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“Inauguracja" miesi^ca kwietnia kojarzy si? nam z pociskaniem zarcik6w, 
mniej lub bardziej wyszukanych i mniej lub bardziej niewinnych. Skutki tej 
zakrojonej na szerok? skal? akcji s? niekiedy brzemienne w skutkach. Ja 
na przykiad nie zapomn?, gdy przed prawie 10 laty szukaiem gty "Space" 
na moj? Amig?. Kilka lat po tym fakcie moj dobry kolega szukat kady 
emulujqcej PSX’a na jego PieCu, hyhy. W drug? stron?; przed rokiem 
pocisnaiem kit, ze rezygnuj? ze stanowiska, co smieszyio mnie dopoki 
nie odebraiem kilkudziesi?ciu telefonbw z zazaleniami. W kazdym razie, 
Drogi Czytelniku. mog? Ci? zapewnid, ze po przerzuceniu tejze strony 
nie uswiadczysz zadnego prima-aprilisowego zarciku mego autorstwa, ale 
za band? moich kotegdw (gt. Shiva i HIV) nie bior? odpowiedzialnodci. 
Sam rozumiesz... B?dz czujny. 

Po miesiqcu stagnacji w branzy zapanowaio ozywienie - zostalidmy mile 
zaskoczeni spor? ilosci? premier oraz zapowiedzi nowych tytutow. Re- 
cenzje pfkaj? pod naporem dobrych gier, co warte podkredlenia • wi?k- 
szodd jest na PS2. Przygotowalidmy Warn rdwniez troch? publicystyki na 
chiodne wiosenne ranki i wieczory (w szkole tez mozna czytad pod iawk^ 
- zezwalam). Dobdr tematdw jest bardzo zrdznicowany: od powaznych I 
sktaniajacych do refleksji, do nieco... pokr?conych. Na dokiadk? plakat 
W sumie 108 stron! No I co Wy na to? Niezle, sami przyznajcie. Tymcza- 
sem my zastanawiamy si? nad organizacj? obiecanego turnieju w PRO 
EVOLUTION SOCCER 2 na PSX i PS2, oraz nad kolejn? edycj? EXTRE- 
ME PARTY (lokalizacja: Pomorze - to nie kill). No to do zobaczenia za 
tydzieh. To nie wiecie? Nie wspominatem, ze PE zmienia cyki na tygo- 
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Medal of Honor: 

Rising Sun 



Producent: EA 

Data wydania: KONIEC 2003 



Nozisd wylikL aos na Joponoykow! I bydq krokodyle!!! 



ironia losu. Jednym z wi^kszych hitbw 
na konsole wyprodukowane przez 
Japonc^kow bfdzie gra, w ktdrej tych 
ostatnich wycina si^ w ilosciach 
masowych (X-owi si^ upiekto)... 
Najnowsza czf66 MOH z podtytulam 
RISING SUN wrzuci Ci$ bowiem w sam 
grodek ataku na Pearl Harbor (chaos 
wojny a'la plaza Omaha z FRONTLI- 
NE), przepraw^ przez kanal Guadal, 
tropikalne lasy Burma, operacjf na 
Fillpinach (wt^czaj^c strzelanlna na 
brzegu slynnej rzekl Kwai), az po 
odbicle jehcdw z japohsklego obozu na 
niedost$pnym pbiwysple Bataan. To 
wlainie st^d - jako amerykahski 
iolnierz, Joe Griffin - b^dziesz musiat 
wyciggnqd swojego brata Donny'a. Na 
pocz^tku gry sfuzysz z nim w jednym 
korpusie, pdzniej Was rozdzielaj^, a na 
koncu prdbujesz go odbid - dobry 
motyw napfdowy dia zlozonej 
strzelaniny FPP. Co ciekawe, developer 
wrzucit do rozgrywki podzielony ekran i 
tryb kooperacyjny! Oprdcz tego 
(podobnie jak w FRONTLINE) 
napotkasz pomocne Ci, kilkuosobowe 
oddziafy zwiadowcze, dojdzie tez 
troche cichych misji czy prowadzenia 
ognia np. z todzi powoli sunqcej rzek^. 
Zadbano nawet o takle smaczki, jak 
krokodyle poluj^ce na rannych 
kolezkdwl TytuI ten rzezbi oddziai EA z 
Los Angeles, obiecuj^c maskujqcych 
si$ w diungli JapohcOw, duzo 
zamieszania w srodowisku gry 
(przypadkowe akcje innych oddzialdw, 
wartownicy pij^cy sake, egzekucje w 
napotkanych, mafych osadach itci.). 



wife klimat moze byd niezly. 
Screeny robocze (wygl^da to 
jak dodatkowe lokaeje z 
FRONTLINE), ale ma byd 
leplej I w sumie do kohea 2003 
(premiera) jest troch^ czasu 
na popraw^. Wierz^ w ten 
tytul.D [myq] 



Bwlat sig zmlenla.. 

"Telekonsolka" Nokii 



Na poczqtku lutego Nokia zademon- 
strowala szerszej publicznosci sw6j 
najnowszy produkt, N-Gage, majqcy 
w zalozeniach konkurowad z 
tradycyjnymi konsolkami przenoSny- 
mi. Urzqdzenie Igczy cechy PDA i 
telefonu komdrkowego. w istocie 
jest jednak handheldem i 
chce. by tak wladnie go 
traktowano. Wbrew 
pozorom 
jest 



iespmR^AO grai 



maty i lekki (niespfll^AO gramow) i 
doskonale lezy w r^kach. Podobnie 
jak w QBA, pod lewym kclukiem 
znajduje si^ wygodny D-pad, pod 
prawym - dwa podstawowe przyeiski 
akcji (gry mogq tez oczywiScie 
korzystad z pozostalych buttonow), 
brakuje natomiast spustdw. 
Urzqdzenie posiada slot na karty 
MMC, na ktdrych rozprowadzane 
b^dq gry. Najsfabszym ogniwem N- 
Gage jest bateria, starczajqca na 
zaledwie kilka (3 - 6) godzin granla. 



Nie powinno to jednak dziwid. gdy 
wezmiemy pod uwag^ gabaryty i moc 
hybrydy. A o tej ostatniej niech Swiadezy 
jedno z dem udostfpnionych podezas 
prezentaeji - na N-Gage 
uruchomiony byl 
najprawdziwszy, 
trdjwymiarowy 
TOMB RAIDER 
(CO prawda nie 
dzialaj^cy zbyt 
plynnie). 

Opracowywaniem 
gier zajmuja sle 
takie firmy, jak 
EIDOS, TAITO. 
SEGA, ACTIVI- 
SION I THQ, z 
konkretnych tytufdw 
wymienid warto 
PUZZLE BOBBLE. 
MOTOGP, RED FACTION, 
SUPER MONKEY BALL, SEGA 
RALLY, VIRTUA TENNIS czy 
wspomnianego juz TOMB RAIDERa. 
WiekszoSd gier posiadad bgdzie tryb 
Multiplayeer realizowany za poSrednictwem 
technologii Bluetooth. Samo urzqdzenie 
natomiast, oprdcz pelnienia roll konsoll do 
gier i telefonu, posiadad b^dzie funkcj? 
organizera, klienta pocztowego. przegiqdarki I 
XHTML i Java, radia I odtwarzacza 
multimedidw, wyposazone tez bedzie w 
3.4MB wbudowanej pamipci flash (plus 
mozliwosd korzystania z kart MMC) i 
poddwietlany ekran o stosunkowo niskiej 
rozdzIelczoSci 176x206. Wbrew wczeSnieJ- 
szym pogloskom N-Gage trafi do sprzedaicy 
dopiero w czwartym kwartale 2003. 
kosztowad bedzie natomiast ok. 300 USO.D | 
[KILu] 
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Witam w kolejnej odstonie "ON" - o tym, ze cz^sd konsol ma problemy z odczytem ptyt 
tyle szczegdinej. ze pisanej w gry- dwuwarstwowych (na takim DVD Hoczona jest XE- 
powym amoku:) {grrr! - kor.}. Milo- NOSAGA) - w momencie przechodzenia z warstwy 
snikdw (zakreconych) japohskich na warstwy konsola ‘zamiera’. Pdki co, SONY nie 
gierek zapraszam ponadplanowo do zaoferowato zadnego rozwl^zania tej sytuacji I nie 
przestudiowania tekstu Mazura na zaj^to stanowiska w rzeczonej sprawie. 
str. 77, znajdziecie 1am m.in. kore- 

anskiego "rodzyna’ w, temacie po- 19 marca gigant branzy gier, firma KONAMI obcho- 
pierdolek, ale koniec o tym, zapra- dzid b^dzie trzydziestolecie swojego istnienia. Jed- 
szam do lektury. nym z elementdw uczczenia lego faktu b^dzie... 

zmiana loga. Nowe logo b^dzle koloru czerwonego, 
gdyz kolor ten ‘reprezentuje stabilnosd, silne od- 
dziaiywanie kreatywnosci i Innowacyjnosci Konami" 
(fragment z oficjalnej nofki;) {HIV: bzdury na paty- 



GBA SP w skiepach, NINTENDO w oficjalnej notce obiecuje, ze zrobi 
wszystko, aby jak najszybciej kazdy chetny mdgt nabyd hand-konsolk^. 
Szydercy wytykaj^ NINTENDO, ze firma dopudclla do taklej sytuacji. 
przygotowuj^c na plerwsze dni sprzedazy skandalicznie nisk^ liczb^ 
egzemplarzy. Po okofo tygodniu sytuacja wrdcila do normy, GBA SP 
mozna juz normalnie nabyd. 



Kazdy 'japortskawy' posladacz GCN, ktdry ma w 
kieszeni pifd tysifcy jenow (okofo 160 zf), moze od 
I I 'nai'ca nabyd cacko o nazwie Game- 

Player. Urz^dzonko dost^pne 
w czterech kolorach podpina sl^ od A 
j spodu GameCube'a. Przystawka 
' zaopatrzona jest w port, w ktdry 
■ l mozna wpakowad kartridz z Ga- 

f { meBoya, GB Color i GameBoy Ad- 

vance. Nast^pnie nie pozostaje 

• • • • juz nic innego. tylko rozkoszowad 

sie widokiem gierek z "giembojow" 

* * na naszym teiewizorku. Przy- 

stawka wyposazona jest 

rdwniez w port EXT, co moze sugero- ' 

wad mozitwosd LfNKowanIa kilku GCN 
z GameBoy Playerami i ciupanie w Mul- 
tiplayerze (kazdy Gracz, oczywiscie, 
ze swoim TV:). 



S B Przy okazji wizyty w Aca- 
demy of Interactive Arts and 
Scienes (trafil tarn do gale- 
^ rii staw), Yu Suzuki powie- 
dziaf: "Ostatnio wszyscy mdwiq o 
dojrzewanlu gier. mydl^ ie to naj- 
wyzszy czas, aby ktos zrobil gr$ o 
smakowaniu wina (czyzby cod a'la 
symuiator kipera?). Tak^ wlasnie gr? 
chciatbym zrobid". Suzuki nie spre- 
cyzowal na jak^ platforme miafa by 
to byd gra i kiedy miafaby sie uka- 
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RffiSW Ojojoj- japorlscy develo- 
psrzy coraz cz^dciej wy- 
puszczaj^ gry-niedordbki. Przeko- 
nali si@ 0 tym niektdrzy wfadciciele 
STAR OCEAN: TILL THE END OF 
TIME od ENIX: w czasie wgrywa- 
nia dzwi^ku podczas sekwencji 
walki gra zawiesza si^. Szczegdl- 
nle narazeni na usterk^ sq posla- 
dacze konsoli SCPH-18000, Wiedd 
gfosi, ze problem cz^dciowo rozwiq- 
zuje wyf^czenle w opcjach kwestii 
mdwionych. ENIX czym pr^dzej 
zabralo si@ za dystrybucj^ S03 
wolnej od lego bl^du. Natomlast 
osoby, ktdre juz zakuplly felern^ 
wersj^, b^d^ mogly ja nieodplatnie 
wymienid na nowq. 



Prawie poplerddfka - INU TO 
S^y ASOBOU -DOGSTATION- 
/TTw od KONAMI to gra w stylu 
tamagochi, jednak o wiele bardziej 
skomplikowana i zaawansowana 
jedli chodzi o sposdb prezentacji. 

W grze wcielamy si? w rol? hodow- ' ■ • 5 

cy psdw. Zabaw? zaczynamy od... sparzenia 
wybranej suczki wybranym psem. Potem pozo- 
staje nadi tylko zaopiekowad si? potomstwem. 
Gra wykorzystuje klawiatur? i mikrofon. dzi?ki 
ktdremu mozemy wydawad gfosowe polecenia 
naszym pupilom. Na stronie gry mozna tez po- 
dzlwiad fotki psdw wyhodowanych przez Gra- 

zytem tarn !— - - 

psiaka nieja- ' ■ A' ^ « 

kiej Yohko- . ■ ^ 

san (czyzby _ . - • • g • t 

strefowa Yob- < ■ - HI ' ' ' 

ko?:).D , t" \ 



■ TOP 10 najlepiej sprzedojQcych si? gier - wedlug Dengeki 
(tym rozem od 3 lutego do 2 morta '03). Dominocjg PS2... 



ku}. Ksztafi fontu z kolei przedstawia 'konsekwent- 
ne parcie naprzdd ku zdobywaniu nowych pozio- 
mdw przy jednoczesnym przywi^zaniu do dotych- 
czasowych warto- 
sci". Tiaaa, a kropka 
na koticu zdania 
symbolizuje wielk^ 
susz? w Mozambiku 
w 1956 {H: IMO, cho- 
dzi 0 l^dowanie czlo- 
wleka na ksi?zycu). 



■ Nowe logo kroporacji Konami, 
ponizej w wersji dia grupy 
morkelingowej. 



A Rdwniez Japortczycy, 
ktdrzy zakupili XENO- 
SAG^ nie mogli byd pewni, ze ich 
kopia b?dzie bezprobiemowo hasad 
na PS2. Tu tez okazalo si?, ze wln- 
ne s^ niektdre starsze modele kon- 
sol, nie potrafigce doczytad sekwen- 
cji filmowych, Spowodowane jest to 



Nowy GameBoy Advance SP pokazaf si? na japorl- 
skim rynku i... zniknqt. Wystarczylo szedd dni, aby 
nowa wersja starej konsolki znikfa ze wszystkich 
sklepdw- Tysi^ce zawiedzionych Graczy musialo 
pocafowad klamk? bgdz tez t?po wpatrywad si? w 
druczek "preorderu". Na stronie NINTENDO do dzis 
wldnlej^ oficjalne przeprosiny w zwl^zku z brakiem 



httpy/www.ohayo.nippon.p(V.pl 



PlayStcition smaafio/mx gamebot 



PlayStc)tion.2 



■ Dreamcast 



PlayStation 



najtaniej gry i akcesoria / SF^AWPZf >>> wun^baltix.home.pl ^ 
^ sprzedaz wysyikowa - szyb'ka' realizabja! 

•5 Ffrzyjmujemy gry w rozliczeniu ” 

•^sktipujemy^uzywane gry i konsole 
na wszy^loe gry dajemy Yl Oan/a gwarancji ' ■■■1^ 
serwis'uiemy kon^le _ 

ftdJp SPkZEDAi §eHvVI 5 HURT-nffil^^TPbZYCZALIMilA (Sn^ FKOIMSOL 

zczecin ul. Kolumba 8 tel. (0...91) 489 10 52, 0501 701 629 e>mail: baltix2@poczta.Qnet.pi czynne: 10-19, sobota 10*14 f 
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io* Fmat Fantasy 
Tactics Advance 
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f>»r Shin Megami Tensei 3 
Nocturne 
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r»»r KairloBattle 


Genki 


53.471 
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: oe Mfttrokj Prime 


Mrtendo 


44.10n 


44,100 








Oldchoolowe eRPeGi stanq si^ (hyba wkrotce wyznaanikiem nowych gier 
no Szaraka - ot, taki porodoks... Poza FF ORIGINS, posiodaae pierwszycb 
konsolek SONY nie majq w zasadzie w tym miesiqcu zo czym innym si§ 
rozgiqdoc i rcdzimy ponownie zojrzec do szafki z klosykoml. 




■ Looser [redakcyjny 
specjalista od gier 
wyscigowych]: Pierwsza 
’czesc" PlayStation kojarzy mi sie 
przede wszystkim z wszelakiej 
ma§cl wyscigami. Kupllem 6w 
sprz^t by popykac w GT. Buduj^c 
ranking bratem pod uwage rowniez 
model jazdy i modytikacje, jakim 
poddaj^ sif pojazdy, a ze jestem 
zwolennikiem scigatek ’koiowych" i 
spora cz^Sd mojego zycia kr^ci si^ 
woko) 4 k6lek i wydarzeh z nimi 
zwiqzanych (zdarza mi si? 
pilotowad I s?dziowad). spis 
otwiera... 

1. Gran Turismo (2,1) 

2. Colin McRae Rally (2.1) 

3. TOGA (2,3,1) 

4. FI Championship Season 2000 
5. WIpSout 

6. Road Rash; Jallbreak 
7. Destruction Derby 2 
8. FI '97 

9. Ridge Racer Type 4 
10. V-Rally 2 

11. Need for Speed (1.3 i 5) 

12. C3 Racing 

13. Crash Team Racing 

14. Motorhead 

15. RC DE GOl 

16. Rollcage 

17. Test Drive LeMans 

18. Rally Championship 

19. Tommi Makinen Rally 

20. Rally Masters 

...przy czym pierwsza dziesi^tka 
to 'pewniaki', ktdre dadz^ wiele 
radosci kazdemu, natomiast druga 
dycha zawiera tytuty dosyd 
specyficzne. nie zawsze wysoko 
oceniane za cafoksztalt, mimo ze 
zawieraj^ ciekawe patenty.D 



Potaczenie FI oraz NASCAR 

IndyCar Series 




Niektore rzeczy ‘w glowie si? nie 
mieszcza'. Bye moze wtasnie diatego 
jeden z developerow pracujqcych dia 
CODEMASTERS nosi nazw? "Mozg w 
stoiku" (BRAIN IN A JAR). I co z tego? 
Ano nic. warto jednak nadmienid, iz 
opracowuje aktualnie gr? pt. INDYCAR 
SERIES. (...) CODEMASTERS jest 
flrm^ doskonale znan^ w Europie. 
Niestety. w USA nie jest kojarzona 
zbyt fatwo. Giownie diatego, ze 
zamiast rajdy WRC lub wyscigi z serii 
TOCA, Amerykante preferuje swoje 
NASCAR oraz Indy. Wtadnie diatego 
firma chce wydad INDYCAR SERIES - 
b?dzie to prdba podltzania si? 
amerykahskim Graezom. Jesli nie 
siedzisz w temacie, informuj? ze 
wyscigi Indy to cos na wzor FI. Botidy 
podobne do wyst?pujqcych w FI, 
osiagajece pr?dkosci rz?du 350 km/h 
(hm,..), no i owalne lory. Tak, tak, 
owalne, tylko owalne. Na torze 
znajduje si? 25 bolidow, na trybunach - 
450 tys. osob, czekajacych giownie na 
jak?d kraks?. Gra b?dzie wyposazona 
w pelna licencj? Indy Car League: 
bolidy, teamy. kierowey, lory (m.in. 
Indianapolis, Texas, Kansas, Gateway. 
Miami), wydeigi specjalne. Kazdy fan 
tego rodzaju wyscigow b?dzie mdgt 





wzi^d lekej? jazdy pod okiem niejakiego Eddie'ego 
Cheevera - zwyci?zcy 'Indy 500’ z 1996 r., zas co 
si? tyezy komentarza - tym zajmie si? profesjonalista 
z ESPN - Bob Jenkins. "Mozg w sfoiku' dokiada 
starart. aby dopracowad Al komputerowych 
przeciwnikow. Dzi?ki temu. jedli na poziomie 
trudnosci Easy b?dziesz sobie radzif zbyt dobrze. to 
gra automatyeznie podwyzszy zasoby inteligencji 
zawodnikdw komputerowych o ok. 10 • 15%. W 
kwestii wykonania nalezy podkreslid, ze animaeja 
wyrabia w ramce (60 FPS-6w), nawet z 25 bolidami. 
przy czym wykazuje tendencj? do chrupni?d. Wersja 
demo gry na PS2, w jak^ miatem okazj? szarpnqd 
(ukohezona w 70%), wyraznie jednak wskazuje, ze 
nie ma co liezyd na wodotryski w kwestii otoczenia 
oraz bolidow. Wersja na X-a b?dzie z cafe pewnosci? 
nieznaeznie fadniejsza. co juz widad na materiatach 
wideo - chodby bump-mapping rzucony na powierzch- 
ni? asfaltu. DIa mechanikow-amatordw dobra 
wiadomosd: w bolidach mozna grzebad, ustawid to i 
owo. Cieszy rowniez uwzgl?dniony tunel aerodyna- 
miezny. (...) W Eu'ropie niekonieeznie, natomiast w 
Stanach z cafe pewnodci? gra sprzeda si? 
wysmienicie. Premiers b?dzie miala miejsce w maju, 
postaram si? zatem doniedd w odpowiednim czasie, 
co i jak. Dystrybutorem gry w Polsce b?dzie CO 
PROJEKT.D [hiv] 



^Pigula 




Godd to ma pomysfy... Niejaki Piotrus Molyneux. ten 
coobiecujenamodjakidiszaledwistrzechlatkon- 
sotowe wers)6strategii z gatunku "jestem Bogiem" BLACK 
& WHITE, w miedzyezasie smazy gr? pod tytutem THE 

iviwvico. ruzy- — — 

c^owapowsta- 
je w murach 
siedziby jego 
wtasnej firmy 



LIONHEAD i 
pozwoli na... 
prowadzenie 
studia filmowego w Hollywood. Wybierasz aktorbw, obsa- 
dzasz role, decydujesz oefektach spec^lnych, zatrudniasz 
badz zwalnlasz rezyserdw, scenarzystow, goOT od parze- 
nia kawy. dziewcz?taod robienia loddw... pistacjowych itd. 
No. moze bez tego oslatniego. Data wydania ubrarra w cyti? 
2004, czyll znaiec Piotrkazagramy pewnie w2010. (...) PS; 
Odcrajec si? od Ironii; planowane s? rowniez wersje na X- 
a I GaCka. [shl] 




1^1 Strategia 
on-line, w 
dodafioiodNAMCO 
- brzmi clekawle, 
huh? VENUS & 

BRAVES po bliz- 
szym zapoznanlu 
2 d^si?bydjedrtak 
kolejn? japorisk^ 
popierddike, ktbrej 

wetpliwe zal^ dostrzeze pewnie z cat^ Redakqi tytko Kali. 
Turowe ruchy, specyfieznie skosne poslacie I termin pre- 
mlery z lakoniczn? metk? ’2003": brak potwierdzenia czy 
gra ukaze si? w Europe (USA raezej na pewno). [shi] 



p*?* Wrzucone 
obokzdj?da 
to pierwsza prezen- 
taeja gryodziwnym 
i skrdtowym tytule: 

■NAM - TOUR OF 
DUTY. Akq? umiej- 
scowiono podezas 
wpjny w Wietnamie, 
zaS reaMa oddaj? 
zmaganla Ameryka- 
ndwwtym kraju.de 
facto tak samo idio- 
tyezne zbtizajeca 
si? coraz wi?kszymi 
krokami potyezka z 
Irakiem. Gatunkowo 

strzelanina FPR st 

wiaj^ gfdiwnie na samotne misje w &todk u dzungC, z cat? 
otoezk? w postaa realistycznych akcentow wzorowanyc^ 
na wydarzeniach z 1 968 roku. Developerem jest malo zna- 
ne ATOMIC PLANET i chtopaki jak na razie szukaj? wy- 
dawey. Aha, zdj?cia sqz wersjl na PS2, ale gra ukaze si? 
- z poczqtkiem przyszlego roku - na wszystiuch trzech 
Next-Genach. [shi] 

I^l Z cykiu »ciekawostki dropsa«; Constantin 
Films/Impact Pictures, wytwornia. za ktor^ stoi 
Paul Anderson CMotlal Kombaf) i Rc*ert Kulzer ("Resi- 
dent Evil"). nabytaodlNFOGRAMES prawadofilmowej 
adaptaeji DRIVERa, Zdj?cia maje rozpoczed si? z kotl- 
cem roku, afilm wst?pnie planowany jest najesietS 2004: 
nie wiadomo jeszcze kto zostanie obeadzony w glownych 
rolach. Scenanusz w luzny sposdb nawl^zywad ma do 
eiektroniczne) wersji przygdid obywatelaTannera. [shi] 
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Gdzie nie popotrzysz, eRPeG. Drug! Soniak dostol niezly ZQStrzyk produkqi 
w tyth klimatach, z czego spora czg$c Graczy si^ cieszy. Pozostali mogq 
sprawdzic trzecie a^sci TENCHU i RAYMANa. Kilka dobrych zapowiedzi 
stonowi tylko przedsmok tego, co ujawni SONY podczas E3. 



1^1 Na 14 marca 2003, czyll 
l&d dzieh przed premier^ 
Konkurencyjnego systemu Xbox 
Live!, SONY zaplanowato szumnie 
sprzedaz Network Adaptera i. co 
za tym idzie, wprowadzenie ustug 
on-line dia posiadaczy drugich 
Plejakdw w Europie. W chwiii 
obecnej wiadomo juz. ze byla to 
kolejna sciema japohskiego giganta 

- oficjalne dane zaktadaj^ teraz 
termin "wiosna", a mniej oficjalne 
(czyli prawdziwe) drugg polow@ 
biez^cego roku. Brawo. [shi] 

Zaiste radosna wiadomoSd 
ifid dIa wszystkich tych, ktdrzy 
mysl^ 0 zakupie MGS2: SUBSTAN- 
CE. KONAMI poinformowato, ze 
gra sprzedawana b^dzie w wersji 
PAL razem z pakietem "Document 
of MGS2", czyli ptytk^ obrazujaca 
w niezwykie szczegdfowy - masa 
wywiadow, filmow, zdj$6 i grafik - 
sposdb jej powstawanie. Sklepowe 
pdfki Starego Kontynentu zapetnia 
si^ z dniem 28 marca i, co wazne, 
pakiet nie b^dzie przez to drozszy 

- caio^d kosztowad ma rdwnowar- 
tosc 50 Euro, [shi] 

Innym pozytywnym 
ICd zaskoczeniem z obozu 
KONAMI jest fakt premiery SILENT 
HILL 3 najpierw w... Europie. 
Trzecia czfsd serii zaatakuje 
sklepy naszego kontynentu juz 
dnia 23 maja, czyli dobrych kilka 
tygodni przed planowan^ dat^ 
wydania na rynkach amerykanskim 
oraz japonskim. [shi] 



"FREQUENCY 2" on-line! 





W grze znajdzie si^ 20 
utwordw muzycznych, przy 
czym nalezy zaznaczyd, ze 
bfdq bardzo zrdznicowane 
pod katem gatunkowym (we 
REQUENCY byty kawafki 
house, hip-hop, trance, 
industrial rock, drumm'n'bass, 
bIg/break beat); z potwlerdzo- 
nych mog? wymienid utwory 
"Cherry Lips" kapeli Garbage 
(electronic pop/dance), a 
takze "Baseline" od Quarashi 
(rap/rock). Jak prezentuje sif 
grafika? Na zatqczonych 
screenach widad wszystko jak 
na dionie, zb^dne zatem 
wszelkie komentarze z mojej 
strong (totalne zamieszanie, 
muttum szczegdfdw, panuj^cy 
‘chaos pod kontrol^"). 
AMPLITUDE to z calq 
pewnodci^ gra dia w^skiego 
grona odbiorcdw (hi Kali!), 
jednak bed^ si$ onl bawid 
przednio. Na pofkach 
sklepowych w USA gra 
powinna trafid 24 marca br., 
zatem jest wielce prawdopo- 
dobne, iz za miesi^c 
przeczytacie stosown^ 
recenzj? na lamach PE.D [hivj 



Producent: SONY 
Data wydania: MARZEC 



FREQUENCY (PE#54) to gra 
bardzo nietypowa: suniesz 
statkiem antygrawitacyjnym 
po drodze na ktdrej ukazuj^ 
sie znak) - znajduj^c si^ nad 
znakiem musisz klepnqd 
odpowiedni klawisz na 
padzie, aby zabrzmiat 
okredlony instrument/ 
sekwencja. Dodatkowym 
utrudnieniem jest fakt. iz 
rdwnolegle ci^gnie sif kilka 
pasdw tejze drogi, wife 
musisz sprawnie pomifdzy 
nimi przeskakiwad. Innymi 
slowy, mato skomplikowana 
gra muzyezna, dajfca masf 
frajdy, a SONY zdecydowaio 
sif wypudeid jej sequel. W 
sumie nie szykuje sif jakid 
przeiom, aezkolwiek... Jako 
ze AMPLITUDE przywodzi na 
mydl shooter, nie zabraknie 
power-updw. Jakich? Np. 
jesli bfdziesz sobie dobrze 



radzic, w nagrodf 
otrzymasz Autoblaster - 
z jego pomoc^ 
automatyeznie 
oczydcisz ze 'znakdw' 
calq wskazanq dciezkf. 
W AMPLITUDE bfdzie 
mozna grad jednocze- 
snie nawet we czterech 
(Multi-Tap), ale i - 
UWAGA! - on-line! Za 
sprawq opracowanych 
speejainie pod tym 
kqtem trybow bfdzie 
mozna tworzyd 2- 
osobowe teamy. Brzmi 



Plffuta- IKnitKoinatemat 



Ciekawy proces sqdowy rozpocznie sif w maju 
w USA. GIdwnymi bohaterami bfdf Dave Mirra, 
czyli ten. ktdrego Jaworjeszcze nie dopadi, a taki:e AC- 
CLAIM, firma wykorzystujqca nazwisko sfynnego wy- 
miataeza BMX-dw przy okazjl kilku swoich gler. PoszIo 
0 ostatnio wydane BMX XXX, pozycjf tak samo klepskq , 
CO kontrowersyjnq. Jak sif okazato. ACCLAIM wykorzy- 
staio w kilku reklamach nazwisko Dave' a (ten odcifl sif 
od owe) produkcji z uwagi na jej wydzwif k. poczqtkowo 
miato to byd DAVE MIRRAXXX), zacoten ostatni kaze 
sobie wyplacid teraz odszkodowanie w wysokodd ponad 
dwudziestu milionow dolarow. Moralnodd kosztuje, ale 
gosd chyba trochf przesadzil. [shi] 

pH Zaiste czymd pif knym bylaby kontynuaeja me- 
ISd garajeownego CRASH TEAM RACING (PSX), a 
nieoflcjalne trddta w SONY mowlq o takich planach, Wg 
najdwiezszyeh plotek gra nazywac sif bfdzie CRASH 
NiTRO KART i zaatakuje nie t^kodrugiego Plejaka, ale 
rdwnlez GCN-a. Czekamy na oficjalne potwierdzenie. 
(shi] 




manosuke Ake- 
chi, postadzna- 
nej z "jedynki", 
utrzymane w 
tradypyjnym 
stylu: duzo'ma- 
chania mieezy- 
klem*. du2o kli- 
matu azjatyc- 
kich walk. Fabu- 
lapowifzanajest 
tez jednak z drugim wqtkiem, rozgrywajqcym sif w roku... 
2004. Tutaj, jako Jacque Bran, w rolf ktorego wdeW sif nie 
kto innyjakstynnyffancuskiaktorJean Reno (m.in. ‘Leon 
Zawodowiec". "Ronin"), pomykad przyjdzie chodby po uli- 
cadi Paiyza, siejfc spusloszenie z karabinu maszynowego 
czy Uzi. Ale to nie wszystko. Obaj bohaterowie na skutek 
do^ intrygujqcej fabuly bfdf mogli przenikac do obu epok. 
Wrzucam plerwszezdjfcle: czekamy na blizsze szczegdty 
I chodby przyWizonf datf wydania. Dia mnie bomba, [shi] 



pH Moze nie tyle rewoluqa. coduza niespodzianka 
Lfid czeka na mllodnikdw obu czfsci or^lMUSHY 
CAPCOM zdradzHo wladnie kilka szczegoiowdotyezq- 
cych trdjki', z czego najwazniejszf infonnaejf wydaje 
sif byd fakt 
przenieslenia 
rozgrywki w 
dwa calkowi- 
cle odmienne 
wymiary cza- 
sowe. Rok 
l582stanowif 
przygody Sa- 




PH Fatrzfc na tytui, nie do koTica zgadzaly mi 

ki prezeniujfce go w akcjl: WWE CRUSH HOUR. 
Ale zamiast wrestlerow laktycznie motywem przewodnim 
jest tutaj niezym 
nieskrfpowana. 
samochodowa 
rozwafkawzoro- 
wana na dwlet- 
nle znanej serii 
TWISTED ME- 
TAL. Panowiez 
ringu tym razem 
zasiadajf za 
sterami n 
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Bgdzie pigknie i bardzo szybko! 

($1 ^ m 



D^uzie pj^Kme i D 

XGRA 



Zmierne warunki atmosferyczne, podniesio- 
ne Al przeciwnikow, wifcej power-upow, 
generalnie • wi^cej, leplej. iadniej, szybciej. 
Patrzgc na shoty nie mam wgtpliwosci: 
XGRA to b^dzie ekstra gra!!! Oprocz 
beztroskiego Scigania, b^dziesz m6g) 
kombinowac w temacie podpisywania 
kontraktbw z konkurujqcymi klanami, 
zdradzab je (czmychai ukradkiem do 
oferuj^cych lepsze warunki wspbtpracy; to 
ci heca!), tykad lepsze/szybsze maszyny, i 
w ogble cuda na kiju. Kllka trybdw zabawy 
(brak szczegbtbw odnodnie Multiplayer oraz 
on-line) powinno zapewnid sporo zabawy. 
ACCLAIM pracuje nad przygotowaniem 
elektryzujqcych technicznych drgawek: 
dzwi^k ma obslugiwad format Dolby Pro 
Logic II. nie potwlerdzono jednak zaimple- 
mentowania D05.1. Podsumowuj^c, jestem 
gf^boko przekonany, Iz b^dzle to hit jak sif 
patrzy. Moze XGRA nie nawi^ze walk! z 
seria WIPEOUT, ale z pewnodcig dostarczy 
niezapomnianych wrazeti. Rzekfem i 
czekam, do upragnionych wakacji.D [hiv] 



na spora dawk$ 
adrenallny. inaczej byd 
nie moze. Futut^- 
styczne trasy 
zapieraja dech w 
pierslach - tyle jestem 
w stanie z siebie 
wydusid. Otulajace 
trasy konstrukcje 
powoduja oczoplas, a 
osiagane pr^dkodcl. 
kto wie, byd moze 
spowoduja. iz 
skorzystasz z 
ustawionej zawczasu 
obok fotela miski. 



Jedli pamletasz gr$ pt. 
EXTREME G3 wydana na 
PS2 (PE#50), w dodatku 
przypadfa Ci ona do gustu, 
to mam dia Ciebie dobre 
wiesci: w studiach 
developerskich ACCLAIM 
szykowana jest kolejna jej 
cz?sd • XGRA (?). tyle ze 
z mydia 0 wszystkich 
platformach next- 
genowych. Future racer 2 
motorami w roll gtdwnej. 
wspaniafa oprawa graficzna 
i pr^dkosci zrywajace 
tupety! Przygotuj sif zatem 



J szyn, z ktorych kazda posiada spec^alne rodzaje atakow I opisana jest 
rdzniacymi siecechami: sita, wytrzymalosd na uderzerria. szybkodd 
ltd. Graficznie przedetnlak. grywalr>odciowo pewnie tez, co wnloskuje 
po cenie. jakaTHQ proponuje Amerykanom - niespetna 20$ (ok. 78 zf). 
Premiera w PAL-u w kwietniu, gra ma status multiplatformowy. [shij 



15^ Wyjqtkowo smacznie i I 
ISj mifoprezeniujesiewak- 
cji JUDGE DREDD VS, JUDGE 
DEATH, nowa strzelanina FPPod 
kolesi z REBELLION (wydawcq 
jest VIVENDI). Nastawiona gtdw- 
nie na tryb dIa pojedynczego Gra- 
cza-ch^jestdzielonyektan,jed- I 
nakmaksymalnietylkonadwle I 
czesci - skupia akcjp wokdl scenariusza opartego na dennym filmie z 
udziafem Stallone'a. Mniejsza ze scenariuszem. Graficznie to zdecydo- 
wanie jedna z najciekawszych wizualnie gier tego typu doslepnych na 
PS2 - swietne tekstury, pfynna animacja i wysoka rozdzieIczoSd. 2a 
mlesl^czapowledz.premlery mo^aspodziewadsipjesienl^. [shi] 





pn INTERPLAY zapowie- 
LU dzial FALLOUT: BRO 
THERHOOD OF STEEL na kon 
sole PS2 i Xbox. Akcja gry roz 
grywad sle bpdzle zarazpo wy 
darzenlach z blaszakowejjedyn 



czesd - b^dz co bsdz jed- 
nej z najlepszych gier 
RPG w hisforii. Zapowia- 
dana jest takze opc^ na 2 
graczy. Wspanialel Po- 
czekamy do korSca roku.. 

[SI 



Trwajq grace nad koiejng czedds gry z seril CASTLE- 
iSj VANIA, bed^cej kontynuacje znanej dobrzeposiada- 
czom Szarakdw CASTLEVANIA: SYMPHONY OF THE NI- 
GHT. Pierwsze skrzypce w projekde gra ponownie Koji Iga- 
reshi, mozna sie wi^c spodziewac podobnego kllmatu i sys- 
temu rozgrywki - w petni innowacyjny bfclzie za to silnikgry, 
powstaj^j wformie wylaczno^i nakonsolke SONY. Osta- 
teczny t>^ nie jest jeszcze znany, KONAMI przedstawi szcze- 
goty podczas nadchodz^cych targdw E3. [shi] 

f^1 Na Odyna, szykuje sie prawdziwa gratka dia mllosni- 
ISd kPwslrategll w czasle rzeczywistym: EA potwierdzl- 
to wlasnie ptany wydania - pod konlec tegorocznych wakacji 
• produkq'i pod nazwq ALIEN VS. PREDATOR: EXTINCTION. 
Filmowa licencja zaowocuje wrzuceniem do gry trzech ras i 
bed^ to kolejno ludzie, Obey oraz Predator. Tradycyjnie dia 
RTS-6w kazda z nich cechuje si? odmiennymi umlej^tno- 
^ami, np. jednostki Predatora wykorzystujqprzede wszyst- 
kim niewldzlainosd, ludzie stawiaj^ na pojazdy zmechanizo- 
wane. z kolei obey wytwarzajg jednostki szybciej od pozosta- 
fyeh i atakujg skutecznietylko w duiych grupach. Wygl^dato 
wszystko bardzo oblecujaco. za miesl^c obszemiejsza zapo- 
wied2. [shi] 





■ gwaraneja 




> skup, sarwit 
• w roillcaanlu komputeiy PC I 



I 







AKCESORIA Ps2 




Memory Card SMB 


129,- 


Memory Card SMB Sohy 


149,- 


Pad Dual Shock 


59,. 


Pad Dual Shock2 Sony 


149,- 


Kierownica CYBER WHEEL 


199,-^ 


Pilot DVD 


49,- 


Pilot DVD Sony 


119,- 


Podstawka do PS2 


29,. 


Kabel Link PS2 


29,- 


Kabel RGB 


19,. 


PAL converter 


49,. 




P'^ySlatiion 2 



*cena obowi^zuje pr:^ zakupie 
konsoli z ripperem i kart^ paml?ci 



SrVlMET 

Wroclaw ul. Zgodna 4 
tel. (71) 344 02 49, 341 44 54 
czyme: pn.-pt. 9-19, sob. 10-14 

www.skynet.pl, lnfo@skynet.pl 
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MICROSOFT ma szans^ zdominowac usiugi on-line w Europie. Jesli 
zopowiadono no IS morco premiero systemu Xbox Live! ruszy bez 
zofzutu, firmo zyska tym samym kilka miesi^cy przewogi nod SONY. 
RACING EVOLUZIONE, cho( nie powdo, daje prowdziwy ogieii z d... dia 
milosnikow czterech kolek. 



Amerykanscy Gracze, 

StS oczywiscle za pomoc^ 
systemu Xbox Live!, mog^ od 14 
marca gci^gn^c bezptatnie 
dodatkowy poziom do SPLINTER 
CELL. Level nazywa si^ "Kola 
Cell" I b^dzie na standardowym 
wyposazeniu wersji PS2, de facto 
lada moment wchodz^cej do 
sprzedazy (koniec marca). [shi] 



BUNGIE w oficjalnym 

o^wiadczenlu prasowym 
pozbawito nas ztudzen co do 
ewentualnej premiery HALO 2 
jeszcze w tym roku. Gra ukaze si? 
najwczegniej w 2004 - brak 
potwierdzenia. kiedy dokladnie - a 
pierwsza grywalna wersja zostanie 
pokazana Swiatu w dntach 14 - 16 
maja w Los Angeles, podczas 
targdw E3. Maty po^llzg 
zanotowafo tez MIDTOWN 
MADNESS 3. ktore zadeblutuje na 
rynku - to juz oficjalna, potwierdzo- 
na przez wydawc? dat^ - rdwno z 
dniem 17 cze^^ca 2003. [shi] 

Jak donosi MAJESCO, 

SiJ przygotowuje na pudio 
Billa nowy taktyczny "szuter" 
utrzymany w konwencji TPP. 
Caio§c powstaje z mysl^ o 
zabawie sieciowej na senwerach 
Xbox Live!, przyj?ta tytui BLACK 9 
I przenosi nas w okollce roku 
2060. Ma byd troch? gidwkowania, 
troch? zabawy z doborem 
odpowledniej broni, a na sam 
koniec duzo strzelania. Konkretdw 
na razie brak, zdj?d rowniez. (shi) 



Dukaty zbijane na tworczosci Tolkiena 

The Hobbit 



Swego czasu SIERRA pokrzyki- 
wata cos o wersji exclusive THE 
HOBBIT na GCN-a, ale 
pokrzykiwania szybko ustaly - 
pewnie na mydl o pieniqdzach 
posiadaczy X-6w i PeeSdwojek. 
Fabula luino oparta na ksi^ce 
podejmuje przygody Bilbo 
Bagginsa oraz jego zmagania z 
Gandalfem. co sprowadza si? w 
grze do blegania po nieztych, ze 
smakiem wykonanych lokacjach i 
cigglym 'machantu mieczykiem". 
jak zwykiem 6w stan rzeczy 
nazywad. Spogiqdajgc na zdjfcia, 
daje si? odczud komiksowy, 
bajkowy styl - jedni powiedz^, ze 
infantyine, drudzy, ze klimatycz- 
ne. Na pewno niezle wykonane 
technicznie, bo i tekstury "robi?", 



Producent: SIERRA 

Data wydania: WRZESIEN 2003 



a postacie przeciwnika 
mocno zrdznicowane, 
szczegdiowo wykonane. 
Tylko ten Baggins 
troszeczk? jak wyciosany 
z drewna, co uwypukla si? 
przy pracy kamery z 
wi?kszej odiegtosci, z 
reguly podczas wykonywa- 
nia czynnosci stricte 
platformowycb. No wtasnie, 
THE HOBBIT czerpie ze 
wspomnianego gatunku 
garsclami, bardzo cz?sto 
przewijajq si? tutaj motywy 
przeskakiwania z platformy 
na platform?, proste puzzle 
z otwieraniem przejsd czy 
omijanie banalnych 
putapek. Potyczki z 
wrogiam sprowadzono 
zaledwie do dwoch 
przyciskow, gdzie pierwszy 
pozwala na wyprowadzenie 
normalnego ataku. a drug! - 
na specjalne combosy. 



Miecz w miar? rozwoju gry 
zyskuje coraz wi?ksza 
moc, a z tego co dane mi 
byfo obejrzed na 
materiaiach wideo 
likwidowad przeciwnika 
mozna rowniez za pomocq 
skokdw (platformer jak ta 
lala). Konkluzja: to pozycja 
zupelnie odmienna 
klimatem od ostatnio 
wydanych LOTR: TTT i 
LOTR; TFOTR. Mifa, 
prosta, mogqca pozytyw- 
nie zaskoczyd.D [shiva] 



Piguta... 



— r Najnowsza odslona gry TOCA RACE DRIVER (w 
• • NTSC-PRORACEDRIVER)nadjezdzanapudel- 
ko Billa. Pomijajac czysto kosmetyczne zmiany w temacie 
oprawy graficznej (m.ln. spontaniczny bump-mapping za- 
podany na powierzchni? asfaitu, Isniqce karoserie), gra nIe 
b?dzle si? rdznic niczym w stosunku do plerwowzoru na 
Czamul? (czysty port). Skandalem mozna nazwacfakt. iz 
gra - wtirew dotychczasowym zapowiedziom (st?d spory, 
5-miesi?czny delay) - nie b?^ kompatybilna z Xbox Live!, 
czyli nici z zabawy przez Net. Tak czy siak, entuzja^l 4 
kolek niecbaj dmialo lykaja: super wozy, model jazdy. znisz- 
czenia support DD5.1 . Gra powinna trafid napOlki sklepo- 
we juz na dniach, bowlem data premiery okredlana jest 
przez CODEMASTER jako “wlosna'. [hlv] 

^ PRINCE OF PERSIA: SANDS OF TIME to kolejna 
^ odstonaseriistworzonejswegoczasuprzezpana 
nazwiskiem Jordan Mechner. Kod do najnowszej cz?dd 
uklada, de facto pod jego okiem, MONTREAL PRODUC- 
TION STUDIO (wydawc? zostalo UBI SOFT), ktorego to 
developera posiadacze XboxPw powinni doskonale koja- 
rzyd - wsfawit si? ostatnio znakomitym SPLINTER CELL. 
Przygody Ksipcia przeszly mal? metamorfoz?, blizej im 
b?dzie teraz do gry z gatunku aclkm-adventure, jednak przy 
zachowamu platformowego stylu i najlepszych cecti poprzed- 
niczek. W pelni trdjv^iarowe srodowisko. Swietna anima- 
cja postaci. szybkaakcja - nxrze byd niezle. Premlera w IV 
k^rtale 2003 roku, b?d^ tez wersje na PS2 1 GCN-a. [shi] 

' Przed mtesi^cem pisalem krbWiie info o WORLD 
CHAMPIONSHIP SNOOKER, zdecydowanie naj- 
lepszej propozyc^i z wbljaniem bll do uzy w wersji elektro- 
nicznej, dzid poinformuj? Was niestety o przelozenlu pre- 
miery - zagramy najwczedniej z pocz?tkiem maja. Ogl?- 
dalem najnowsze filmy prezentuj^ce owtytut wakcji i... 
hmm... faktycznie widad. ze godcie zbudowani tarn z 
dobrze ponad 1 0 tys. trdjl^tdw - graficznie rewelar^ Cze- 
kamy. [shi] 



Wrzucamobraz- 
' ■ ki z xboxowej 
wersji STAR WARS: 

THE CLONE WARS. 

Nie ma wi?kszych wi- 
zualnych roznic w sto- 
sunku do anaiogic^rycb 
edycji na PS2 i GCN-a, 
s? za to pewne zmiany 
wtrybach zabawy. Doj- 
dzie m.in. opqa on-line 
dIa odmiu Graczy oraz 
spec^alny intemetowy 
ranking dia najlepszych 
z nich. W skrdcie SW: 

TCW to zwykta gra ak- 
cji/strzelanina, pozwa- 
laj?ca wcielld si? w 
AnakinaSkywalkera, Mace Windu czy Obi-Wana,pomykad I 
znanymizfilmu maszynami I robid trzod? w scenerlach... 
zgadniesz... tezzfilmupodtymsamymtytulem. Premiere I 
wersji xboxowej wokolicach maja/czerwca. [shi] 

y Grapowstajejuz I 
' od przeszio I 
dwoch lat, pocz^tkowo | 
nawet ze statusem wy- I 
l^cznodci na "kost- I 
k?'.Nachwi!?obecn^ j 
trwaj? prace rdwnole- 
gle takze nad wer^a na 
Xboxa I w sklepach 
GALLEON: ISLAND OF MYSTERY powinna pojawd si? w I 
okresie wakacji. Przypomn?. zeodpowiadazaniaekipa. I 
ktora stworzyla pierwsza cz?sd TOMB RAIDERa - b?dzle I 
pewnie duzo analogii w temaae eksploracji plansz, intere- I 
sujaco zapowiadaja si? tez walkl. Ot, action-adventure w 
kllmatach piratdw i zaginionegoskaibu - jestem na ta 










Najlepszy FPP w historii? Sig zobaczy... 

Doom III: The Legacy X 



Tej gry chyba nikomu nie trzeba 
przedstawiac, nazwa stanowi tywq legend^ 
nie tytko strzetanin FPP, ale i calego 
przemyslu branzy gier komputerowych. 
Odkgd Carmack ogtosil ro^»cz^e prac 
natnzeci^ cz^^q. wszyscy zastanawiaj^ 
si$. na He rewolucyjny b^zie to tytul. czym 
zaskoczy, jakie bpdzie mia) wymagania 
sprzetowe (nie ma to jak zalety PC) oraz ile 
razy przesuni^ zostanie premlera. 

T yrTKzasem posradacze konsolek z logiem 
MlCBOSOFTu mog^ tylko zgadywad, jak 
bardzo realne s^stowa szefa ID 
SOFTWARE mdwi^ o przeniesieniu tej 
gty na Xboxa bez straty jakc^ w stoaunku 
do wersji btaszakowej. No wtasnie; prawda 
czy mit? 



DOOM III to w glownej mierze gratika, taka jest mato 
odkrywcza prawda. Rewolocja tedinlczna, niespotykane 
dotqd efekty, kosmiczne rozdzieiczosci - nie wiem jak Wy, 
ale ja to ziewam. Teksty o w petni trojwymiarowych 
teksturach, szesnastu stronach padaniaswiatia I innych 
cudach-niewidacti brzmiq dobrze r« paplerze. Silnik z 
pewrw^a b^dzie z miejsca ryl beret, ale raczej tylko tym. 
ktdrych stad na najwyzszej klasy sprzet PC. Xbox pociqgnie 
trzeciego DOOMa w Identycznej formie jak na blaszaku, 
przy czym jest tutaj male 'ale*. Obrazona musi zostac 
rozdzieiczodd - ograniczenia telewizorow. Podczas 
ofic^nego pokazu OuakeCon 2002, uwaga Graczy skupila 
sie na rrKKm zaawansowanym systemie odpowiadaj^cym 
zafizyk? ruchdw - zardwno postad. jak I np. trajektorli lotu 
wystfzeliwanych pociskdw. W praktyce system 6w 
pozwala w czasie rzeczywistym na biezgco konfiolowad 
ruohy postaci. WIdad prac? ioh mi?Sni, widad naturalnosd i 
plynnoddrucndw przy skokach czy biegu. Upadajgcypo 
dmiertelnym trafleniu przeciwnik zalicza ziemi? ra 
kilkanadde rdznych sposobow, wzaleznodd od tego jak 
zginal I gdzie si? znajdowal; niesamowite wrazenie robi 
zlatywanie ze schoddw. gdzie ciato stacza si? zgodnie z 
wszelkimi rzeczywistymi prawami tizyki, odbijaj^c 
naturalnie od ddany b^dz innej napotkanej po drodze 
przeszkody. Gra dwiatel ofenjje patenty dot?d ntespotykane: 
po wycelowaniu I wystrzeleniu w lamp?, ta - zgodnie z 
rzeczywistoddq - zaczyna poruszad si? wskutek sily 
uderzenia, co powoduje z kolei innq reakcj?, w postaci ciggtej 
zmiany odwieUenia (g^ierowane real-time' owo, cudo). 

Nieco zaskakujacy wydaje si? byd fakt, iz gra - w dobie 
szybkiego rozwoju oraz popularyzacji ustug on-line - 
nastawiona b?dzie przede wszystkim na tr^ Single Player. 
Naosk polozono me tylko na zaawansowane IQ 
slerowanych przez gr? wrogicn jednostek, ale tez na 
odpowiednio bogat?, rdznorodn?, rozbudowan? architektur? 
pomieszczert. Zizeczyjuz potwierdzonych nauwag? 
zasluguj^ rozmieszczone w welu cz?sciach baz, po 
ktdrych si? przemieszczamy, specjalne panele sterowanla. 
Podchodzac do takiej konsolety ekran przel^cza si? w 
specjalny tryb, gdzie za pomoc? kursora wybieramy kldr^s 
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OSPRZ^T I AKCESORIA DO WSZELKICH TYPOW GIER 
•M0ZUW0^(^ PRZETESTOWANIA OOWOLNEJ GRY 
•NAJNlZSZE CENY, NAJWI^KSZY WYBOR 
•ZAOPATRZENIE WYPO^YCZALNI 
ZAKUPY NA RATY (DETAL) ' 



•NOWOSCI NA BIEZACO 



(DETAL) 

ZACO 









EWIMEX 



z dost?pnych opcji (blokowanie/ 
otwieranie drzwi itd.) - przypomina to 
wszystko trech? pizegl?danie prostej 
strony WWW. Fajny, animowany pulpit. 
Dodadprzy tym trzeba, ze poszczegdine 
panele sterowanla staryswi? swego 
rodzaju zamkni?ty system i przykiadowo 
nienajlepsza decyzja podj?ta na pocz?tku 
moze mlec wptyw na rozgrywk? w innej 
cz?dd bazy - droga poprowadzi 
trudniejsz? do pokonania sciezk^ (ol, 
chodby wi?cej przeciwnikdw). Nie ma 
mowy jednak o pelnej swobodzie czy 
braku llnlowosd; w praktyce wi?k5zodd 
map pokonywad si? b?dz)e pewnie jak po 



sznurku. Osobnymtematemjest rozgrywka 
wieloosobowa. Carmack zapowiedzial, ze 
tryb ten roe b?dzle zbyt rozbudowany i 
Deathmatcb ograniczy si? maksymalnie do 4 
- 6 Graczy. W gr? wchodzi bowlem nieco 
odmienna tedinika przesylaniadanych, 
maj^ca na celu calkowicle wyeliminowac 
lagi, czyll opdznienia na l?czach - mdwi si? o 
tzw. pol?czeniu P2P (peer-to-peer), 
polegajacym na przesylaniu pakietdw danych 
bezposrednio mi?dzy GraczamI, pomijaj?c 
dzi?ki temu drog? do i z serwera. Infa tego 
nie potwierdza jednak jeszcze ofir^nie 
praducenL 



Wersja xboxowa wst?pnie planowana jest na 
Gwiazdk?, wczedniej pojawlc si? ma edycja 
na blach?. I o ile troch? sceptycznie radz? 
podejsd do informal^ o podobnej jakodd 
generowanej grafiki na obu platlormach 
(mimo wszystko), tak pewnym mozna byd, 
ze cala reszta b?dzie identyczna. A to moze 
oznaczad juz tylko jedoo... Najlepszy FPP w 
historii? Ano, zobaczymy.D [shiva] 








W gruncie rzeczy nic wielkiego si^ nie dzieje, wdqz odauwalne jest 
wyael(iwanie no PAL-owe wersje hitow dost^pnych [uz od pewnego aasu zo 
oceanem oroz w Japonii. MGS na GCN-o - to wiadomok zelektryzewola 
branzf gier wideo z koncem lutego. 




To doplero. news jest w stu 
procentach pewny i 
prawdziwy: bfdzie METAL GEAR 
SOLID na GCN-a! KONAMI ustami 
goscia z japoriskiego oddziaiu 
public relations, Scotta Dolpha, 
wydalo tylko krdtkie oSwIadczenIe 
potwierdzajqce 6w stan rzeczy. Nie 
wiadomo jednak, czy b^dzie to 
kolejna cz^sb serli (MGS3?), czy 
moze remake MGS2 b^d^ MGS2: 
SUBSTANCE. A moze co§ jeszcze 
zupelnie innego - za miesiac 
powinno bye wiadomo cos wl^cej. 
[Shi] 

^ PAL-owa ZELDA: THE WIND 
^ WAKER doczeka si? 
bonusdw obecnych w wersjach 
japortskiej i amerykahskiej, co 
oficjalnie potwierdzila firma 
hydraulika. Dodatkowy krazek 
zawieral wife bfdzie peine wersje 
gier THE LEGEND OF ZELDA: 

THE OCARINA OF TIME oraz THE 
LEGEND OF ZELDA: THE 
OCARINA OF TIME MASTER 
QUEST. Pierwszej nie trzeba chyba 
nikomu przedstawiac. to jeden z 
najwifkszych hitbw na konsoli N64, 
drug! z kolei stanowi specjalny do 
niej dodatek. ktbry ukazal sif tylko 
w Japonii i tylko dia posiadaezy 
napfdbw DD64. Caly paklet 
zamknie sif w cenie 60 Euro (250 
PLN) i dostfpny bfdzie w sklepach 
Starego Kontynentu od 3-go maja. 
[Shi] 

^ Ech. kolejne opbznienia... 
Worek otwiera F-ZERO, ktdre 
datf wydania (USA) z 24 
czervvea na 25 sierpnia. Ponadto o 
blisko miesifc przesunifto premierf 
WARIO LAND i gra ukaze sif w 
Slanach dopiero 23 czerwea. 
NINTENDO nie podalo 
lakichkolwiek powoddw tej 
decyzjl. cnodzi pewnie o 
dopracowanie kodu, a wersje 
PAL-owe obu gier najwczesniej 
jesieni^. [shi] 



Poczaikujacy szaman bez lalek voodoo? 

Tak and the Power ot Juju 






NINTENDO zachodzi w glowf, aby 
GameCube zyskal nabywcow nie 
tylko wbrod tych Graezy, ktdrzy 
wychowali sif na przygodach 
Mariana. Jednf z gier majfcych 
przekonab fanow platformbwek do 
'kostki" ma byb TAK AND THE 
POWER OF JUJU. Tak - tytulowy 
bohater. to miody amator 
szamahskich praktyk. ktbry stoi 
przed niezwykie nowatorskim, 
zaskakujqcym jak na realia gier 
wideo zadaniem: musi ocalib swoja 
wioskf przed nadciqgajfcym 
kataklizmem. W swojej 
wfdrbwce bfdzie 
korzystab z zalet 
magil Juju, bfdfcej w 
prostej linii spokrew- 
nionf z voodoo. Tyle 
ze w bwiecie gry da 
ona Takowi nie tyle 
mozliwo^c przekuwa- 
nia lalek producentbw 
gry. ktbrzy wpakowali 
go w tarapaty, lecz 
wcielania sif w dziwne postacie 
(np. w... kurezaka). GIbwnym 
zalozeniem gry jest rozwifzywanie 
puzzli. licznych i we wszelkich 
mozliwych kombinacjach. Natkniesz 
sif zatem tak na klasyczne motywy 



a'la "znajdz przelfcznik i namierz aktywowane przejbcie*. 
jak i utarezki z interaktywnymi dzikusami/zwierzakami (np. 

walka z orangutanem-psotnikiem, 
siedzgcym na bananowcu i ciskajfcym w 
Ciebie owocami). Na uwagf zasluguje 
oprawa grafiezna - widab, iz developer 
(AVALANCHE) daje z siebie wszystko, 
wykorzystujfc potencjal GameCube'a 
(rozlegte obszary oraz trafiona 
kolorystyka). Kreskbwka? Tak, to 
okreslenie pasuje jak ulal. TAK AND THE 
POWER OF JUJU to obiecujfcy 
platormer. Moze nie trali w gusta 
entuzjastbw gatunku, ktbrzy liczf na 
totaln^ fozpierduchf i superszybkg akcjf. lecz jebli lubisz 
komblnowanie (puzzle] - zacieraj lapska. Czekamy, bzzz...Q 
Producent: T 
Data wydaniaj^KONI 




Pi^a czfbb serii RESIDENT EVIL jest lak samo cooczywiscie, stadium prac. Bfdzie tiybdladwbdn Graezy 

aC pewna.jakpopulizmdziaiab idiotyonazwisku L. napodzielonymekranie, jmozliwiajfcyszarpaniewtrybie 
Andrzej. CAPCOM zapewnilo soble niedawno prawa do Cooperative, cala reszta pozostanie natomiast bez zm'iar • 
domeny intemetowej o adre^ httpy/residemevilS.com jed- schema! rozgrywki to niemal pelna kopia czf kH [»efwszej. 
nak firma na temat same] gry milezy, co specjalnie nikogo A to, przynajmniej moim zdaniem, nie “robi". [shi] 

chyba me dziwi (wszak RE4 dopiero za rok...). [shi] 

SEGA podpisala kilka papierkbwz McDonald's, co 
Znakomrta arcade' owa koszykowka uliczna NBA at powinno wkrbtee dab efektwpostaddot^anyeh do 

STREET VOLUME 2 pojawi sif w Stanach ^edno- zestawbw Happy Meals (dIa dzied) zabawek z ma^otkami 

czonych na wszystkich trzech Next Genach tegosamego ‘niebieskich'. Na pierwszy ogieri pbjdzie Sonici kumple, a 
dnia, poinformowalo EA. Wczesniej mbwilo sif o wydaniu ponadto cala gama postad z SUPER MONKEY BALL Pro- 

gry najpierw na GCN-a. z kilkudniowym wyprzedzeniem moeja dotyezy na razie lynku amerykatiskiego, me wiadomo 

wersji PS2 i Xbox. Aha, jeszcze wspommana data 29 kwiet- wife czy dotrze do Europy (byioby mHo). Przy okazji dodam, 

nia. O Europie dsza. tradycyjnie. [^i] ze nowa czfsc SONIC ADVENTURE DX na GaCka ma sif 

coraz lepiej. japonskiej premiery mozr\a spodziewab sif la- 
Umowf z gatunku "big deaf zawarto ELECTRO- tern, [shi] 

iV. NIC ARTS z NINTENDO, "Elektronicy" przygotujf 

w ci^gu najblizszych dwunastu miesifcy okolo dwudziesl- ITALIAN JOB na PSX' a stanowhl srednio udanq grf 

ki nowych tytuibwze svroich populamychsportowych serli. wzorowanq w stu procentach na serii DRIVER i, jak 

Innymi slowy. czeka nas na QaCku zalew produkcji z met- donosi producent (EIDOS, developerem CLIMAX), druga cz^ 

k^ FIFA. NBA LIVE, NHL HOCKEY icalej reszty symulaqi utrzymana bfdzie w podobnie 'oryginalnym'' klimacie. U2 od 
rozmaitych dyscyplin firmowanych znaezkiem EA kilkurniesifcyzapowiadanabylarialatowt0rnadePS2,teraz 
SPORTS, [shi] potwierdzorw jeszcze support konsolki Mariana, [shi] 



Firma LUKAS 
TOYSpomlonmo- 
wala nas, ze juz od kottca 



PodczasspeqalnychpokazbwweFrancji.Shigeru 
' Miyamoto [ 
przedstawii pierwsze _ 

zr^fdazsequelaPIK- -“i 

MINa. Prawdf powie- 

dziawszy, zadnej re- , * ^ - • 

welacjl na rzeczonych 

obraAachniewidab- , 

vrinabardzoslaboza- ^ 

awansowanego. pbki .v " *~ ' 



sprzedazy specjalny 
‘bundle pack' - GaCek z 
METROID PRIME, 
Cena na razie nie jest 
znana. Za miesi^ recka 
tej wspanialej gry! [s] 









Dziwny tytut, dziwna gra? A tain... 

Product Number 03 Cf 



I Przed trzema midsi^cami 
I NINTENDO zrobito sporo 
medialnego szumu, ogtaszaj^c 
specjalne porozumienie zawarte z 
CAPCOM. Porozurmenie, 

I dotyczgce produkcji pifclu 
I catkowicie nowych gier na 
I GameCube a. przygolowanycti w 
I formie exclusive' u na *kostk^'. Jak 
I S19 pozniej okazalo. z tej ‘wielkiej 
I pi^tki' status wyl^czno^i na 
I GCN-a posiada tylko RE 4, a 
I jedynym poza nim napr^wd? 

I godnym uwagi tytutem jest... 

I P.N.03 to stfzelanina, gra akcji. 

I Banalna. jak wifkszoSc uj$ta w 
I ramach gatunku? Zaiste. taka z 
I pewno^i^ by byla. gdyby nie 
I sylwetka Shinji Mtkami - malego. 

I zbitego ludka z CAPCOM, 

I maj^cego na koncie m.in. serif RE 
I pierwsz^ czfsb DEVIL MAY CRY. 
I Ta babeczka na zdjfciach to 
I Vanessa Schneider, poprzez rfce 
; ktdrej unicestwib bfdzie dane 
I szereg rozmailych, zmechanlzowa- 
I nych przeciwnikow • futurystyczny 
I s^l jest wszechobecny i przewija 
sif przez cal^ grf. w dostfpnym 
t na dzieh dzisiejszy dia prasy 
demie szarpn^b idzie pisrwszy 
poziom: czysta akcja. szybkie 
przemieszczanie sif po koryta- 
I rzach. Iikwidacja wroga i zero 
I jakiegokolwiek pomyslunku czy 
prostych zagadek. Arcade. Widok 
I mamy zza plecow. ale obtozenia 
I pada jest niczym w rasow^ym FPP - 
'' oba analogowe przyciski 
umozllwiaj^ sidestepowanie, poza 



tym pod D-pada mozna 
przypisab lunkcje atakow/ 
slrzatbw specjalnych. Jest 
bajerancko zrealizowane 
przyieganie do Sciany/ 
chowanie sif za winklem i 
mozllwosc oddawania 
strzalbw nIe wychytaj^c sif 
z ukrycia. Przy ok^ji 
uproszczono tez do bdiu 
system celowania: Vanessa 
automatyczme namierza 
wrogle jednostki. W miarf 
zaltczania kolejnych misjl 
dochodz^ upgrade' y 
uzbrojenia oraz pancerza 
sterowanej kobitki, de 
facto ubrania ma calkiem 
niezle opinajgce zgrabne 
ciato. Z worka z wadami: 
P.N.03 sporo brakuje do 
najpifkniejszej obecnie 
gry na GaCka. METROlO 
PRIME, a gtowny zarzut 



sprowadzam do bardzo 
podobnych, czfsto 
powtarzaj^cych sIf 
obiekibw. W zasadzie 
pomykanie w brodku 
budynkbw to wciejz te same 
korytarze i pomieszczenia. 
Lepiej jest na zewnatrz, 
gdzie dochodz^ mezle 
efekty Swietlne, a i horyzonl 
sifga wrfcz nieprzyzwoicie 
daleko, nie ma mowy o 
dorysowujqcym sif 
otoczeniu. Japonia bawi sif 
od 27. marca, premiera 
amerykanska z lakonicznym 
lerminem ’wiosna’. O 
Europf nie pytajcie, bo przy 
lakie polityce NINTENDO 
jak dotychczas, to zagramy 
pewnie gdy w KKW szarpac 
bfda juz w drug^ czfbd.D 
[shiva] 



Kolejny 'future racer’ na GC 

Itabe Slider 



W temacie future racerbw 
dokonano wiele. Niestety, 
GameCube nie moze sif 
poszczycib pokain^ bibliotek^ 
tego typu tjnulbw. Sytuacja 
powinna ulec radykalnej zmianie, 
bowiem oprbcz zapowiedzianej 
XGRA. "kostka" dostanie 
rbwniez TUBE SLIDER, w 
charakterze exclusive. Gra 
wyraznie wzorowana jest na 
kultowym F-ZERO, tyle ze juz 
teraz. przed premier^ widab. iz 
do pift jej nie dorasta. 10 torbw 
w ksztatcie rury (niczym w 
ROLLCAGE mozna bmigac po 
'bcianach' oraz -suficie"), 15 
dostfpnych pojazdbw 
antygrawitacyjnych, dopalacze. 
Nie brzmi specjalnie zachfcaja- 
co. nieprawdaz? Byb moze 
diatego. ze za wydanie 
odpowiedzialna bfdzie grupa 
NEC. majaca ostatnio niewiete 
wspblnego z rynkiem gier wtdeo. 
Jako ze trasy majq obfitowab w 
szykany, niczym w WIPEOUT 
pojazdy bfda wyposazone w 
hamufce powietrzne • dodatkowy 
element zrfcznosciowy. w 
zalozeniach rajcujacy. Na 
dostfpnych materiatach wideo 
zauwazylem. ze animacja zapyla 



dynamice, gorzej ma sif kwestia 
power-upbw. Oprawa graficzna 
fadna, aczkolwiek TUBE 
SLIDER przytlacza designem - 
nie wiem, jak to precyzyjnie 
okreSllb, na mybl przychodzi mi 
■wszystko na jedno kopyto". 
Zaletq TS bfdzie z pewnosciq 
Multiplayer dIa 4 Graczy na Split 
Screenie - jelli tylko engine 
d^wignie takle obciazenie I nie 
bfdzie sif krztusib animacja, to 
z pewnosci^ skutecznie przyigng 
do ‘kostek' wieibiciele tego typu 
rozrywki. Hitu na pewno nie 
bfdzie. aczkolwiek warto 
pamiftac o tym tytule. Premiera 
w Japonii 'na dniach'. odnosnie 
edycji USA/PAL nic nie 
wiadomo.D [hiv] 
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^ RPG ♦Microsoft Game Studios (Big Blue Box) •data nieznana 



Fable 



Kojarzycie nazwf ’Project Ego"? Tak, tak 
- FABLE to ten sam RPG. ktory wedtug 
wszelkich zapowiedzi ma zmienid oblicze 
owego gatunku. Kojarzycie Petera 
Molyneuxa? Zgadza si^ - ten tworca 
wielkich pecetowych hitow, takich jak 
chodby ’Black & White", to gtbwny 
realizator wizji braci Carter, ktorej 
I owocem sta6 si? ma tytutowa gra. 

I Wielkie obietnice i wielkie nadzieje 
I towarzysz^ powstawaniu tej pazycji i jak 
na razie wynika, ze doczekamy si? 
naprawd? czegos. czego jeszcze w 
bistorii gier nie byto. Premiers FABLE 
przesuwana byta juz chyba z dziesi?6 
razy, co Swiadczyc moze o ogromie 
pracy, jaka jest w to dzieto wktadana... 
mam tylko nadziej?, ze na tym ci^gtym 
oczekiwaniu si? nie skohczy. A o co 
wlaSciwie w tym FABLE chodzi? 

Wyobraicie sobie swiat, w ktbrym mozna 
robid doslownie wszystko, i drodowisko, 
w ktdre mozna bez ograniczeh 
ingerowad. lecz kazda akcja pociaga za 
soba okredlone konsekwencje. 
Wyobrazcie sobie mieszkahcdw tego 
swiata - zardwno harujacych w polo 
wiesniakdw, jak i lokalnych herosow, a 
kazdego z nich odmiennego pod 



wzgl?dem charakteru i rdznie 
reagujacego na zachowanie 
Gracza. Wyobraicie sobie 
zmian? pdr dnia, pdr roku i 
ciagty uplyw czasu 
powodujacy starzenie si? 
bohatera i wszystkich 
napotkanych postaci. 
Wyobrazcie sobie sciezki 
rozwoju zalezne wylacznie 
od decyzji Gracza - bez 
narzuconej z gory profesji 
czy charakteru postaci. 
Wyobrazcie sobie... 
symutacj? zycia? Wszystko 
na to wskazuje - ambicja 
gosci z BIG BLUE BOX byto 
zapewne stworzenie 
symulatora swiata fantasy, w 
ktdrym Gracz nie tyle steruje 
bohaterem, co w pefni 
utozsamia si? z nim, gdyz 
wszystko zalezy tylko i 
wytqcznie od jego decyzji. A 
kirn ma byd 6w bohater? To 
po prostu pi?tnastoletni 
mfodzian, ktdry wyrusza na 
poszukiwanie zabdjcow 
swoich rodzicdw, a w 
rezultacie mierzy si? za ziem 
zagrazaj^cym cafej krainie 
Albion. Zalozenia, jak widad, 
sa proste, lecz bynajmniej 
nie ograniczajace naszych 
poczynart. To wyt^cznie 
dzi?ki nam chlopaczek 6w 
moze wyrddd na straszliwe- 
go, budzacego strach 



wojownika albo na 
poczciwego, szanowanego 
przez wszystkich maga (lub 
na odwrdt). Mozemy ratowad 
ksi?zniczki (o lie takowe 
b?da:) albo ’profilaktycznie" 
wyzynad cate wioski. To, czy 
zrobimy z gostka ucielesnle- 
nle dobra, czy zta, wplynie 
bezpodrednio na jego wyglqd, 
zmleniajgcy si? rdwniez pod 
wptywem innych czynnikdw, 
np. cz?stego lub rzadkiego 
przebywania na stohcu, czy 
tez skutkiem ran odniesio- 
nych w boju (blizny). A jedli 
juz jestesmy przy tym, to 
starcia maja byd prowadzone 
oczywidcie w czasie 
rzeczywistym, lecz w 
przeciwiehstwie chodby do 
takiego MORROWINDa 
poprzez specjainie 
opracowany, wzorowany na 
bijatykach (I) system walk, 
Oprdcz opanowania 
wszystkich ciosow i metod 
ataku (z czasem bohater 
uczy si? nowych) czeka nas 



rdwniez opracowanie odpowiednich strategii walki z 
rdznymi przeciwnikami, chod czasem i to nie wystarcza, a 
wtedy pozostaje omijanie zagrozenia szerokim tukiem lub 
negocjowanie, a nawet przytaczenie si? do takiej np. 
bandy zbdjcdw. Kolejny ukton w stron? realizmu i 
swobody rozgrywki, zresztq nie ostatni. Swoim 
post?powaniem wptywad b?dzie mozna zardwno na 
reakcje i stosunek zamieszkujacych krain? postaci (NPC), 
jak i na samo otoczenie (przyrod?). Jedli zie potraktujemy 
napotkanego 
wiesniaka, to 
nast?pnym 
razem 
skrzyknie 
kumpli aby 
nam obid 
mord?, a jesli 
zetniemy 
mtody p?d, to 
juz nie 
wyrodnie z 
niego wielkie 
drzewo. 

Odpuszczenie 
sobie przygdd 

celem wybudowania domu i zamieszkania w nim (mozna 
b?dzie nawet zatozyd rodzin?!) spowoduje, ze cel gry - 
pokonanie zagrazajgcego zta • osiqgnie inny, sterowany 
przez system gry bohater. Interaktywny, reallstyczny, 
niespotykany - takie wnioski wysnuc mozna z informacji 
na temat FABLE i az trudno to wszystko sobie wyobrazid. 
zwtaszcza ze b?dzie to smigad w niespotykanie 
dopracowanej oprawie graficznej, ktdra podziwiad mozecie 
na screenach. A ile nam jeszcze przyjdzie czekad na 6w 
xboxowy super-hit - nie chciatbym prorokowad zwazyw- 
szy na owo ciagte przektadanie daty premiery. lecz mam 
nadzieje, ze jak najkrdcej.D [star) 








obie czegci 

VIRTUA HKJa^i 

TENNIS 2 

obozu SEGI. W miar? rozgrywania kolejnych 
meczy odblokowujemy rozne bonusy, 
dochodz^ mlni-gry, a postal naszej 
zawodniczki zyskuje punkty/umiej^tnoici. I 
jak tak patrzf na pierwsze obrazki, to 
oasuwaj^ mi si^ dwa spostrzezenia: 
wizualnie bez szans by sif zbiizyd do 
DOAX, grywalnodciowo zaS moze bye milo. 
Zwiaszcza dia oka.D [sblva] 



Szybka pitka w odpowiedzi na DOAX 

Beach Volleyball g| 

Trudno uniknad oczywistych pordwnart z 
ostatnio wydana grg TECMO, wszak obie __ 

pozycje w teorii traktuja o siatkdwce plazowej, 
w praktyce za§ zeruja na najnizszych maskich _ 
instynktach. Innymi slowy, rozebrane, i A 

konkretne babeezki sa tu gidwnym priotytetem, 
mniejszym zas samo przerzucanie pitki na as ^ 

druga strong. Z pewnoscia jednak znaeznie j Uiilv 
bitzej BEACH VOLLEYBALL do symulacji gry w ^ f A 

siatk^ plazowa * sa standardowe w przypadku ' KK 

produkcji tego typu tryby zabawy (mistrzostwa, ^ * 

zwykiy mecz, trening, arcade), ponadto zmiany kolofu 

zmagania odbywaja si? tylko w typowych dIa skdry czy 
owego sportu miejscach - plaze mniej lub sposobu 

bardziej znanych nadmorsklch kurortow. Do uezesania. 

tego dorzud realizacj? wzorowana na ACCLAIM nie 

telewizyjnej, z 'cut scenkami’ ukazujacymi ukrywa, ze 

radodd/irytaej? zawodniczek, najazdy na tworzac 

publicznoSd czy wreszeie powtdrki. Dziewezyn gtdwny tryb 
ogotem jest czternaScie, zrdznicowanych nie zabawy, 
tylko pod katem predyspozycji data, ale I nazwany n 

statystyk je opisujacych. Jedna lepiej serwuje, Spring Break, t| 
inna z wi?ksza precyzja przyjmuje pitk?. opierato si? w |r 

Kobietki przyodziewad mozna b?dzie w duzej cz?sci ^ 

rdznego rodzaju gadzety (okulary, czapki, na bardzo ¥ 

opaski itd,), ba, zaistnieje nawet mozliwosd podobnej A 



Graswiatetlepszanizw SPLINTER CELL? X 

Deus EX: The Invisible War 



Producent: iON STORM 
Data wydania: GRUDZIEN 2003 
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Sequel jednej z bardziej 
zlozonycb gier akcji FPP 
zmierza na Xboxa. Ci?zko 
pracujacy ludzie z ION 
STORM obecnie dopieszcza- 
la dwie rzeezy - grafik? 
(przesiadka z PS2 na X-a) 
oraz system zarzqdzajqcy 
Srodowiskiem otaczajqcym 
Twojq postac. Zostanmy na 
chwii? przy tym drugim. Otoz 
w grze natrafisz na wiele 
postaci; neutralnycb 
cNopkdw budujqcych baz? 
odruchdw zwiqzanych z 
Twoja osobq. lowcdw 
reagujqcych na Twoj glos 
(rzucasz im odpowiedniego, 
elektronieznego wabia i 
rozwalasz jak miode indory!), 
czy chociazby roboty 
naprawiajqce co popadnie. 
Kolezkowie mogq uruchomid 
zepsute drzwi, podniesd 
wydajnosd pancerza, ale 
takze np. naprawid cz?dd 
lokaeji (np, dzialka 
laserowe). ktorq pieczolowi- 
cie wczesniej niszczyles. 
Trzeba wi?c b?dzie mysled. 
majqc na uwadze zmiennodc 



ini 



otoczenial Oprawa z kolei ma 
walic Ci? w przepon?, wykorzy- 
stujqc technik? dynamicznego 
oswietlenia i modyfikaeji cieni (a'la 
SPLINTER CELL). Uzywasz 
miotaeza ognia. wokolo biegajq 
przeciwnicy, p?kajq szyby. smugi 
przebijajq si? przez stalowe 
rusztowania... Swiatio i cieri w 
drugim DEUS EX b?dq po prostu 
tadezyd. Do tego dochodza 
Swietnej jakosci tekstury, 
skomplikowane projekty postaci. 
zaawansowana fizyka (jesli 
zabijesz kogos np. na schodach - 
jego r?ce i nogi b?d? odpowiednio 
zwisac). model rozwijania 
umiej?tnosci wlasnego kolezki (lub 
laseczki). no i oczywiscie pelna 
konspiraeji. mroczna tabula. Czy 
to wszystko nie wystarezy. by 
zabrad Ci? w rok 2030 i 
zniszczone tu Chicago, Kair. 

Egipt, Arktyk?, az po Nfemcy?! 
Trzeba tylko doczekad do grudnia 
2003. Echo [myq] 



Pita 






Dynamiczna wyzynka! 



Masz Xboxa gt^boko w 
'czterech-literach'? HALO, 
DOAiXBV, SPLINTER 
CELL i MORROWIND to 
me wystarczaj^ce ' 

argumenly na kupno 
konsoli, ktora bez 
w^tpienia ma kolorow^ 
przysztosd? Trzymaj sl$, 
bowiem nadchodzi OTOGI 
• efektowna mibcka z pdtki 
I action-slash, z naleciato- 
I ^claml eRPeGa. Za 
I developing odpowiada 
I grupa FROM SOFTWARE 
I (hm), niestely, od razu 
I musz$ Was zasmucid: gra 
I zawita jedynie w Japonii 
I (chociaz wiarygodne zrddta 
I donosz^. iz w kwestii 
I 'wersji zrozumiatej' zmieni 
I si$ coi pod koniec roku). 

I OTOGI to przede 
I wszystkim szybka, 

I dynamiczna, ostra 



wyrzynka, z akcjami 
ktdrych nie powstydzillby 
si^ tw6rcy DEVIL MAY CRY 
- wszystko w nieco 
zeschizowanych japortskich 
klimatach. Gtdwnym 
bohaterem jest Raiko • 
wojownik na wzdr samuraja 
(chob porusza sl$ raczej 
jak ninja), ktbrego celem 
jest eliminacja wszystkiego, 
CO zakibca spokbj. Zadna 
fabularna revyolucja, a 
jednak circle, chlastanie, 
wyrzynanie I efektowne 





■to 







wykahczanie demonow sprawla | 
wiele satysfakcjl i radoSci - 
walka jest dzika I praktycznie 
bezustanna. Co najwazniejsze, 
sposobem rozgrywki glerka 
przypomina GUNVALKYRIE - 
ze wzgifdu na ‘powletrzny’ 
sposdb walk) j poruszania si^. 
Proste kombinacje cios6w + 
czary magiczne (ogdinie 4 
rodzaje, podzielone na 3 levels 
- im wyzszy, tym bardziej 
dmiercionoSny czar) a do 
przebrnifcia b^dzie ponad 30 
poziomow. Graficznie 
zapowlada sie niezwykie 
ciekawle - wszelakie efekty 
podczas walki, wybuchy. 
rozbiyski robl^ ogromne 
wrazeniel Naprawde WARTO 






zwrdcid uwag^ na 
obiecuj^cq gr^, bo moze byd 
kolejnym 'kllogamem' 
przewazaj^cym szalf na 
korzysd Xboxa. No I do tego x 
elusive. [play] 



Wyginanie blachy on-line 

Destruction Deity Arenas S 

Moment wydania pierwszej to, u ' f ' 

czesci DESTRUCTION W 

DERBY {PSX. Saturn) Jr T*/" * 



Moment wydania pierwszej 
czesci DESTRUCTION 
DERBY {PSX. Saturn) 
nieodl^cznie kojarz^ z 
pocz^tkami obu wspomnia- 
nych platform. Gra fayta 
genlalna w swojej prostocle, 
niezwykie kiimatyczna, 
wcl^gajqca, widowiskowa. 
Pdzniejsze odslony serii - 
Igcznie z ostatnig, DD RAW 
(PSX) - nie miafy juz takiego 
powera i... tak prawde 
powiedztawszy drednio wierze 
w sukces DD ARENAS. 
Pierwotnie planowana na N64. 
zmierza wlasnie na drugiego 
Pleja. CO notabene widac 
dobrze po pierwszych 
zdj^ciach • kiepskie, 
przesadnie rozmyte tekstury i 
proste obiekty. Europejski 
oddzia) SONY ustami 
developers STUDIO 33 
zapewnia jednak. ze prace 
potrwaj^ jeszcze kllka 
miesifcy I w ostateeznej 
formle gra b$dzie duzo 
ladniejsza. Sil^ omawianej 
pozycji jest rozgrywka w 
trybie wieloosobowym, za 
posrednictwem Internetu. W 
zmaganiach uezestniezyd 









(i tytutowych) arenach. Cel: 
utrzymac woz na chodzie i 
wyellminowad z walki 
pozostalych. Autorzy pisz^ o 
wprowadzeniu wielopunktowe- 
go systemu zntszczeh • blisko 
dwudziestka elementdw 
czutych na zderzenia - dobrze 
zapowiada sif rowniez 
specjalny ranking on-line dia 
najlepszych. Nie ustalono 



b^dzie mogio az do szesnastu jeszcze konkretnej daty 



Graezy jednoczesnie. a 
calosd umiejscowlono na 
pot^znych, zarnkni^tych 



premiery, aezkolwiek... 
najwczesnlej stawiam na 
jesieh. wszak do tego czasu 
moze SONY laskawie 
wreszeie wprowadzi rozgrywki 
sieciowe za podrednictwem 
PS2 w Europie (zapomnijeie o 
dacie 14 marca, kolejne 
opoznienie - patrz ’Pigufa").D 
[Shiva] 



Piguta.. 



krotko i na temat - 



Moze Myszaq 



I czegosie blorqte chore 
tytuty gier, w ktdre gry- 
wa... Hmm, cos ubrane 
w nazwe WAKEBOAR- 
DING UNLEASHED 
FEAT. SHAUN MURRAY 
planuje z poczqtkiem wa- 
kaeji wydad ACTIVI- 
SION. Wakeboarding to 
dyscypllna polegaiaca na pomykaniu na desce podpletej do zasuwa- 
jqcej z duzq szybkosclq motorowki • raz jested na wodzie. raz w 
powietrzu. Zabawa sprowadza sig do wykonywania rbZnego rodza- 
ju ewoiucjl i trikbw, omijaniu przeszkdd oraz calej gamy Innych 
dziwnych rzeezy; co sle powinno wlgkszodci Graezy spodobad, to 
niezle odwzorowanie wody. I w gnincie rzeezy nic poza tym. [shi] 

f^l Sporty rozgrywane na piasku to nie tylko slotice i rozebra- 
ne laski. To takze rywalizaeja, notabene ciekawa i calkiem 
wciagajaca. SkupiaJac sie wladnie na sporcie. a nie efektownych 
pannach (vide DOAX, BEACH VOLLEYBALL), wydawca ukryty 
pod nazw^ WANADOO majstruje w swoich studiach PRO BE- 
ACH SOCCER, 

gre przenoszqcq 
naswklimat gor^- 
cych brazylijskich 
plaz. TytuI opiera 
sie na llcencji 
BSWW (Beach 
Soccer Federa- 
tion) i pozwoll za- 
grad w pifke kopa- 
n^ wlasnie nago- 
rqcych piaskach 



piaz np. w Rio. GtOwne cechy: 
proste sterowanie, komentarz 
na zywo przez d^ota (!), zmien- 
ne pory dnia i ponad tysiqc ru- 
chdw zlapanych technlkq Mo- 
tion Capture. Wstgpnle III 
kwartaf biezqcego roku: PS2 
oraz Xbox. [shi] 



^ Nowopowstala potska firma 
JAWORYFONYpodpisaIaz 
MICROSOFTem umowg licencyj- 
nq, dzieki ktdrej zostala kc^nym ofi- 
c^lnym developerem piszacym na 
konsolkegigantazRedmond. Pierw- 
szq polskq grq na Xboxa b^dzle... 
symutator populamego w naszym 
kraju ‘malucha', czyli Plata 126! 
Wydawca zostato SONY, a tymeza- 
sowy tytui brzmi NEED FOR SPE- 
ED:THE BEST POLISH CAR. Zjuz 
potwierdzonych tiybdw zabawy, nr 
plerwszy plan w^lja sie gidwnie I 
kariera, uskuteezniana p^rdd tras I 
umiejscovdonych w rdznych rejo- 
nach PolskI (m.ln. okolice domu 
zdrojowego w Ciechodnku) (HIV: z 
ostatniej chwili - b^dzie rowniez 
rynek w Szczebrzeszynie!}. W skle- 
pach najwczesniejjesienla. [shi] 






Producent: SONY (SCEE) 



Nowa platlormdwka od I 
* ' chlopcdw z GAMES 
EVOLUTION. Developing ru- | 
szy) na wszystkietrzy platfor- 
my nowej generaeji. a gra na- 
zywad sig bedzie SPOTSWO- 
OD & ERIC- Ten plerwszy jest I 
psem, drug! kotem - oboje wi- 
doczT)iriaz(4eciach.Niezlagra- | 

Rka I nic poza tym. takie sa I 
pierwszykomentarze-pocze- I 
dddteite^.zevvdobiemistrzdw I 
galunku.pokroju RATCHET & '' 

CLANK, trudno bedzie S&E 
zaistnied. Nie znany jest jesz- 
cze wydawca anlewentualna I 
data premiery. bfdzie to miad 
miejsce nie wczedniej jednak | 
mt pod koniec biezacego roku. [shi] 

# Plerwszy btlard na GaCka, 
moze to kogod z Was zainte- 
resuje... Developerem jest malo zna- 
ne GRAPHIC STATE, nomen omen 
szukajace obecnie wydawey (Sa ow^ 
gry (prawdopodobnie zostanie nim 
BigN).EXTREMEPOOLstawiana , 
szeroko rozumiane, symulacyjne po- 
dejscle - petna opqa kariery, treningu. rozmaite drodowiska, w ktd- 
rych przyjdzie sie zmierzyd i podobno znakomita fizyka zachowania 
sig bil. Graficznie calkiem nieile, zadbano o sporq liezbe polygo- 
now, przy czym przy konkurenqi w postaci WORLD CHAMPION- 
SHIP SNOOKER (COOEMASTERS: PS2 i Xbox) v/ypada tylko tak 
sotxe. (...) PS: Bedzie tez wersja na dnjgiego Soniaka, daty wydania 
brak. [shi] 



Pila 










NIe wszyscy pracuj^ w pojedynkp 

SWAT; Global Strike Team 



Gratka dia milosnikdw 
skradanek prdbuj^cych 
jak najwiernie] oddac 
akcje jednostek 
antyterrorystycznych. ot, 
chocby pokroju tytutowej 
SWAT. Blaszakowe 
propozycje producenta, i 

mimo ze nie pozbawione 
wad, w duzej mierze i 

czynity to udanie - stqd 
optymizm na my§l o 
wersjach konsoiowych. 

Suche fakty mdwi^ o 
ponad dwudziestce misji 
przeprowadzanych w 
rdznych rejonach swiala, 
m.in. odbijanie zakladnikow. 
ochrona VIP-6w, zwyMe 
likwidowanie pornyle^cow 
walcz^cych w imif chorych idei 
(vide misja poruszajqca motyw 
islamistow), a catosc doprawiona 
zostanie mapami przeznaczonymi 
do rozgrywki wieloosobowej. W 
gr? wcbodzi dzielony ekran przy 
zabawie we dwojk^. w kooperacji, 



xa 



Piguta...krotko i na temat 



Intrygujacym okreSleniem 
UU polaczenia najlepszych cech 
BURNOUT Ofaz ROAD RUSH re- 
klamuje swoja najnowsza ^igatke 
motocykiowa ACCLAIM. Gra po- 






I ijc; V-e 



ponadto planowany jest tez rasowy 
Deathmatch (4 swirow). (...) Gry 
taktyczne tego typu to przede 
wszystkim sterowanie, wydawanie 
komend, ptanowanie i na sam koniec , 
cbwila uwolnienia pokladow adrenallny 
objawlajaca sie szybka, zdecydowang 
akcja. W stosunku do peceta nieco 
upfoszczono polecenia, za pomoca 
krzyzaka wykonuje si^ podstawowe 
czynnoSci; otwieranie drzwi, wywazanie 
ich. osfaniania cztonkdw zespotu itd. 
Znacznie konkretniej brzmi pomysl 
wydawania poleceh gtosem, korzystajac 
I z voice communicalora. przy czym na 
dzieh dzisiejszy nie wiadomo jeszcze, 
czy zostanie on ostatecznie wprowa- 
dzony (bytoby mito). Przed kazd^ akcjq 
trzeba jeszcze wyposazyc kontrolowa- 
' ny team - w praktyce dwie dw6jki, w 
sktad ktorych wchodzi snajper oraz 
go§6 od zagadnien taklycznych - w 
broh i akcesorla. Inna sprawa, ze to 
ostatnie sprowadza si^ do zaaplikowa- 
nia gosciom granatow dymnych, 
sbotguna i karabinu maszynowego, 
skutecznych zawsze, niezaieznie od 
rodzaju aktualnego zadanla. Aha, 
plusem bankowo b^dzie niezie 
wykonanie. z uwagi na juz dobrze 
prezentujqcy si$ engine.D [shiva] 

Producent: SIERRA 
Data wydania: 2003 



I wstajewstudlachznanegodevelo- 
pera CLIMAX I ukazad sie powinna 
na tynku \ui 13 maja, pod nazwa 
SPEED KINGS- Ruch uliczny, wizu- 
alizacja zniszczeh, dopatki, mocno 
zrecznosciowy model jazdy oraz 
lacznie osiem trybow zabawy - to w 
skrbcie najwazniejsze cechy. Rdw- 
nolegle z wersja PS2 pojawla sl^ tez 
konwersje na GCN-a I Xboxa. [Shi] 

ITS Cleplejsieroblnasercuwi- 
Ifid dzactentytuLtobyldoktad- 
nie rok 1 095, poczatekpopularyzaqi 
napedPw CD-ROM w kompifterach 
osobistych. FULL THROTTLE, led- 
na z pierwszych i lepszych przygo- 



ddwek zapisanych w iormacre CD, 
doczekasietu^powakac^chofk^- 
nejkontynuacji.Niestety(arrx>zeste- 
ty?)autorzywwyraznyspos6bod- 
sun^lisi^odzalozenplerwszejcze- 
Scl-nlemajuzmowyoprzygod6w- 
ce, teraz jest rasowy action-adventu- 
re. Wiecej bieganla. wlecej pojedyn- 
K6w, troche elementbw wyScigo- 
wychuskutecznianychtutajnafnoto- 
rach.awszystkozdelikatnymdodat- 
kiem prost^ zagadek. Premiers we 
wrzeSniu na wszystkich platformach. 
[shiva] 



* UBI SOFT przedstawUo 
szczegdty dotyczqce opcji 
link (pot^zenie GC z GBA) w kon- 
wersji SPLINTER CELL planowa- 
nej pizez wydawce na maj. W mo- 
mencle podl^enia handhelda do 
'kostki", na tym pierwszym wy- 
swietlac sie b^dzie specjalny radar/ 
mapa, ponadto mozliwebedzie od- 
palanle z pozycji przeno^nej kon- 
solki specjalnych broni. To nie ko- 
niec: po ukohczeniu gry, za pomoc^ 
GBA odblokujesz jeszcze pi^ no- 
wych poziomdw, [sbi] 

Oto zestawienie najciekawszych 
gier, jak wydawcy niemai na sto pro- 
cent zaprezentuj^ - w mniejszej tub 
wiekszej formie - podczas nadcho- 
dzgcych coraz wiekszymi krokami 
(14-16 maja. Los Angeles) targdw 
E3. To tylko przedsmak, bo lak na- 
prawde podczas Imprezy wyplynie 
jeszcze wiele innych, nie ujawnio- 
nychdotejpoiytytutdw. Ech, palce 
lizadi 

CAPCOM: 

DlnoCrisis3(l(box) 

0nirnusho3(K2; UPCOM) 

Knideiil Etti E)ead Aim (PS2) 
Htsid»tifEvl4|GCN) 

Re^niEvil Online (PS2) 

EIDOS; 

OeiKEx2:litvi^Wai(PS2Jbox| 

HHnwn 3 Inie potwierdzona platforma) 
SoulR«v«i3{PS2) 

EA- 

Mien vs. Predotor (PS2, Xbox) 

Medol ol H.: Klskig Sun (PS2, Xbox, GCN) 
INFOGRAMES: 

Driver 3 (PS2, Xbox, 6(N) 

Enter the Motrix |PS2, Xbox, GOt] 

KONAMI: 

Mold Gear (GCN) 

Meld Geor Solid 3 (PS2) 

SilofllH3l3(PS2) 

SQUARE ENI](: 

Drogon Quosi VIII (PS2) 

Rnd Fantasy Crystol Chtonldes (GCN) 

Rnd FanlnsyXKPS?) 

Finol Fanlosy XII |PS2) 



NAMCO 

AceCambol5(PS2) 

MaloGP3IPS2) 

Ne» Ridge Racer (PS2, Xbox, GCN) 

Teklien 5 (broli potwierdzonej ptotformy) I 
Time Crisis 3 (PS2) 

NINTENDO: 
lOSOAvstondie 
Donbey Kong (GCN) 

Morio128(GCN| 

Morio Golf (GCN) 

Uorki Kart (GCN) 

Morio Tennis (GCN) 

MolroidPriine2(GOI) 

Pilunin2(GCN) 

SEGA: 

F-Zeto (GCK) 

Sega Roily 3 (nie potwiordzono ptotformy) I 
Virtuo Cog 3 (Xbox) 

Virtue Fighlor 4 Evolulion (PS2) 

Virtuo F^or Quest (GCK) 

SONY: 

Gum Turisfflo 4 (PS2) 
ko2(PS2| 

MADoxtO(2(PS2) 

V Syphon Fitter Online (PS2) 

Ratchet SOonji 2 (PS2) 

S>yRocoon2(PS2) 

TAKE2; 

6TA: Son Androos (PS2) 

Mofio(PS2,Xbox) 

TECMO: 

Deod or Alivo 4 (Xbox) 

Dood or Alivo Code: Cronus (Xbox) 
NttijaGakion (Xbox) 

UBI SOFT: 

Horvesl Moon: A Wonderful UFo (GCN) 
Nighimofo Crooturos 3: 

Angel ol OorlciieB (PS2, Xbox, GCN) I 
Splinter Col2{Xbox) 

RRICROSOFT: 

Foblo(Xbox) 

Hole 2 (Xbox) 

Mon o( Volar. Vietnam (Xbox) 

Projoct Gotham Roong 2 (Xbox) 

True Fantasy Uvo Online (Xbox) 



ul. Kosnego 48/1 
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sklep polecany przez: 



GRV I AKCESOI^IA DO PLAYSTATION 



MAMAXd 



PSX 



NET 



gry i akcesoria do PlayStation 
ytr przyjmujemy gry w rozliczeniu na PS2 i PSX-a 

jfV przy zakupie lub wymianie gier na PSX-a 
powyze] 200,00 dotqczamy upominek gratis 

7 (T staty koszt przesylki 5,00 zt 
'Sr na wszystkie gry dajemy 100% gwaraneji 
^ gry juz od 40,00 zt 



Katalo Qn^fenawezmatnv 



coirT mciae rally 3 



n 








m 




posiadaj^cq jednak olbrzymi potancja) 
rzutdw itp.. oraz ciosbw wywotuj^cych 
rbzne efekty (odmiany crumble itd.). 
Brad z kolei, wbrew pozorom. nie jest 
jak^b wariacj^ Vanessy, a w trakcie 
walk! moze po wielu ciosach 
wykonywac cob jakby "swaye" niczym 
Steve z TK4. Zmiany dotycz^ce 

bardzo 



■ >yto wiadomo, ze 
GameCube nie 
ojej wersji VF4. 
k swego czasu sj$ 
ikoby nastepca 
MGHTER 4: 
at rzekomo zostab 
ut exclusive na X-a 
siadaczy tej 

maszynki i jednoczebnie wielkim 
lamencle ze strony posiadaczy 
PeeSdwbjek. I co si§ okazato? 
Klasycznie, bylo to tylko zwykfe 
zamieszanie i wiele halasu o nic. 

Po pbtrocznym opbbnieniu w 
stosunku do automatbw, VIRTUA 
FIGHTER 4: EVOLUTION wyszia 
w Japonii na PlayStation 2, a 
rrasza Redakcja zd^zyla 
otrzymac egzemplarz tej gry 
przed zakonczeniem prac nad 
biezacym numerem. Przyznam 
szczerze, ze nie byto mi dane 
zbyt duzo czasu na blizsze 
zapoznanie sif z tym nowym 
tytutem pretendujqcym do korony , 
na polu bijatyk, w dodatku w 
mocno zarobniftej japobskimi 
"krzaczkami" wersji. stgd 
zamiast recenzji b^dzie 
swoistego rodzaju beta-test i 
opis pierwszych wrazen... 



starycb postaci nast^pity 
roznym stopniu; podczas gdy Wolf ma 
tylko kilka nowych zagrab (w tym rzuty 
lez^cego przeciwnika oraz tajemniczy 
"roar" - na krbtko wyrzuca r§ce do gbry 
i lezeli zostanie podczas tego uderzony. 
trac^c niewiele energii bedzie mbgi 
odpowiedziec specjalnymi zagraniami), 
tak Jacky'emu przemodelowano gdzies 
tak potow 9 dost^pnych ciosbw. Oa si^ 
wyczub kilka tendencji: jest coraz mniej 



ciosbw solidnie zbi|ajgcycb z nog i prawie kazda postac 
dostala jakieb dodatkowe "postawy" (vide Vanessa • 
doszto jej Offensive Stance, jak i tackle odpalane w 
rbznych momentach, po ktbrym ma mozliwosci oktadania 
przeciwnika w podobny sposbb, jak ma to miejsce w 
walkach UFC). Generalnie mozna stwierdzib jedno: 
VF4;E naprawd? solidnie rbzni si^ od VF4 i... UCZYMY 
Sl^ OD NOWA. 



Stowem wstepu: czym jest 
VF4:E? Teoretycznie mozna 
bytoby to okreblib mianem 
rozbudowanej VF4, jakby jej 
nowej edycji- Takie postrzeganie 
tego tytutu jest jednak btfdne - 
VF4:E to PRAWIE kolejna cz^bc 
seril, ktbrej naprawdf niewiele 
brakuje do "piglki" przy tytule. 

Jak wiadomo. bardzo latwo jest 
wskazac, czym rbznity si^ 
kolejne czesci w serli VF, 
wszystko byto tworzone na 
zasadzie: dwie nowe postacie + 
nowe ciosy dia znanej juz gwardii 
+ zmiany i nowobci w systemie 
walki -f grafika przewyzszajqca 
wszelkq konkurencj?, wyznacza- 
j^ca nowe standardy. Do 
ochrzczenia VF4;E mianem VF5 
brakuje w sumie tak naprawd^ 
tylko wyraznego skoku w kwestii 
oprawy graficznej i znaczgcych 
zmian w systemie walki. Cata 
resztf VF4;E posiada - mamy 
dwie nowe postacie (judoka Goh 
Hinogami oraz kick boxer Brad 
Burns), a poprzedni zawodnicy 
nauczyli sif nowych technik. 
niektbre zagrania zostaty 
zast^pione innymi, pozmieniala 
si? fez charakterystyka co 
poniektbrych starych ciosbw. 
Krbtko 0 nowych fighterach: tak 
jak wspominatem o tym w 
”K^ciku...“, rzeczywibcie Goh jest 
ci?zk^ do opanowania posted^. 



Co z pewnosci^ ucieszy wielu maruderbw; zgodnie z 
zapowiedziami. AM2 po lepszym zaznajomieniu si? z 
archilekturg i mozliwosciamt PS2, w ladny sposbb 



rozwl^zato problematyczna kwesti? aliasmgu. 
Tak wyrazne w VF4 zgbki odeszly w 
zapomnienie (chociaz na sit? gdzieniegdzie 
mozna si? jeszcze ich dopatrzyb). Tryb 
"Ouesf, ktbry zastapit 'Kumite". jest po prostu 
STRZALEM W DZIESIATK^! Walki w rbznych 
salonach, uczestnictwa w turniejach (Iron 
Fight, Survival Tournament, Wall Death 
Match...), poprawiona inteligencja komputera, 
naprawd? ZNACZNIE wi?cej przedmiotbw i 
wszelakich pierdblek (kompletowanie kliku 
rodzajbw znaczkbw), specjalne wygrane I 
kasa, za ktbra mozna kupowab rbzne rzeczy • 
niestety, w japobsklej wersji nie da si? 
rozszyfrowac, o co biega z rbznymi opcjami, a 
tych jest naprawd? sporo. Jednak juz teraz ten 
tajemniczy w wielu aspektach "Quest" robi 
IMPONUJACE wrazenie. I to tyle - na razie 
ci? 2 ko wi?cej powiedziec o nowej VF. Na 
sprawdzenie niuansbw zmian i ocen?, czy 
wplyn?ty one korzystnie na gr?, potrzeba 
jeszcze troch? czasu. Akurat do ukazania si? 
wersji USA/PAL, kiedy wszystkie dodatkowe 
tajemnice skryte za japobskimi krzaczkami 
zostang odsloni?te.D Wst?pna ocena • 9+. [kali] 
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Z PRZYMROZENIEM OKAStOW 
KILKAOLINIOWOSCI 



(czy jak to si$ tarn nazywa) 



H llezrazyzdarzyloCisl^cIchoprzeklnq^podnosem.grJywIaSnie 
m^czony tytu* nie pozwolit uczynid rzeczy o jakiej zawsze 
marzyteS? Bo takie dajmy na to zdzielenie w czapf nierozwazne- 
go handlarza, kt6ry ma w repertuarze dwie kwestie na krzyt i 
uparcie odmawia odpowiedzi na pytania - wydawatoby sl$ 
czynnokiiq niemalze podstawow^ NIcbaidziej myinego. Poprostu nie 
mozesz tego zrobid i Ju2. Gorzej nawet - chodby^ w obliczu kolejnej 
niechybnej (a jakze) zagiedy wiadnie eksplorowanego ^iata wymySlit 
tyst^e cudownych sposobdw rozprawlenia si$ z niedobrym bossem - 
niewazne, )os jest nieubtagany. Nagle na wieleteiezek zapadna magiczne 
zapory unlemozliwiajace przejdcie, a w powietrzu w niewiadomy sposbb 
wygeneruja sig IntereauJacostormatowane napisy; ‘chwilowo przejdda nie 
ma‘. Podesz@Ci@, nlejestesani pietvrszym, ktorysl^nadtymglowil, anitez 
problem nie jest plerwszej dwie2o^. 



Gry wideo umocnHyjuz swa pozycj? nIeocHacznego elementu medialnego 
pejza2u. Nie moga byd dluz^ traktowane jako dekawostka, nowinka, nlszowa 
zabawkaegolstycznych snol^. Kultura audrowizualnaciagle si^ rozwija, a 
pojawfenie sla naszej ulubionej lormy rozrywki byto wynikiem ewolucji 
odbywaj^cej sl$ w jej obr^bie. Od momentu gdy na kawaiku pidtna ozyly 
fotografie, najwi^ksza zmiana dotyczyta sposobu odbloru ruchomych 
obrazdw. Pocz^tkowo widz sledzao w demnej sali kinowej mdgi jedynie 
ogl^dad wyswietlane filmy bez mozliwodcl jakiejkolwiek Ingerenql (no, mdgI 
ewentualnieprzerr>odelowadpowierzchnl9ekranuiakirn§cl92kim, rzuconym 
przedmiotem). Pojawienie si@ telewizji wprowadzilo pewne nowe elementy. 
m.in. programy w ktdrych prezenler zwraca si^ do widza, jakies 'audio-tele' 
pozwalaj^ niby to decyi^ado emisjl konkretnego filmu I tym podobne 
praktyki daj^ce ziudzenie wspdiuczestnictwa. Gdy z kolei telemaniakom 
znudzllo si^ci^gle podchodzenie do odblomika i przel^anle kartaldw, 
wykombinowall piiota, ktdry od tej pory sta) si@ nieodf^czny w modelowaniu 
programuTV wedle v/tasnych preferenqi. NarodzH si? chorobliwy nieraz 
'zapping'. Wideo z kolei dale mozliwo^ ingereneji wstruktur? komunikatdw - 
dzi?ki mozliwosci przewijania, czy stop-klatki widz nie byl wl?cej skazany na 
calkowicie biem? postaw?. Teraz, maj?c do dyspozyql wideo, OVD, satelit?. 
telewizorz 'pipem' I mtodsze, posluszne rodzehstwo, mozemy samI 
decydowad otym, co i JAK chcemy ogl^dad, wybierajqc rozne warianty z 
d08t?pnycfi opqi (a rodzedstwo moze skoczydpo napoje I przek^ski). 



Hej, przeciez to wszystko pikus przy naszyeh ukochanych grach. My to 
mozemy szated, nikt nie kaie nam w spokoju obserwowad jak na ekranie zty 
pan zabija mil^ pzmi?. My poprostu bierzemy sprawy we wlasne, wygodnie 
na padzie usytuow^e r?ce. Prowadzimy bohatera poprzez wykreowany swiat 
czerpi^c wielk? satysfakq?, gdy wpfywamy na elementy tegoz swiata. Taka 
'swoboda' w ksztaftowanlu wydarzen i nie podleganie prawom codziennego 
zyda, jest jedn^ z wa2niejszych przyezyn niezwykfego fenorrtenu gier. I tego, 
ze po^l ale nieustannie wypieraj? one rdine formy ogl^dania na rzecz 
rdznych form grania. Brzmi to tak rdzowo tylko w teorii, niestety, gdyz w 
praktyce grajqc podlegamy szeregowi ograniczen i narzuconych odgdmie 
kierunkdw prowadzenia akqi. Mimo wielu prdb, starah i obietnic twdrcdw 
oprogramowania nie istnieje do tej pory cod takiego jak 'gra nieliniowa'. 
Zaznaezam, 2e odrtosi si? to w gidwnej mierze do ty^ gatunkdw w ktdrych 
jest nam proponowana pewna historyjka, bohater i dwiat w swoim okredlonym 
momertcie, wzgl?dnle strategie oraz Simy pozwalaj^ na okredlone 
modelowanie swiata. Na tym etapie pomijam MUD-y. slecldwki i papierowe 
erpegite2;). 



Owszem, s? tytufy oferuj?ce cafe bogactwo mozliwodci, sciezek rozwqu 
(abuly, wariantdw wydarzen i pozostawiqace Graezowi swobod? w 
decydowaniu o swoim udziaie - b?d2 nie - w okredlonym etapie hlstoril. 
Mistrzostwem na tym polu mo2e si? pochwalid 'Faliout 1 i 2' (PC), ktdre to 
gry w pierwszorz?dny sposdb rozszerzyly graniceoferowanej Graezom 
niezaleznodci. Wladnie - rozszerzyty, lecz nie zniosfy owych granic. I tak na 
razie zostalo, bynajmniej nie z powodu ograniczeh sprz?towych, lecz 
specyficznych zalo2et^ gier, ktdre staraj^ si? prowadzid swe fabufy do 
rozwi^zania. 



Aby mozna byto mdwid o pelnej nieliniowodci gier, musiafyby one realizowad 
wzdr hlpertekstu, obecnego i pozadanego we w^idtczesnq kulturze. 
Hipertekst zaklada istnienie prawie nieskodezonej liczby wariantdw i chod nie 
oferuje w swoim obr?bie wszystkich znaezeri. to jednoczednie absolutnie 
NICZEGO nie narzuca. 



Niech do lepszego wyjadnienia moich lekko Qak wtasnie sobie uswiadomi- 
tem;) m?tnych spekulaqi posfuzy ptzyridad. B?d^c wbodzi mo2na odwiedzid 
tamtejsze Muzeum Sztuki i obadad ekspozyq? 'Odbicia' Jdzefa 
Robakowskiego. Jest tarn miskaze szkia powi?kszaj^ego, w ktdrej znajduje 
si? kula. Na kuli naklejone s? zdj?cla twarzy iudzkich. Jedli akurat nie 
wzbudzi si? podejrzeh czujnego kustosza. mozna podniesd kul? i polozyd w 
dowolnej pcutyqi, a za kazdym razem zobaezymy inny obrazekodbity w 




wflipodtrzv W 

Nafdliiisusesia: ok. 20 godz. piiy Staremt^^*' 



^ziedzina: 



aktualnie in?czy: The SIMS, PESS, Xenojears 

Otlolnio, jak to nt wlorki-trody-owariki bywn, kontempluj; »hie w itinrizji iMa « europajskich puchoroch, o In no 
' to wriKxlii ««.bot. Cokowtj ItoSti, nolezotoby dodoc <Zoi02 po nwzu mogozvn ■Inlenwntji'. a » nim 
2 Oziodiin i Mm 5nti«ti>. Hm, ciyibYimy w Kndokcji o aymi n« wiedtinli? Ho, olo w uim now 



nil ksywp no 'Rytor i Diiodoy", wipt pdkl co nie mo sip co mortwif. (..) No proup, 'Misiek' zo krotkomi, 
p)-Mul.le9okolib.u,oni.s(o(8ono 



fotekk pod morowq (nodol ironizujp;). Shhtn, czy Bosafaj posio lorn owkczki? (...) Joko rz w tym tni 
od wszelkiego pisonio, miolom wipcej ezosu i no noukp (brr, egzontiny...}, i no gronii. Po roz kotejny w 



.olojokzeioktwlnyl: 

Ponowio, Molysz sip skoiiczyt (outoiiLoki, tludski prorok).BuhoholHi!(...)Fenix,niethcoszkupicodemnioosiodlowej 
kobtdwki? IP.SbonkiijtslTwoia. 0 nk sip niebdj, cyfrowy dykiolon oddolem do knnbordu.D [koso] 




Na^Muzsza sesja: 18-M gedzin t Tomb Rakjer|Mld‘ 



HIV 




np do gronio, jostom moszynq do gronio... W minwym miestocu nopoizotom do upocHego, j(d;os nie rnogfom I 
znolezc aoso, oky przytwiirdzic dzwonok w mitszkoniu kizno wiszqcy no koUodi (bozpokodnio zogroznnie porozeniem, I 
chot z drugioj strony - od aoso do ezosu kozdemu by sip priydol porzqdny wstrzps;). Oprda konsokwych komboindw, I 
ukoriezylom 1!iC: Genecols' (wszystkie komponiol), dotolom zowcpcii w *$10111 (or RoMr' (yup?i!|, owtzw. wolnym czom I 
oddojp sip mojemu nowomu nologoufi: Snookoi. Otplnyth zopreszom no www.np.pl - DIo Gobie/Gry Onbne / Snooker I 
(nojczpsdej przobywmn w ‘pokojv u Zbydioll (...) W moim somodrodzit pocH 'komputor' ((ohim czy jok?). Swiotnio, nk 
liczi)c zoporowq cony nowogo cocko, szkopul w tym, (z outo stonpio no dobro ok. 40 km od miofsco zontiiszkorM. Smiocht 
bylo kupo, hdowonio joszao wwoj. Hie mo to jok store, zdozolowono (ury... (..) (ohjsy dlo mojoj iony • josloS cudownol I 
(...) Zo Rywinem pocipgnpl sip nioziy smrod, hm? Urban nizi (..) Zydi to gro, 0 jo jostom moszyn] do gronio... Zobieroin I 
sip zo cinplq porejp empdw, jokimi zosypal mnio ‘gupT - w »5lowniku bluzg6w« szukom stosoMiych opitetdw... PopsyiO I 



Najdkiisza sesja: Ok. 30 godzin-anigawy’Wlngr 



^liedzina; wsio, prdez RPG 



aktualnie Ri?ezy: PES2, The SIMS 

Pokuszp sap 0 stwierdzonie, tt korioro jpp jok kobiolir. przyehods do tydi, klMZV 0 nip nie I 



|...)Lokkosipzdenonnwoloot 

przyokozjizoinioszonia zwipzonogozmeczomWEh-liizio.cfmtdcfflyilpcslririologicznii.sytuoqapokozolanatzymobocnio 
stoimy - nvny pod Wcwolem dritzyr? wolapcp z niozfyini ouropejskimi Hrmonn, tymezosom stoebon przypominQ rtiiny Kolosouin. 



(JOstattioiKipcpodqgtom.noftostoKrakow-Ktilowco.wprzotl^bezogriownwi.zunianpkknikp, gdzioopdznioniosipgolo 
juz 40 minul, oi^zylm podrpezny zesMw rzoczy konieonydi przy padrdzDch polskp kolojp: desko do blokowonia drzw, olty 
niokmlvtoniiziwwmlempnykiizdym ruszoniuihanwvnniuikkxzcloolBlugiunpdziriwogonowythliitwiotloflie.ogrztwanie 
- zenszo brokuie uchwytu), paolzotor, kojdonki i brori krdtkn, jozeli jsdziwiy w nocy; tpMr no dobip polcmp ciola I sudqi bl 
no gdmp, jozoi wogon tno ogrzewonie nctwiewne; strzeiba i toknduam opiyeznym, oby ustizric logo gnojo, kby przod 
Myslowi^ lottzymujo podqg, co by mM bliej do dooiu; zopos stodkie wody, swioakp. (...) Doslolom w (epki noM] czpk 
pizygdd Joneso... Me josl zli, ^ ruoch (oto pokoze coi wpeoj, lok bym nio ZHpIpil osloteanio w gotunok odion-advontufo.D 



Naidlutsza sesja: blisko 30-SodziBvmston w ISS PE (PSX) 



Torba 



dzicdilna; ostatnio 'monkey hunter" 




aktualnie m?czy: Dark Cloud 2, DMC2, Breath of FIretOQ 

No tok... wysyp niezlych tytedow i roszikn sosji. Mdzg joke rookqp obronnp wybioro 
pnegiplein • no gronky porcopep mom lokkiepi^ sygn^ z raezywistoki, 0 no koi 
nazwy skilldw z BOF. Powidt do nornwlnosci okupujp I S-godzinnym snem, loa 0 od| 



w ezos ^^^^^ 



chftnyq no kruejotp do sinbiby CAKOM w ciloch zb^l 
(IZ). No lok... pierwszy w zyciu HP to wielkio pnozydol] 



Najdkiiszase^a: FFVlI^TekkenS- 



ta; krwawc strielaniny I ckllwe filmy 



I aktualnie m?czy: Qtaos Legion, Tcndiu 3, MGS2: Sub., The Mark Of Kri V. 

Hoowp to sobie pon zopokujo w Torbp, dobrzo? • jok ostyszedom w sklopio. 0 
tom nio wiom. Jest lodnii. W twszym kroju olbo rzucojp w poRcjontdw lodun 



Myszaq 



und motykfl' czy jokos tok... Zo to glot, mime do« przojtciowogo soionu, cnlkion 
Motywy losno w nowym TINCHU bordzo mi sip spodoboly, 0 nowy produkt UPCOM 
doodpowiedniojrpcpnzlillodroz. ' ' ' 

zdiiwnymi(ryiur<Hni,foscynocio 



olomi (to z CHAOS LEGIOHI ornz roldenio zombiokomi wsiystkkh innych (grubydi, 
detektyw RutkowskI sip zofopofl), tylko broii Bozo nio Jopoikzykdw (ion wniosok 
podslowio nojnowszogo GUN SURVIVOR )! To niogodziweyi No korvec dicinlom no|Moc cos no &iorp, ole 
ornnktleni co... Nie s^tnioj nk sip znmni z loksttmii! Eew, to diylw nio lo. Idp zjek kromkp.D 



Nafdkizsiase$|a:T4sodzin|nyAilGS,podobnieprzyGTA3 










V diiediina; wsiystkic dobre 



' aktualnie m^czy: WE6:FE, SH2, uczelnia 



{[Ml., jgki* cifikli last zyde Ploymana! Nia doi^ » brokuja mi aosu no 
fykko pcpeh-do somobiiswo,.. uMo «*, bidulka! Nic to, pnynajnviiei 
iwynikinMuWistY2U]2iora1i..6omi 



Zodzwoii: 502169517, 3,5 tipu (bet VAT) za minutfl (...) ZokonRytesi« oielko impmn) Ttoymoe Part/, z kl6r*j ^ 
tnipem (7| wyszixH tylko Hanzo ((mokoski;). Ni«tetv. brokowfo no iwj mojego 'idubienco- - Dzlodo, pnez co ubolewain, 
za przepfogei^, jok tholerol A jezeli chcecie odwiedu Irek, to irdbde to oym prpljei wrok jui iHorttogo mozo cm 
CTikng* z iMpy »kzto... cokolwiek tnMobv to ztBoyt (...) Jest joi TtftHU 3111 Co ptowila nio mMotn okozp pogrom 



(...) Ostotmo bordzo pdubitomlody", podowono priei oienryklo "wyNtkcwg" osdbkgipozdra- 
wiomilkzg IN wgcaj;).(...)Ku(ka wodno.juz 19.49. dcnmopodobraiHKce! NomniojuztzasD 



N^jdkiiszascsja: 16 godzin, Legend Of Lc 9 aia(FSX) 



/Sziedzina: komiksowe 



aktualnie m^cty: Morrowind (musze skonczyc przed wojem;) V 

ilWodmodneizzoMdOrogiSom«fojo,docyzi»l» . . 

ny lemu kodeksowi, wipe nod niezym (Hugo sif (do loslonowiflm, I co z toga? A to, zo zdecydowolom 
To Die iort, drogie dzioci. Wujek Kl«iu zgiosH sig no OCHOTNIKA do Morynorki Woiennei, kontynuuiqc tym hh 
rodzinng trodycio. Ofkoz bior« swoje ukochone kokri • niock mi kloi wyskony z -folg-, )uz jo go >lolui?-;| 
pioncio zo mnq iodnok, gdyi bio«( zo sobq oidwek. Komiksy KMC wiqi bfdq ozpocic PSX EXTStME, liiy hly. 

Sill Gotos to Antychrystl To on loot wiodcq swiolQ, o noizgdzio tej wiodzy to ostolni Windows i ezorne pudio z ziolonym 
okiem (obo mojq mogiezny 'X' w nozwie - to musi coi znoczyi ). ioz chybo od miosiqca nio ^oglqdom nowet no 
moszynk; zdilych nizioikdw zo Wschodu, omotony ‘mouomiontkimi’ mockomi. I nio mdweio mi, it P52 rzqdzi. bo 

mo wigeoi lopszycb gior. Smorkom no to • Sill mniemol MORROWIND rzqdzi! (...) Pozdrowiom Fret' 

Sommoro, Rigo, Jocko Worszowskiego i okipg z #psxpl. A iudki z MOH-u nioch sig^;)...0 

Na^dkdsza sesja: Xenogears • ek. 40 godzin non-stop 



Kleju 




Kali 



!) 



dziedzina; bijatyki na “9t-* 



aktualnie m^ezy: FF Tactics, Tenchu 3, ilack, Pride FC 




Dopioroco zokoiiczyiom oglqdaiM lorsarka^ i poinyHoc, zo stnioiomsig. kiody kolego Voron rzokh lok dsigspixioba, tykniasz 
wszystkozoiadllym^olZHldHm,)Ogcl(hinwyrw(llych^^ycia^Noirzlaywisc^o-'Borsarko‘poikngiosig«^od^lejsesji. Bcnibal 
Ikil^ kozdemi, k» joszczo nit widzioi. ( J Cosk w lym miosiqcu wybrlnio przyposowoiy im rm tytuiy; diugo wyezek^ 
TENCHU 3, lawokKyirMprozMtuigcosigPIUDEFCoraz .HACK; oV(4:EV0LP0li nio w^ominorii, bo grg dopioiocodoniolem 
w swoio rgci i monio dopiero rozkwilo. Wszysiko tfuezone do grow mozliwDJd (2x duzio do logo, za zasnqiem z podem w 
dtonioch), 0 M izncna TYiie sig z iiNiin postonowianiem nowcroisiiym: zinicHiq cgicp z 'wiaciiiy studenT no ^«zarowy studonT. 
Hob... Nowal d^j podobno prowoddtm jokiat sanworivm, przynajmnlei lok byio w groFiku:}. Jo mom jednok przod 
oaom' tozphkg nowago PE, o wszystkie torminy oddowonio motorkilbw zoom no pomige ■ moto kobieto udgio sobie godkg 
I Fanixem i od laroz pdnuje mojoj termiiwwoJd (buzioezki, Koski:). Ala c6z... WIOSNA, CIEPtO JU2, ROZRASIAHIA CZA5 
NASTAPlUil Pozdrowwn wszystkkh iobuz6w.PS Jeon Reno wystepuje obok Somanosuke w ONIMUSHA 3IIID 



Najdkdsia sesja: UFO: Enemy IMutown (36 it), Bnath Of Fire 3 tehLovIlizatio n 2 (30 h) 






iiabyt,toolb 



dziedzina: pfywanie synchroniezne w kisiclu 
aktualnie m^ezy: DdG! Ryojou-hen, 

Weunie last w tym iNszym Jmimznym kroiu, Afaro gemi oforg, mbiq iokW kombie, po cz^^ 

■ iconoimniaiz'5o(n^ony\(,..|W'BlozKrokowpokozolocaJ^-piH(orsk^ 

0 por^fzewono piyto borsko, skoro mozno sprowg rozwiqztk zo pomoeg FNiiz 
• • ■^^^-^^rnlomios^wtytbprzok.gte^ 

sig coS spiamiezy. Tym rozom no 



..SsSssi 

.!• lIHnIvi •• z> G, z>nUb«:|. Pizdroiii. * UiTlSf JZ lift 

bozpiocznai w somochod», i Huberto Urbanskitgo (zo stylowe donio pupy). Trodycyjnt pozdrowienio din Yohko i tarvo.G 

Mat d k da za $e^ Shennue, GTAtVC • nie liezyiem z zeg^iim wr^kuiak imi : - 



Loki 




Mazzi 



( dziedzina; newskulowe 
Atuainlem^czy: Morrowind, Xenosaga,FF Tactics Advance 



lygodniain wogordw i iestronmnio przed koiu^:). PremiarD XENOSACI ohudzilo wo mnie silne prognienio kupienki PS2, 
Mnok wyszodiom z lego obronnq rgkq i wrobilom . to kumplo. GondzioH kupH saquolstoHon, zodzwonii sig pochwedii 
I . shxh po nim zoginqi. C41, lypowo raokeja pacociorzo, klory nogle nowrocn sig no jedynq shrsznq drogg. (...) Ploymon 
urzqdzil w Rodokeii moiq orgietkg, ktdro przez pezypodek pokryin sig z moiq wizytq w caloch sluzbowych. Skoixzylo si * 
no rozmowoch V tloku' i zbiorowych 'ochoch' i'-ochocb' przy odpolooym DOA:XBW;|. Zgodnie z hosiam 1rto Spi - to 
tnw- postonowibsmy z Honzem poaoC sig |ok Tommy lot Jonas w ■Sdgonym'' i prycbngftmy z pogordq no idiko. Ptiyszio 



Hil dl u fa z a se$i« WsocUunritt of Ute Beholder 



yaziedzina: bijatyki, RPG, jap, poplerddiki 



-c 



Antares 

Warszawa 



I aktualnie m^ezy: GTA:VC,T4,DdG!2 

Hojooo!! I No poczqlok progng paakozoc pozdrowienio din gokio odpoww 

Gimnazfum i konioanosci toriczanio polonaza (baz mot i potnanio no strzolki!). Od taj melodii mom mdJosd i pr.„. 
minojq mi sig nojgorszo nkeia z DMC. Wszysiko by byh> wporzqdku, gdyby nie to. zo zn nio przyHcio grozq konsekwon- 
qomi- pewnia do ingriw isyioiq:|. Jo tom wolg mgczyc GTA;V(. DENSHA DE GO! 2 i TEKKENo 4. Do toga nooezyeiaio W 

nie znoiq siowo 'prioboa- i tarroryzuiq klosdwkomi. Trzobo mystoc pozytywnie, wokoejo sq coroz bbioj. w Eoropio slortojo W » X 

siociiwjjlo !«. Sgdi^igdziolo Jylko ms no grank, jnk 

I Do logo Ry^o Hirosuo lez jost niezogo sobia. Pozdrowienio (loroz powoEno, nia jok w przypodku lego dobilo od lorkdwj 
dki Anki, Klopo, Xolki, Dzigc'ioio, Forgo, Pintpka, Maipy, Kroto, Ryby, Kiotoporzq Toshimitsu, redokeji, akipy z Forum PE 
I coFaj Joponii. Znikoffl.Soyenoro.G ‘ 

Naibanlzicjoczckiym^rd: 1UckcRS,GTA4,FFX-2 



r misle. Kiqrrtbinowar) moZnaeJowolnie, lecz zaden pseucktznawcza sztuki ni 
bedzie m6gt zarzucid. ze w ktdrymd momencie obraz jest niewfa^ivvy. Nie 
ma po prostu zadnego z gdty zalozonego ukladu, bo nIM takowego nie ustalaf. 

No i guzik z pf telk^ - gry wideo takim prawdziwym hiperlekstem nie s^. 
zasluguj^ raezej na mlano quasi-hipertekstu", gdyz nawet w najbardziej 
"nieliniowych' tytulach zawsze istniej© wiodqcy, nadrz^ny wanant 
rozgrywici. Zawsze jest zatozone przez tw6rc6wto 'co4' do wygrania. 
Podejrzewam. ze oc^ekiwany przeze mnie z zainteres(7waniem, lecz rdwnlei 
nutkq nieufno^i PROJECT EGO aka FABLE (Xbox) nie b^dzie wyjqtkiem. 

Bo pomySIcie, chociaz zostanie nam cxkJarw (chyba) do dyspozycji ogromna 
liezba mozllwych czynno^l. swobcxla w decydowaniu o niemal kazdym 
elemencie rysujqcej sie historii naszego botiatera, tojednak trailery juz 
krzyezq o ‘Wielkim Zle',.ktdre opanuje iwiat. Czyli wiadomo. ze w glowie 
twbrey powstal okreSlony watek, byC moze owe 'Zto' czeka wla^nie na kogod 
kto sKopie mu tylek. I badzietakczekaci cbyba w nieskorSezonodd. bo Graez 
przykiadowo zechce zywotem rybaka. szeweta albo jeszcze innej osoby, 
ktbrej ani na mySI nie przyjdzie wyczerpujacy trening i ciafl*® ryzykowanie 
gardlem, aby stiuc jatdegos zdesperowanego demona-emeryta. Bo ten 
przedez, gkiszac naokolo wroga propaganda, czeka od lat na naszego 
bobatera. Adwiata zniszczyd nie rrtoze, bo to by przerwaJo zabawa (chociad 
mote ja przerwad rbwniez dmierC ze starodcl). 

Gidwnym zadaniem Graeza jest prawidtczwe dokonanie opimiadania'", czyli 
takie prowadzenie gry, abyja skorSezyd. Przy wielu mozllwych do obrania 
ddezkach gdzied tarn istnieje zatozorsa przez autordw dciezka wtaddwa, a 
takte ramy dwiata I zasady w nim rzadzace. Nawet nie wszystkie poboczne 
watki sa traktowane na rbvmych zasadach. bo zakorSezenie jednego posunie 
nas krcNcw strong finalu, innego nie. Gadajac z napotkanyml postadami w 
koilcu wyezerpiesz mozliwi^dci dialogowe i chcac nie chcac natrafisz na 
kluc20wadla fabuJy kwest!©. Ztudzenie swotKxly pryska w kazdej ctiwill, gety 
zdecydujesz sia na ruch nie przewldziany przez twdre^ gry. W SHENMUE. 
mime usilnych starar5 i odpowiednich praw dost^pu, nie moglem w nalezyty 
sposdb skorzystad z toalety;). I tak cHugo, jak dtugo Graez jest panem sytu^l, 
motemy mdwid, ze gra jest nieliniowa. W sumie wychodzi na to, te FF^ 
rbznl sia od MORROWINDa tylko stopniem kamuflazu zamierzert tw6rc(5w 
tych gier. 

Zaprzecza w tym momencie czemud, co napisalem wczedniej: prawdopo- 
dobnle okazuje sia. te ndwniet ograniczenia techniezne stojq na drodze do 
implementacji nietineamego lull-wypasu*. Stinika, na ktdrym miatby on 
hulad, nie jestem nawet sobie w stanie wyobraziiE. Musiatby Iqczyd w zwiqzki 
przyczynowo-skutkoweniezllczonedrobnewydarzenia, reagowadnazmiany 
napiad pomiadzy bohaterami I mied pod konlrolq wszystkie egzystujqce w 
dwiecie gry postade. Wyobratde sobie sytuaeja w ktdrej prowadzicie miodq, 
niedodwiadezonq postad i przypadkowo (jasne:) wdajecie sla w b6jka z 
rdwnie miodym, lecz sfrustrowanym I o przerodcie ambieji praktykujacym 

okultystq. Pojedynekwygrywasz, raniqc nie tylko date, lecz idusza ' 

przedwnika, upokarzajaego publicznie. Godd sia wdcieka i przez lata 
pielagnuje wsobie nienawidd do catego dwiata, szkoli s»a. zbiera ludzi. mnoty j 
majatek. Kraina na poczatku gry rzadzit zty boss, nominainledo rozwaiki. | 
iecz teraz nadchixlzi prawdziwy Wrdg - nie dodd, ze potazny, to jeszcze I 

nienawidzi Twojej postad. I coTy na to? Nie mdwiacjuz o tym, ie o fabuFach I 
pokroju FINAL FANTASY czy XENOGEARS mozna by zapomnied, bojakod 
nie widza sytuacjl, gdy gra sama modeluje swoja dramaturgia w zaleznodci I 

odrozwojuzdarzet5;). , | 

Temat liniowosci jest strasznie pojemny, na razie nierozstrzygalny i udalo mi j 

siazaledwie przedlizgnadpojegopowierzchni. Niezamierzam nikomu I 

LMdowrxInid. jakle podejdcie Jest lepsze, nie mam tez zamiaru wartodciowad { 

konkretnych tytuidw ze wzgiadu na poziom lineamodci. Moziiwodd dokonania I 
z gdry zatozonego przez tw6ro6w wyboru nie musi weal© tyluhj dyskrymino- j 

wad. Osobidcie uwielbiam fabuty, ktdre moga poznawadjakbym przewracal I 
stronice doskonalej powiedci; chociai wiem, jakbardzo ograniczaja mnie one 
w molch wyborach. Doceniam jednoczednie gry z setkami motliwych 
wariantdw w ktdrych jednak nie maco liezyd na zapierajaca dech w piersiach j 
dramaturgia. Na razie jeszcze jest ‘cod za cod'. Przysztodd byd moze 
przyniesie zmiany i corazczadciej badziemy wsp(5ttworzy(5 historie, a nie 
jedynie byd blemymi obserwatorami. Moim cichym marzeniem jest tytuF o 
fabule dorownujacej najlepszym japoiTskim RPG, oferujacy jednoczednie 
mnogodd wyborow. Lecz nawet jedli rozwdj gier pdjdzie w kierunku 
maksymalnej likwidacji natozonych ograniczet5, cheiaibym uniknad 
bezradnodci I (xiiedmielenia, ze gdzied w zakamarkach tyjacego dwiata 
Istnieje wlasciwa dciezka, ktdra oferuje przynajmniej jakad gwaraneja 
sensuU 

Torba 

•Zob- R.W.KIuszczyiSski, Film, wideo, multimedia. Sztuka ruchomego obrazu 
werze eiektronicznej, Warszawa 1 999. 

”K- Klejsa, Czy naprawda ‘trzebagrad, zeby wygrad"? O fenomenie gier 
komputerowych, W: W dwiecie medidw, red. E. NurczyrYska-FIdelska, 

Krakow 2001. 

•"P. Srtarski, Gry w ktoregraja komputery. O narracyjnych uwarunkowaniach I 
gier komputerowych, W; Kultura, jazyk. edukaeja, t.ll, red. R. Mrdzek, ] 

Katowice1998. I 
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RAYMAN 3: HH to gro 0 tyle ciekowo, ze czucoigca Croao rj 
wtr zdatzeh ntekomeanie ze sobq powtqzanych. Siqd 
wiosnie spore zomieszonie, zroznkowonie poziomow. Jest 
mJod»zowo! (...) Oto kSko potentw z gry, opafrzonydi 
niezbyt wyszukonymi komenfcrzomi. [ki: HIY mosz kopyfl 



■ Wiedzma szykuje specjaiy z okazji urodzin swej babki 



zaatakowal Lord Dark Lum, ktory - 
supportowany przez hordf swolch 
stugusow - pragnie przejgd nad nl^ 
kontrolf. Koies jest niewielki, 
przypomina Crittera (tyle ze fruwa), 
jednak przesi^kni^ty ziem do szpiku 
kosci, od stop do glow. Przez 
cholerny przypadek Globox POtYKA 
Dark Luma. No i jest klops: stugusy 
pr6buj^ uratowap swojego Pana i 
Wtadc^, Rayman z kolei pragnie 
uratowad uciskanego Globoxa. Aby 
tego dokorrap, musi wyruszyp na 
poszukiwania magicznego lekarstwa, 
ktore zalatwi problem. A jest on wcale 
maty, bowiem Dark Lumowi nte 
usmiecha sif przebywanie w brzuchu 
Globoxa - rzuca sl^ okrutnie w 
napadach ztoscl. W tym celu Globox 
musi tykap co rusz napoj ze pliwek 
{???), chwilowo ostudzaj^cy zapal 
Luma (swoj^ clrog^, po ‘walnifciu lufy" 
zachowuj 9 si^ nieco... niedorzecznie:) 
Innymi stowy - jest narqbany niczym 
biszkopt i odstawia cyrki). Zatem. 
chcac nie chc^c. Globox musi 
towarzyszyp w w^drowce Raymano- 
wi. Jesli uniwersum gry nie jest Ci 
oboe, wiesz zapewne, iz Globox to 
straszna tajza. potykaj^ca si^ o 
wtasne nogi. Co dotknie • to zepsuje, 
gdziekolwiek wejdzie • szykuje si^ 
kataklizm (R. Atkinson wysiada). 
Cifzki to orzech do zgryzienia dia 
Raymana, jednak w imi§ przyjazni 



dzielnie znosi wszelkie wybryki 
kompana. 0 grze wiesz zatem to, co 
najwazniejsze: Twoim zadaniem jest 
oczyszczaP drog$ Globoxowi. Je^li 
staniecie przed zaryglowanymi, 
strzellstymi wrotami, za wszelk^ cen^ 
musisz je otworzyp i przeprowadzip 
sympatyczng fajtlapg. Jak? To juz 
lezy w Twoich kompetencjach. Je^ll 
Globox wpadnie w tarapaty - musisz 
go z nich wyci^gn^P. Ostatnimi czasy 
w plattormeracb panuje moda na 
wprowadzanie postaci supportujqcych 
glownego bohatera - UBI SOFT nie 
odwrPcito si$ od rriej (aczkolwiek 
Globox. podobnie jak Daxter. nie jest 
grywalny, z grubsza). 



Itrwsza cz^sP serii RAYMAN, 
ktora zagoscita na PSX, 
doskonale trafita w gusta 
potencjalnycb odbiorcPw; 

Gracze wyzywaj^cy si^ 
dotychczas gtPwnie na Amigach, 
z entuzjazmem przyjeli bajecznie 
kotorowego plattormera 2D. z 
sympatycznym gIPwnym bohaterem. 

Na bazie sukcesu powstal sequel 
(recenzja w PSX EXTREME #38), tym 
razem wybuchajgc w pelnym 3D, ktory 
zagosctt na PSX, DC. N64. a 
nastepnie PS2 (THE GREAT 
ESCAPE/REVOLUTION). Szczerze 
powiedziawszy, z drugq cz^sciq 
sp^dzitem btogie godziny. taplajgc si^ 
w morzu rozpusty. O grze byto gtosno, 
a jej producent (UBI SOFT) 
szpanowat, Iz egzemplarz zamowii 
sam Steven Spielberg. Z wywieszo- 
nym ozorem, dtugo przyszio mi czekaP 
na kolejn^ odston$ serii. Ale juz j^ 
mam, a konsole (multiplatforma) 
dekodujq zerojedynkowe ciqgi znakdw 
niczym w amoku, dostarczajqc masf 



Pomijajqc aspekt oczywisty w 
platformpwkach, a zatem krqzenie po 
lokacjach i wciskanie nosa we 
wszelkie mozliwe zakamarki (tu: 
zbieranie kolorowych krysztatow oraz 
cz^Sci ‘Serca Planety"), RAYMAN 3 
wymaga od Gracza sporo kombinowa- 
nia. Puzzle sq srednio zaawansowa- 
ne, ich nasilenie nie przytlacza. 
jedynie manualnie nalezy sif napocip. 
Moim skromnym zdaniem, autorom gry 
doskonale udato sif wywazyp 
proporcje, dzr^ki czemu kazdy 
odnajdzie sie w zabawie: Gracz 
poczqtkujqcy bedzie part do przodu, 
zatrzymuj^c si? z rzadka, kmlniqc to i 
owo, zas hardcore'owiec lub fan serii • 
kluczyp i poznawaP dogt?bnle 
otoczenie. Musisz bowiem wiedziec, iz 
zebranie wszyslkich krysztatow 
wydtuza zabaw? mniej wi?cej 
dwukrotnie (ok. 20 godz.). Najwi?k- 
szym wyzwaniem jest uwalnianie 
uwi?zionych w roznych miejscacb 
Teensies - znanych z poprzedniej 
odslony wariatPw. Bossowie nie 
sprawtaj^ wi?kszych problemow - 
autorom nalezq si? brawa za poczucie 
humoru; walka z czarownic^ 
szykujqcq wywar wywolala na 
mym ryju wielkiego banana, 
i ., Zresztq. pomijajqc te 
* wyraine gagi. eksploruj^c 
I^F'' Pwiat odkryjesz Pwietne. 

' 'v klimatyczne patenty, np. 
na mokradtach, w 
okolicach chaty wiedimy 
A natkniesz si? na rozwieszone 
^ gacie w rozowe kwiatuszki I po 
1 tysiqckrop tatane fuzekle; ze nie 
. wspomn? 0 pierwszym 
" kontakcie z brzydulq - to trzeba 



Jesli nie si?gasz pami?ci4 wstecz 
wystarczajqco daleko, przypominam 
skrupulalnie, iz w "dwojce" Twoim 
zadaniem byto wyrwac z niewoli 
piratow swojego najlepszego kompana 
- Globoxa. Tym razem historia jest 
rPwnie mato skomptikowana... Krain? 



■ Roy po godzinorh dorobio jako stotysto w APE ESCAPE 2 






PlayStation 2 / Xbox / GC 



^uei nie robi 

wToienio. 

mnie|$ze, ciemniejae 
si; nie podobo), z 
zagadek (prostych, opierojg^ 
si; na wykfxzystywaniu aosowydi 
power-upow). Po pewnym czosie 
mieni mote zrbznkowonie 
wrogbw. Wprowodzenie kwestii 
mdwionych, notobene dosyc 
ipbownyth, zobdo troch; czar gry. 
id( czy «k lo jedna liuilBpaych 
platfomMk, niezaprzeaalnie 
numefel m X-o. Gra jest prosta, 
bc^owo i miodno, ole tei moto . 
hordtore'owa i orygitwlnoJl!; ., 

Otena: 8 ' ' ’• 



■ Po drodze do 'monopolowego', Roy zgubil kilko zlodszv nn nalevde;. "Nie popusza;!’ ■ ryczy. 



Kc?i8|na odslons przyccod v 
nn nie do gst-.-'r.:.;- -• 

s'A''nzosci. len- jesli i-- 

'A’vnladan rju'-:: 



wlasnym zakresie, htehie! 



Walka z przeciwnikami (Hoodlums) stanowi tio 
dia wydarzeh, mimo to wyrazne, i. niestety, 



kilka rodzajow oprychow, Niezbyt rozbudowane 
sn rowniez mozliwoSci iojenia Ich sk6r - Rayman 
rozprawia si^ z kolesiami za pomoc^ wyrzuca* 
nych pojectile'ow. zawzr;cie starafe'uj^c. 
sporadycznie uzywa tez broni na wz6r tej 
Scorpiona z serii MK [Lockjaw: ‘gryzgca lina‘). 
ew. grzeje do nich zdalnie sterowanymi 
pociskami (Shock Rocket; niczym "Mikity" - 
kierujesz iecgcym pociskiem z widoku FPP). Tak 
si; jednak sklada. iz wymienione gadzety stuz^ 
nie tylko do obrony, pomocne sq rdwniez w 
w;dr6wce: z pomoc^ Shock Rocket aktywujesz 
przyciski. poruszasz przekladnie. zaS Lockjaw 
siuzy za wypuszczanq lin;. Dodatkowo, 
okazjonalnie Rayman posluguje si; artefaktem 
sity (Heavy Metal Fist; r;kawica z pomocq ktbrej 
rozwala np. zaryglowane przejscia). miota mini- 



zapierajq dech w piersiach. 
nawet w tych o miseczce 
"D"). Kazde drzewo, 
budynek, grzybek. k;pka 
trawy, pagorek... dostownie 
wszystko wymodelowane 
jest niczym zgodnie z 
szablonem normy "bajka" 
(polygondw nie szcz;dzo- 
no). Atakowani przeciwnicy 
reagujq spontanicznie na 
zadawane im razy, 
wyczyniajgc wygibasy i 
gromko krzyczgc, zas 
wokot nich ukazujq si; 
komiksowe napisy a'la 



a Ty masz mozliwoSc ptynnego 
zoomowania obrazu (powi;kszenie 
x9!!!). Niestety, nie wszystkie lokacje 
trzymaj; "gomy poziom" - zdarzajg si; 
i takie, gdzie widac wyraznie. iz 
gidwny designer zapomnial wyl^czyd 
zelazko... Animacja plynniutka. nie 
chrupie, ztym stowem nie mozna 
rowniez obrzucid pracy kamery - 
nawet jesli zgubi si; na moment, co 
zdarza si; niezwykie rzadko, mozna j; 
skorygowac manualnie. Oprawa 
dzwi;kowa jest tip-top: przygrywajgce 
motywy doskonale oddaja klimat 
przemierzanych lokacji, a funky-beaty 
skutecznie podgrzewaj^ atmosfer; 
(m.in. kapela Groove Armada). 
*HnTRj»acj; w skali serii jest fakt, ze 
postacie mowi; ludzkim glosem 
(dubfiing). Wg mnie - pomyst to 
, : — trafiony, tym 

^ bardziej, ze 

’ 1 zrealizowany w 

profesjonalnie: 
np. Globoxowi 
1 glosu uzyczyt 

Ahn Leguizamo ("Empire", 

% "Moilin Rouge", "Romeo and 
JiNut'. /id z "Epoki Lodowcowej"), a 
Mur^'emu (zielona "mucha'-pomocnik) 
• Billy West. (...) Na poszczegdinych 
platformach gra wygl;da niemal 
identycznie, aczkolwlek w kwestli 
' tekstur oraz detail nieznacznie 
L odstaje wersja na PS2. Na tie 
' konkurencji najlepiej wypada 
V wersja na "kostk;". 



Rayman i Globox - nierozerwalny duet. Ci kolesie s^ jak Shaq i 
Kobe, jak Pippen i Jordan. Tyle ze w tym przypadku pierwszy 
moze egzystowac bez drugiego. Niestety, Globox uwielbia 
ktopoty, Rayman przywykf go z nich wyciqgac. 



tornadem (Vortex: np. aktywacja wybranych 
"kladek") lub korzysta z super-helikopterka 
(Throttle Copter; bardziej zaawansowana 
alternatywa dIa zdolno^ci opadania z pomoc^ 
dtugasnych uszu) - w helmie wygl^da nieco 
idiotycznie, niczym leciwy Myszek Miki. 



"KOPN", "GRAA", "JNII" itp. 
- mate, a cieszy! Autorzy 
ulatwili podziwianie tego 
pi;knego swiata, mianowicie 
po przytrzymaniu 
stosownego klawisza 
kamera przechodzi do 
widoku FPP, 



Swiat przedstawiony w grze robi ogromne 
wrazenie. Nie do^c. ze generowane tereny sq 
spore (aspekt czysto techniczny, choc pod tym 
wzgl;dem konkurencja wyraznie wygrywa - vide 
J&D, R&C. SLY RACCOON), to grajqc nie 
b;dzies 2 moc oprzed si; wrazeniu, iz ogl;dasz 



kreskowk;. Doskonale 


3 


animowane postacie, r 


nasa 


ruchomych elementow 




(z;batki, przekladnie, ktadki 


itp.). architektoniezny 




przepych (niektore lokacje 
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m WYGRANIA TRZY GRY RAYNIAN 3 



ZIeccme Warn zadanie nie jest latwe. Na powyzszym obrazku z gry RAYMAN 3 
musicie odnaleib elementy pochodz^ce z innych gier (nalezy podac co to jest, 
gdzie sifznajduje i z jakiej gry pochodzi). DIa uiatwienia podpowiadamy, ie 
to gry z tego numeru PE, nie powiemy Warn jednak, He takich ’smaczkdw’ 
ukrylismy w otoczeniu Hoodluma. Na odpowiedzi, najlepiej na kartkach 
pocztowych, czekamy do 1 maja br. Powodzenia! 

Do wygrania sq 3 gry RAYMAN 3 (2xGC i 
1 xPS2) a kazda z nich z 

iPjPIIP^N dodatkowymi 500 punktami "PAY TO PAY", do 
wykorzystania w CYBER CENTER 
VpS|y9M (szczegbly: www.cybercenter.pl/viccc.php ). 



Jak to dziata? 

Oto strzelba Hoodlumow. Jesli made o(hot$ zrobic podobnq « 
domciu, to pokrotce objosniamy co i [ak. Jest to spluwo 
'cisnieniowo'. Specjolnym tiokiem (o'lo miech) wttoczamy 
powietrze (trzymojqc zo r$ko[esd do moiej "komory", ktdro 
wysirzeliwuje pocisk. Ot co. Do dziefo! 

zcHubr 

mledzionQ bezpieczebstuio 
rekoJeS^ 



celouinik 



Termin ^ 
do 1 maja t I 
Odpowiedzi ^ 
nadsyfac na adresl 
k PSX EXTREME 
S. GRUPA 69 J 
^ul. Sokolska 65 
40*087 KATOWICE 



dinieniomlerz 



tnlech 



SPONSOR NAGROD: 

www.cybercenter.pl 

nr tel. 22-646 9791 

GameCube, PS2, Xbox, GameBoy 

* gry i akcesoria (w tym produkty, kto* 
rych w Polsce nie znajdziecie) 



sznurek 



Z pomoca odpowiedniego kabelka mcjzna poiaczyci GCN z 
GBA i kooperowac (w tym celu nie jest potrzebna wersja 
na GBA!). W tej konfiguracji mozna szarpac: w kilka 
logiczno-zrecznoSciowych popterddiek, ukladanek 
(Multiplayer), Jesli zas posiadasz wersje na GBA, mozesz 
sciggngc 11 bonusowych map! Jesli ukohczysz wersje na 
GCN, na GBA b^dziesz moc szarpn^c w "ostateczng 
walke". Mniam! Nie ma co - UBI SOFT wie, jak wykorzy- 
stac mozliwosci ptyn^ce z LINKowania "rodzenstwa" I 
zadowolic Graczy, DIa fanow gratka jak sie patrzy, Nie 
sposob tego nie docenid, stad nota kohcowa wersji na 
GCN/GBA nieznacznie wyzsza. 



Trzecia odslona przygdd RAYMANa to w pewnym sensie 
kombajn, Oprocz gry wtasciwej, posiadacze GameCube'ow 
moga si? rozkoszowad mozliwoscia LINKowania z GBA. To 
jednak nie koniec atrakcji. Na plycie z gra znajdziesz takze 
sporo dodatkdw. Po pierwsze, uraczysz opcj? "Album” - w 
grze mozna si? swobodnie rozgiadad, zoomowad obraz i 
pstrykad fotki. 



jSklEp intcrnetowyl 



Ponadto. znajdujac si? w grze wtasciwej wypada wskoczyd 
w pod-menu i ptawid si? w dost?pnych bonusach. Opcja 
"Arcade” to masa mini-gier, gtdwnie na podstawie motywdw 
dost?pnych w grze wtasciwej. Odblokowujesz je w miar? 
post?p6w w tej ostatniej; np. klasyczny. dwuwymiarowy 
RAYMAN. prosty dcxjmowiec. tents ziemny (nie jest to 
VIRTUA TENNIS, ale zawsze coS;)... W "Cinematic" oraz 
"Extra” obejrzysz zawarte w grze wstawki FMV. jak i 
humoryslyczne spoty z udzialem postaci wyst?pujgcych w 
grze. niekoniecznie poprawne moralnie (widad, ze gra 
powstawata 3 lata i niektdrym si? nudzito, htehte!). Z kolei 
w "Lums Race" b?dziesz mogt brad udzial w wydcigach 
znanych z poprzedniej odslony serii. 



"exclusive”). Szczegoty na stronie internetowej http;// 
www-raymanzone.com/hp.php • po wypelnieniu mato 
skomplikowanej ankiety przyst^pisz do rywalizacji. 



Summa summarum. trzecia cz?sd przygdd Raymana i 
spdiki jest bardzo dobra. Co prawda nie innowacyjna, 
nie przetomowa, ale daje mas? frajdy. Oprocz 
zbierania "pierddf, nalezy tez kombinowad. Obczaisz 
r^bni?tych bossdw, wiele mini-gier (np. zjazd w tunelu 
na snowboardzie: feeria barw. zamotanie towarzysza- 
ce zbieraniu tokenow), zeschtzowane paranoje 
programistow (niczym w samochodach na uwi?zi w 
wesolym miasteczku. zmimaturyzowany Ray jezdzi w 
swoim trampku. waiczac z drugim!), ciekawych 
bossdw, no i humor na poziomie. Gra jest "prosta, 
latwa i przyjemna”, jednak jej ukohczenie na 100% to 
nie w kij dmuchal. Niestety, pozycja owa ma chwile 
wzlotdw i upadkdw: podobnie jak grafika. rajcownosd 
nie trzyma stalego poziomu (jest fajnie, tak sobie, 
fajnie-.). Klimat juz nie ten, co w przypadku 
poprzedniej cz?dci, nieco zawodza przeciwnlcy, 
zabrakto miazdzacej liczby mini-gier. Niemniej polecam 
ten tytui wSzystkim fanom platformerdw - w moim 
prywatnym rankingu znalazi on miejsce w pierwszej 
dziesiatce.D 



Po CO to wszystko? Grajac. tykasz punkty - za wszystko. 
Jesli czujesz si? na sitacTi. mozesz stanad w szranki z 
Graczami z catego swiata (lykajac przy okazji materiaty 
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Ponod zemsta jest stodka,. 

Tytutowy bohater gry VEXX wyrusza \ 
w dtug^ w^drdwkf, co by pomdcid 
smierd swojego dziadka, ktdrego sprz^tn^t 
zty demon o ksywie Dark Yabu. Bla, bla... 
Kolejny platformer na rynku. Kolejny 
platformer waiczgcy o przej^cie palmy 
pierwszehstwa. Gtdwny bohater: koled przypominajqcy 
Raziela z SOUL REAVER. Wydawca: ACCLAIM. Podsomowu* 
jgc te fakty mozesz orzec na 
1 wyrost, ze masz do. 

I czynienia z kozackim 
tytufem. 



Znajdujesz sl^ w okr^glej 
i - to "centrum dowodze- 
Z pomoc^ portall. 

1 niczym w serii CRASH 
BANDICOOT, czmychasz 
[ do poszczegdinych swiatow. 
I Aby otrzymad dost^p do 
kolejnych, do "centrum" 
musisz przynledd odpowied- 
nl^ iloSd artefaktdw (t^tnigce 
! serca). Pierwszy zonk - 
I znalezlenie kazdego jednego 
I artefaktu powoduje, Iz 
. automatycznie traflasz do 
i "centrum. Kiepsko, tym 



I bardziej. ze w kazdym z 
I dzlesi^ciu podstawowych 
dwiatdw musisz ich lykn^d 6 
1-10 sztuk. W w^dfdwce 
I Vexx wspierany jest przez 
siiy starozytnych • przejmuje 
1 energif od zgtadzonych 
I przeciwnikdw. dzl^ki czemu 
} zyskuje na sile. Niemrawe 
i closy stopniowo przelsta- 
> czaj^ sl 9 w coraz bardziej 
I ztozone combosy, do' tego 
[ dochodzi np. podjazd z 
1 uppercutem i juggle’owanie 
I przeciwnlka w powietrzu 



(nie, to nie TEKKEN...), ew. 
podskok I wystrzelenie fireballa 
w kierunku oponenta. Skoro o 
przeciwnikach mowa - nie 
wysilll si$ developer, oj nie. 
Mlniaturowe smoki, kosmici. 
petzajace bulwy. pokraki 
ziejace ogniem przypominajace 
skorplony Itp. Generalnie 
porazka. Clekawy patent to 
zastosowanie dynamicznej 
zmiany pory doby • noca swiat 
staje si? "nieprzyjemny", z 
kolel przeciwnicy - twardsi I 
bardziej agresywnl. 

VEXX to gra trudna. Albo 
inaczej - cholernie Irytujaca. 
Sp?dzitem z nia dtugie godziny 
nie diatego. ze bawtta mnie 
wySmienicie, szarpatem raczej 
po to, aby udowodnid soble, ze 
dam rad? dotrzec w okredione 
lokacje, podofam wykonac 



zadania, sprawdz? si? 
manualnie. Warto 
odnotowad, ze poziomy 
zostaty mocno rozbudowa- 
ne "w gdr?" - skaczac tu i tarn 
oraz wspinajac si? po sclanach (za sprawa 
specjalnych r?kawic), niejednokrotnie 
b?dziesz kicad po kladkach przesuwajacych 
si? hen! ponad gtowa, a w takim przypadku 
wystarczy moment nieuwagt. aby spasc na 
sam ddl i powtarzac w?dr6wk? (nawet 
wielokrotnie). W zabawle przeszkadza 
wyjatkowo idiotyczna kamera - nalezy ja non 
stop korygowad, a i tak wyprawia czary. 
Irytuje to przede wszystkim w momentach, 
gdy liczy si? precyzja - np. Vexx przemierza 
system cienkich, ruchomych kladek, kamera 
dwiruje. Vexx spada; i od nowa - tym 
bardziej w zlozonych questach, A tych jest 
sporo. Sporo biegania. skakania, eksploracjl. 
nurkowania, klepania bossdw. a takze mini- 
gier, ktore tak na dobrq spraw? ratuj^ gr?. 
(...) Osiedle na ktdrym mieszkam jest 0 tyle 
specyficzne, ze bloki stojq w kompletnym 
nieladzie. Nieraz nalewam si?, ze gtdwny 
architekt, nie majqc konkretnego pomyslu, 
wziql w gardd klocki. po czym je rzucit - 
tenze uktad przenidsi na papier, a nast?pnie 
wcielil w zycie. Napisalem o tym nie bez 
powodu. odnosz? bowlem wrazenie, ze w 
przypadku VEXX byto podobnie. Jednym 
stowem: chaos. {...) Oprawa graficzna na 
zadowalaj^cym poziomie: roznice na 
poszczegdinych platformach sq nieznaczne 



Niektore gry ma{q to do siebie, ze cholernie wiezdioig no ombkjg. 
Nowet nie to, ze sq no tyle udone oby Cig przyskrzynic. Siedzisz i 
ciorosz tylko dlotego, oby udowodnic sobie somemu, ze "dosz rod?"... 
Jednq z nith jest VEXX. “ 



(przy czym wersja na PS2 
wypada najmniej 
korzystnie: tekstury, framerate, 
rozdzielczosc, szczegdty). 

Diwi?k ujdzie w tioku. 

Mam dystans do postaci gt. 
bohatera. Jest jakby bez "jaj", a gra - 
hemoroidalna. tj. nie trzymajgca si? kupy. 
Jesli jednak lubisz gtdwkowac (masa puzzli). 
doskonale radzisz sobie manualnie (grrrri), 
pragniesz zwiedzid zamek, pustyni?, wioski. 
jaskinie, wulkany oraz podwodne miasta, nie 
razi Cl? fakt, iz Vexx nie zdobywa power- 

- f 

updw, nowych bront. umiej?tnosci, jeno prze 
do przodu, gdyz jest zdeterminowany. to... 
dordwnaj mu poziomem determinacji. skop 
tylek Dark Yabu, nie zapominajqc o 
superkopie ode" mnie. Polecam umiarkowa- 
nie, w zaleznosci od posiadanej platformy.O 
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PlayStation 2 



malpy towarzyszy ciekawa. 
matrixowa sekwencja 
Czamrorony’ obraz, kamera 
lataj^ca wokoi). Dzwi^k w 
granicach przyzwoitosci. 



Seria APE ESCAPE jest dziwna, 
przy czym nalezy miec na 
uwadze. ze "dwhlka" wykazuje 
tendencjf zwyzkowg w tym 
temacie. Mangowa stylistyka 
(od postaci glownego bohatera - 
Hikaru, przez jego pomocnlczk^ 
odpowiedzialn^ za gadzety - 
Natalie, na designie swiata, 
galerii oraz poszczegblnych 
patentach kohcz^c). niewyszu- 
kana akcja, r^bni^ty koncept. 
Ale jesli masz juz serdecznte 
dosd sztampowych platforme- 
rdw (vide VEXX) i t^sknisz za 
nalnym tytutem - AE2 jest 
dia Ciebie. Wyslarczy 
przez cienki 
pozwolid grze 
sl$. aby zczaic 
miodziezowy klimat (potyczki z 
bossami niczego sobie:). Troch^ 
skakania. trochg kombinowania, 
troch? walk. Niezly miks, jednak 
dIa wybranych. Bo je^li 
podobala Ci si^ "jedynka", to 
sequel rbwmez do Ciebie 
przemdwi... prawdopodobnie 
malpim gtosem.D 









Kie wient diaczego 
ponowala taka olergia 



4 1 ^tflroku 

SaV doilarczyia mi mnostwa 
zobdvy. Delian lokocji, cho^ 
momenlomi zbyt iBhdrynkowy", jest 
sympaty^ny i w wi$kszo$(i bazuje 
no swiezych motywodi (tylko kilka 
jakby zywrem wzigtych z nowego 
MklO), gadzety rowniez OK., no I 
mnosiwo pierdol do odblokowanio. 
Szkodo, ze no poziomie grywalnoki 
gra zosodniczo niczym nie rozni sig 
od poprzednika, lozbudowano po 
proitu mzysikie ospekty rozgrywki 
laponie (horyth psychitzni 
molpiszonow uwozom za niezwykie 
motywujgce, a gra jest ; 
najzwyczajniej w miecie ; 
rabn wno H (fo fbn] I 



© "Matpi gaj" po raz wtory? 

No tak. Majgc w pamieci 
pierwszq czesb tej 
dziwnej gry, ktora ukazala 
sif na PlayStation, z 
grymasem na twarzy 
wrzucilem ptytke z 

sequelem do paszczy Czarnuli. Jak sif 
miaio okazac - niesiusznie, bowiem APE 
ESCAPE 2 to pozycja calkiem, catkiem... 
oczywiScie pod warunkiem, ze przymknie 
si@ oko na infantyinosc oraz luzne 
przesianie (a raczej brak takowego). 

Niewtajemniczonym tiumacz?, o co chodzi. 
Otbz z instytutu naukowego uciekajq malpy 
(bla, bla)... zas Twoim zadaniem jest 
pojmab wszystkie sztuki. ktbre • nieco 
przeintelektualizowane - panosz^ sie po 
caiym Swiecie. W tym ceiu korzystasz z 
portalu w laboratorium zaprzyjaznionego 



naukowca. To tyle, z grubsza. Biegajqc po 
lokacjach musisz korzystad z dostgpnych 
gadzetow, niezbfdnych aby pojmac 
matpiszony. Podstawowym narz^dziem 
perswazji jest ogtuszajqca palka. Z jej 
pomocq mozna przyrznqd w ieb maipy, ew. 
innych kreatur przeszkadzajqcych w 
towach. Nast^pnym krokiem jest 
maipy w siatk^, przypominajqc^ takg. w 
ktorq iapie si^ motyle. I tu caty bajer: 
sterowanie. Lewq galka kierujesz postaci^, 
natomiast praw^ - konkretnym gadzetem. 
Co wazne, dzialaj^ one niezaleznie, tj. 
biegngc w lewo mozesz np. pacn^d w ieb 
maip$ po prawej. Bajer jak bajer, 
aczkolwiek takie rozwiqzanie moze 
pocz^tkowo przysporzyd nieco problemdw. 
bowiem jedli do tego dorzucic skakanie 
(podwdjne) pod klawiszem "Rl”, a takze 
ustawianie kamery pod “LI" (non stop 
nalezy jg korygowad). ew. mieszanie prawq 
galka w celu uzyskania okredionego 
dziaiania konkretnego gadzetu. to... Brzmi 
intrygujqco, w praktyce jest chaos (kwestia 
treningu, aczkolwiek...). Lqcznie w grze 
zaimplementowano 11 zabawek pomocnych 
w eksterminacji rqbni^tego wroga (m.in. 
proca, hula-hop). Korzysta si? z tychze 
naprzemiennie, w zaleznodci od potrzeb 
kolejnych misji, przypisujqc dynamicznie 
pod klawisze "X", "k6iko“ itd. Apogeum 
rajcownosci to oczywiscie polowanie na 
maipy. More w miar? post?p6w w grze 
zyskujq na sprycie, staj^ si? coraz bardziej 
agresywne i szybsze. Miotajg kamieniami, 
bombami, ciskaj^ skorkami od banana, 
odgraiaj? si?, grzej^ z karabinow 
maszynowych lub iaserowych gnatow, w 



ogole czynia spustoszenie na setki 
sposobdw (kabotyni z krwi i kodcl). 
Uciekajqc - potykajg si?, malowniczo 
upadajqc na z?by, oczywiscie popisowo • 
z podwojn^ srub? i w akompaniamencie 
dzikich, przejmujqcych wrzaskow. (...) 
Autorzy gry sprytnie dozujq poziom 
tfudnosci: od prostych, poczqtkowych 
poziomow. w ktdrych znajdztesz 
dosiownie kilkadzieslqt metrow kw. terenu 
i kilka maip. po skomplikowane budowle, 
wielopoziomowe, z hordami rozwdcieczo- 
nych krzykaczy. nawet dosiadajqcych 
cod na wzor maipich mechdw. Dodatkowo 
warto przeczesywac poziomy wszerz i 
wzdiuz. gdyz te kryjq sporo interaktyw- 
nych elementow (skrzynie itp.), z ktdrych 
wysypujq si? m.in. bonusy, przeciwnicy z 
etykietd "daj mi w pysk". ew. maipy do 
zlapania. Co si? tyczy bonusdw. to 
chodzi 0 tokeny, W zamian za nie, w 
laboratorium mozna nabyc filmy, szkice i 
komiksy mangowe, muzyczne tracki, 
ekstra zycia i fur? popierddikowatych 
syfkdw, takze mini-gry. (...) Wykonanie? 
Nienaganna animacja (staly framerate na 
poziomie 60 FPS-dw), wysoka 
rozdzieiczodd. Co innego, ze tekstury nie 
zachwycajq. polygondw tu jak na 
lekarstwo. a i nioco mdia kolorystyka z 
czasem m?czy. Za to ziapanlu kazdej 
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Kiedy w )f90 r. no Sega Genesis ukozoto si^ gro TO- 
EJAM&EARL - uzyskolo znotiomif; rMenr^e i dtuoo ne 






scnod^ i Ki paeboiow. Notorolnq konsekwencji; suk- 
[esu bvi senue ot. PANIC ON RINKOTKOK • oi^ on 



cesu byi segue! pt. PANIC ON FUNKOIKOli • obie gfy 
spnetioiy sip w ptowie I mbi egzemplorTy! 



T&Elll kontynuuje tfadycje poprzednicrek i 
zachowuje charakterystyczny. zakr^cony 
klimat- Tym razem dwdjce bohalerow 
lowarzyszy nowa postad. Latisha. Wspdinie 
wyruszajq na ziemi?. zeby odzyskac 
skradzione ‘12 swiptych albumbw muzyki 
Funk". Jest to typowa plafformdwka 3D, z 
mozhwoSci^ swobodnei rotacji kamerami. Gr^ rozpoczynamy od 
wyboru jednej z irzecli postaci. Kazda z nich ma swo)e wady I 
zalety, np. Toejam jest bardzo szybki i potrati wysoko skakac. 
natomiast Earl jest duzo silniejszy, ale z racji siusznej budowy 
ciala porusza si^ ociezale. ledwo co odrywaj^c od ziemi. Nasi 
bohaterowie adeptami FUNK FU • technika ta umozliwta 
przywracame funku’ w sercach Ziemian. Za udanq przemian? 
otrzymujemy gwiazdkt o rbznej wartosci. Po zebraniu wystarcza- 
jacej liczby punktow, udajemy si^ do pana Marchewy (sic!), ktory 
awansuje postad na kolejne pozromy doswiadczenla. Nieste to 
za sob^ m.in. nowe specjalne zdolnoSci, czy wi^kszy pasek 
energii. Prezenty to patent znany z poprzednich cz^sci - 
ukryte w nich specjalne przedmioty. ktdre otwierajg przed 
Graczem nowe mozliwo6ci. Czasem, aby dostad si§ do 
konkretnego miejsca. nle obejdzie bez uzycia dodatkowej 
zdolnosci (umozliwiaj^ce latanie skrzydia. pomagajqce w 
skakanlu spr^zynowe buclki), 

Na pocz^tku znajdujemy sl^ w rozieglym poziomie. gdzie mozna 
znaleid wejscia do pobocznych etapow i mini-gierek. Tradycyjnie 
trzeba pozbierad odpowiednig kczb? kluczy. zeby otworzyd 
dostep do danej iokacjl. Wsrdd specjairtych zadah, przed 
Graczem stoi m.in. spychanie slodkich krdhczkdw w przepasd. 
czy odpleranie ataku nieznodnych dziewczynek. Ciekawie 
rozwi^zano tryb Multiplayer, ktdry opiera si$ na kooperacji dwdch 
Graczy. Oopoki znajdu]^ si^ oni obok siebie. mamy normalny 
widok pelnoekranowy. Kiedy jedna z postaci si^ oddati, wl^cza 
sle Split Screen. Jesli rozpoczniesz grf w trybie Single i zawita 
do Ciebie niespodziewany godd. moze on w dowolnej chwili 
dot^czyd do gry' 

Grata prezentuje si§ zadowalajqco. Otoczenie wyfozone jest 
niezlej jakodci teksturami. drzewa rzucaj^ ctenie, istnieje podziai 
na dzieh i noc, a i panuji^ zmienne warunki atmosferyczne. 
Kolejne etapy maj^ miejace w przerdznych ekosystemach, m.in, 
pustynny, arktyczny, trawiasty i miejski. Na plus mozna tez 



zaliczyd reallstyczne efekty 
swietine. Duzym minusem gry 
jest dorysowujgcy si^ krajobraz. 
ktdry w dztsiejszych czasach 
pozostaje reliktem minionej 
epokl. Modele postaci razq 
prostotg wykonania. a szczytem 
wszystkiego jest idiotyczny 
design gtdwnego bossa. Wrogdw 
jest spofo, a z ciekawszych 
warto wymienid psychopatyczne 
'czirliderki', wkurzone 
dziewczynki. ducha krowy czy chichoczq- 
cego dentyst^-sadyst?:). Byd moze 'funk' 
to me to samo. co "ril gangsta szif. ale 
towarzyszqca rozgrywce muzyka i 
rzucane przez postacle haselka mog^ si^ 
podobad. Kiedy zbierzemy odpowiedni 
power-up • w tie zaczyna byd odgrywany 
beat, a naszym zadaniem jest wciskanie 
odpowiedrrich przyciskdw, co owocuje 
zdobyciem dodatkowych punktdw (taki 
PARAPPA dia ubogich;). (...) T&EIII w 
sposdb wykorzystuje 
^VE' Po poziomach 
przechadzaj^ si^ 
odziani w rekiamy 
sllacze. 
rzy zach^ca]^ 
do subskrypcji - w 
zloici bedzie 
e Scieganie 
Sieci dodatko* 
w veh poziomow. 



Mimo losowego rozmieszczania przedmiotdw i 
ciekawej opcjl Multiplayer, gra SEGI na dtuzsz^ met$ 
zaczyna nuzyc i przyjemny klimat zabija wzbleraj4ca 
z kazdg chwilg monotonia. Jesli szukacie przyjemnej 
gierki dta dwojga. lubicie zakrecone klimaty i 
podobaly sif Warn poprzednie cz^sci. lykajcie 
Smiato. W innym przypadku wzigibym inwestowanie 
w T&EIII pod rozwage.D 







(-) To bardzo prosty scbemat: kolejny pelnometrazowy 
film ze stajni Wielkiego Walta, kolejns gry wydane na 
^ B konsole (rowniez PC oraz GBA. ale to nie potty, lecz 
B kilka odr^bnych projektbw). W PE#65 mialem w^tpliw^ 
przyjemnoSc recenzowad gr^ noszqcq ten sam tylut, 
lecz wydang na PSX, majgc^ z rzeczon^ tyle 
wspolnego, co ja koneksji rodzrnnych ze zdychaj^cym 
przywodc^ al-Qaldy. Niby zupelnie inna, a 
jednak opieraj^ca si§ na tudz^co podobnych 
zasadach. / I 



cios "wbijaj^cy" po wyskoku. I to 
wszystko. Na szcz^Scie autorzy 
postarall SI9 uatrakcyjnid rozgrywk^. 
przygotowall bowlem kilka poziombw, w 
ktotych smigasz na antygrawitacyjnej 
desce suHingowej. Niczym w taniej 
podrbbie serii TONY HAWK’S..., 
zapyiasz po specjalnie przygotowanych 
torach, zbierajqc plerdoly. czesz^c tiikl 
(II!), unikaj^c przeszkbd, wesoto 
skaczac i grindujqc, tatwo nie jest, 
poza tym trza dokladnie zgtgbic 
wszelkie zakamarki i "tajemnice" lokacji. 
Momentami irytujqce (np. jesli na torze 
znajduje sif 30 obr^czy-checkpointow, 
a Ty zmaScisz na 29,, to lipa - trza 
powtarzad calq sekwencjp: grrr!)... 



Na pierwszy rzut oka mozna odnie^ 
wrazenie. co zresztg pbzniej znajduje 
odzwierciedlenie w praniu, iz TP czerpie 
garsciami z gier SLY RACCOON (SLY 
COOPER w USA) -- 



J&O. Lokacje nie 
powalajq gabarytami, przypominaj^ raczej 
zewszad ograniczone "leje*, tyle ze 
powigzane ze sob^ logicznie; "na koncu 
danej ^ciezkl znajdziesz klucz. aby wrocid 
si? i z jego pomocg otworzyc drzwi na kortcu 
innej". Oczywidcie. sytuacj? przedstawitem 
w wielkim uproszczeniu. ale scbemat 
wygigda wtasnie tak, Poziomy, More 
eksplofujesz, zostaty opracowane Srednio 
zaawansowanie pod katem archltektonicz- 
nym: me spodziewaj si? zatem super- 
skomplikowanych mechanizmbw. ew. puzzli 
i na miar? HERDY GERDY.., Ot, tu 

1 znajdziesz ’cyber-r?kawlce". przejdziesz 

kawatek I z Ich pomoca przestawlsz beczk?. 
ew. jakis gadzet ulatwiaj^cy dostanie si? w 

N normainre nledosl?pne miejsce, np. jet-pack. 
Na kazdym z pozlomow czeka Cl? sporo 
roboty. jednak nie musisz wykonywad 
pvszystkich zadad. 0 co chodzi? Zaktadajqc, 
I ze musisz np. zebrad 100 tokenow, 10 
-• magicznych artetaktow. dotrzed w okreslone 
\ miejsce i kilka innych, wystarczy wykonad 3, 
aby uzyskac dost?p do kolejnej lokacji. 
Czaisz? Mapa. Na niej wlasnie dostajesz 



O wykonaniu TREASURE PLANET 
wyraz? si? pochlebnie. Co prawda 
grafika nie zrzuca z krzesla, jest po 
prostu estetyczna (nieco przybita. 
monotonna kolorystyka, ale to 
szczegdt), jednak na uwag? zastuguj? 
ptynna animacja (60 FPS-6w jako opcja 
- za sprawa wbudowanego "selektora’) 
oraz animacja wszelkich postaci 
(przede wszystkim gtowny bohater - 
sympatyczny kolo imieniem Jim), bardzo 
zawodowa. Podobnie oprawa 
dzwi?kowa: sciezka sama w soble 
ciekawa, ponadto zaimpiementowane 
systemy DD5.1 oraz DPL2 (filmy) 
dostarczaj^ ponadplanowych wrazeti. 



Wspotczesne platlomiery sg wyimgaigce, rozbudowane i aasoditonne. 
TREASURE PLANET to wyjgtek od reguty - z tq grq mogq sig zaznajomic mniej 
zoawansowani Graae, nie szukajqcy wielkiego wyzwnnio. 



TREASURE PLANET to gra ani nazbyt 
wymagajqca. ani prosta. of, w sam raz 
wywazona. Graj^c, bawifem si? 
przednio. Oczywiscie, sllna nie kapala 
mi jak w przypadku wojazow z tuzami 
gatunku. Warto mied na uwadze, ze 
TREASURE P. przypadnie do gustu tak 
miodszym, mniej doswiadczonym 
Graczom, jak i paniom (sprawdzitem na 
mojej zonie, hteWe!). Hardcore'owcy 
mogg sobie podarowad. I jeszcze jedno: 
nie jest to tytut na przystowiowy jeden 
wieczor. Iykni?cie wszystkich sekretow 
zajmie Ci kilka sesjl.O 



,‘ dost?p do kolejnych etapow, w miar? 

I post?p6w w grze, Jesli si? zatem wysillsz. 

• niektdiych etapow nie b?dziesz musiat 
; kohczyc w ogdie (odpowiedni zapas 
'wykonanych zadah"). Zupelnie inaczej ma 
^ si? sprawa w obr?bie poszczegolnych 
puziomow - jesli nie zdob?dziesz lego i 
I lego", to nie przekroczysz np. zatyglowanej 
I bramy. No i zonk, Oczywiscie, wyczajenie 
jr^szystkich ddbr sprawia mas? satysfakcji, 

, gorzej jednak ma si? sprawa rajcownosci: 

I spory wklad, niestety negatywny ma design 
. •' przeciwnikow oraz ich znaczenie dia rozwoju 
^•fnbuty. Ten pierwszy - nijaki (jakieS bulwy, 
robociki, karykatury zbirdw). to drugie - 
, zerowe. Bo, nie liczgc wyjqtkow (np. 

_ popierdujqce paskudy;), ogolnie jest cienko. 

Rowniez walka nie powoduje przyspieszonej 
' akcji serca: pi^chopiryna, kopniak obrotowy. 



Planetamonotonii 

Nie mam juz sity no 
^B| platformery z licentjomi 
DISNEYa. Wstawki filmowe, 
|Bfl some w sobie bardzo 
^^B Qtrokcyjne ■ nie podzwignq 
coraz wiqkszyth wymogon 
stowionych przed tego typu gromi. 
Chociaz musz? przyznoc, ze nie 
odwolono zupeinej kkhy. Gro 
prezentuje sip colkiem prryzwoicie, 
Irzymo w wystorczajqry sposdb 
reoliow Mmu i oferuje znosne 
zodonio. Poczqlkowo zobowa jest 
nowet przyjemno, no co spory wplyw 
mo specyficzny otrokcyiny design. 
Niestety, dou szybko v^rodo sip 
monotonia i morderczo 
schemotycznoK, co skutecznie 
ntweluje chpci no dIuQze obcowonie 
z grq.D [torbo] 

Ocena: 6 
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A SCO dio wsiystkidi 
TL M(it wywiiofla, lojiivjijca 
niMocjo i diwipk 









•torpieh 2002 - o projekcie 
Twyjgcym sif pod na 2 w^ 
CHAOS LEGION nie 
alychad zupetnie nic. 
Listopad 2002 - zero 
informacji. Luty 2003 • 
jest gto^o. Pojawia si? bowiem 
DEVIL MAY CRY 2 I momentalnie 
okazuje si?,,ze nie wytrzymuje 
ci?raru swc^go tytutu. Nie jest z!e, 
ale CO do jednego wszyscy s% 
zgodnl: nie na to czekali. Marzec 
J2Q113-- nowe pfzygody Dan'tego 
niezwykie szybko odchodz^ w 
zapomnienis. Ludzte Sledz^ juz inne 
pozycje. dziennikarze napisall swoje 
recenzje, pogr^zaj^c si? w 
tradycyjnym nicnierobieniu. Mato kto 
cokolwiek przeczuwa... Marzec 
2003. kllkariascie dnt pd^nlej - 
wychodzi CHAOS LEGION. W 
prasie zachodniej pojawlaja si? 
pierwsze. wcl^z jakby nledowierza- 
jgce newsy... Byta cisza. Nadcigga 
Burza. Weszta niezauwazenie. 
tyinymi drzwiami... Niebawem b?dzie 
GtOSNO. 

Clesz? si?. Naprawd?. JeSli na 
rynku elektronicznej rozrywki majq 
miejsce takie. nie do konca 
wypromowane przez sztaby 
specjallstdw sytuacje, to zawsze 
sobie wtedy myst?, ze ten rynek jest 
jeszcze coS wart. Wcigz czud w nim 
zycie... I niech wldmej^cy tu 
CHAOS LEGION zostanie przez 
szerokie media niezauwazony, 
niedoceniony. niech nie podsuwa si? 
go masowemu, znudzonemu 
Graczowi pod nos. Nie zdziwi? si?, 
nie zmartwi?. Ba! Z uSmiechem 
wain? klat^ o wersalk?... Ja 



CAPCOM pokpit bardzo intensywnie wyczekiwane, drugie wcielenie 
Dantego. Zaraz jednak po cichu wydat inny tytui - z demonami, gotyc- 
ka kraina i dorosta fabuta... Bez presji, na luzie, jakby dia wtasnej 
przyjemnosci. Zabawne, ale tak czasami rodza si? OLBRZYMY... 



Wprawdzie poczgtkowo architektura nie zmiazdzy Ci zeber i 

niczym kolejarski miot, ale daj rozwingO si? kilku etapom, zobacz 
owalne, petne rzezbiert i dobrych tekstur (miejscami a'la SOUL 
REAVER 2) areny, powyginane wiaze, zamki peine mostdw i >. 

przepasci. A co powiesz na skalisty wgwdz strzezony przez 
wielkie cielska tutejszych trolli? Ruiny poro§ni?te trawa. 
skapane w pomarahczowej lunie ksi?zyca czy wreszcie 
swietna. marmurowa katedr?, pelna sklepiert I majestatycznych 



znalaziem w CHAOS LEGION tapni?cie. klimat, moc... I stanie si? tak z 
kazdym. dIa kogo przeznaczona jest ta gra. Reszcie nie trzeba niczego na 
sit? wciskab. Zapewniam. Bo gdyby tak zrobic. rozrekiamowad, nagloSnid, 
mogfoby sta6 si? to samo, co ze swietnym DMC - sequel nie wytrzymalaby 
presji... A ja juz chc? drug? cz?sc CHAOS LEGION' I niech tez wyptynie od 
CAPCOM swobodnte, jakby dia samej przyjemnosci programistdw. 

Dostajesz miecz, postrz?piony plaszcz lopoczacy na wietrze i wchodzisz w 
rozpadajace si? zabudowania... Kiika krokbw naprzod, a krata za Toba opada 
z hukiem. Z bocznych naw zaczynajq wypelzad Oni. To ich katedra... Oto 
nadeszii Pradawni. Bezksztaltne. robakowate cielska. dziwne naro§la... 
Mniejsi przytlaczajq Ci? ilosciq, zlewajqc si? w ruchomy dywan przykrywajqcy 
posadzk?. Dopiero za chwii? dostrzegasz gorujace za nimi, pot?zne sylwetki 
katow. Sa czterokrotnie wyzsi od Ciebie. Pof?znymi lapami miazdzyli juz 
pewnie niejeden ludzki korpus. Zreszta zbyt wyratnie widac zakrzepni?ta tarn 
krew. Uderzasz. Zaznaczasz pierwsze ci?cie miecza... Drugie, trzecie, 
trzydzieste. Wirujesz w morderczej precyzji. Bitewny szal spycha gdzies 
gl?boko emocje. Przywotujesz schwytane wczesniei demony, Miarowo. cios 
za ciosem, pos?pni oprawcy staja si? masakrowanym mi?ch 0 m, Cios za 
ciosem wydzierasz im ich teren. Cios za ciosem stajesz si? ich Panem. 



Z czysto technicznego punktu widzenia mogibym sklasyfikowad CHAOS LEGION jako 
nawalank? w uj?ciu TPP. Kamera smiga za Twoimi plecami, a Ty odpalasz kolejne combosy 
tnac ostrzem napotkane hordy. Miejscami liczba uderzeh w serii przekracza ponad setk?,.. 
Zero zagadek, zero elementow przygodowych, proste schematy. czysta akcja. I to 

wszystko? Zdecydowanie nie. 



Gra uderza'swietnie 
wywazonym, mrocznym 
gotyckim designem. Czyms. 
czego zdecydowanie zabraklo 
w drugim DMC. Zaczynasz 
po^r6d zniszczonych blokdw 
skal. na opuszczonych, starozytnych dziedzirtcach. Po bokach 
widac jakies dziwne, troch? jakby greckie koiumny, tuki, 
gmachy... Antyczne, ale majqce w sobie co^ niepokoj^cego. 






Mitato 

nicGpod^'ianka 

CHAOS UCION prjypadi 
mi do guslu bordziej, nii 
BhH wtorny DMC2. Jolko jest 
masowfl - waiczymy z 
I !3I catymi zint^pomi wrogo, 
jednok nie somotnie. Nosz bohoter 
moze wzywoc no pomoc cos w 
rodzaju ovolorow. Pomyst fojny, w 
dodolku solidnie zreolizowany 
(oproa kozQckiego wygiqdu, mozno 
upgrode'owoc otoki 'pomocnikow’, 
kupowoc nowych lub zmienioc im 
'elemental' otokul. Walko jest 
wciqgojqcQ, ponodto mozno znocznie 



Im cz^^ciej 
wykorzystujesz dany 
tym mocniej 
dotadowywad 
jego statystyki 
punktami doSwiadcze- 
nia. w efekcie czego 
pod koniec gry 6miga 
wokot Ciebie 
szeScioosobowa armia 
zab6jc6w. tyse 
olbrzymy, meduzy, 
stwory wyposazone w 
stalowe pazury, 
wspomniani 
szermierze. coS 
przypominajgcego 
zywe bomby 
gt^binowe (Sieg kopie 
je jak pitkf, by 
poiecialy prosto w 
morda jakiego^ 
natrata), ekipa z 
kuszami, czy w kohcu 
wielki, potrafigcy 
spowolnid czas (tytko 
dta przeciwnikdw!) 
potwor. Naprawda oddano Cl do dyspozycji okrutn^, 
ciemoniczna am^ia. Wielkie batalie z ich udziatem, juggle 
kilkoma przeciwnikami naraz, rozbtyski, pioruny, 
rycz^cs bydiaki... Napompowany dodwiadczeniem Steg 
(dochodzi kilkanascle nowych ruchow) w pot^czeniu z 
rozwiniatym zastapem Leglonow jest nie do 
powstrzymania! 



rozbudowywoc mozliwosci oddziolu, 
0 wszystko przepleciono 
konkretnymi wstowkomi CG. 
Gioficznie bez rewebcji, ole jest to 
solidny tytol.D 

Ocena: 8 
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POTEPIENCZE 

HORDY 

■ Hose przeciwnikow i kh design zo^okuje. 
Znajdziesz tu jokies pokrpeone bozyliszki, ptosie 
moszkory, lyse poncerniki no czterech nogoch, 
oblesne trolle z falujqcymi brzuchomi, 
demonkzne meduzy, jokies mocki wysuwojqce sip 
spod ziemi... Spotkosz nowet wielkiego, 
insektopodobnego potworo. Koles biego mipdzy 
dwomo blisko postawionymi kionomi, 
korzystojqc z sity rozporu i sypie tysiqcem 
motych, biotych lorw. Bleee... 



demonow - tytulowych Legiondw. W czasie 
kruejaty znajdziesz ich siedem rodzajdw, 
przed kazd^ misjq wybierajqc dwa. ktdre 
posluz^ Ci na polu walk!. Mozesz je 
przywotad w dowolnym momencie, nakazu 
atak lub obrona. zaznaczaj^c odpowiedni 
(trzeba cisn^c w ofiara "tadunek 
albo tez wykorzystad w trakeie 
go szlachtowania jakiegos uplora. Ten 
patent sprawdza sia bardzo efektownie, 
wymaga naladowania 
odpowiedniego paska 
ciosdw. Wyobrai sobie, 
ze wlasnie podbijasz 
mieczem w gdra 
galaretowatego 
potwora, wyprowa- 
dzasz zamach 
targajqcy nim o ziemia, 
po czym przyduszasz 
"trdjk^f ( np. przez jego 
cialo przelatuje 
czterech szermierzy, 
zadaj^c mordereze 
pchniacla. Two! 
demoniezni pomocnicy 
pojawiajg sia i znikaj^ 
w kilka sekund - pordd rozbtyskdw i ogolnych 
fajerwerkdw graficznych. Power i bitewna 
tuna po takiej akcji po prostu rozsadzaj^ 
czacha! 



■ Jeden z sub-boss6w. Duzy, 
ryuqcy i pojawia sip w liezbie 
Irzech no roz. Bpdzie ostro! 



Przy recenzji drugiego DMC zastanawiatem 
sia, gdzie podziali sip potaznie wykonani 
Bossowie, gdzie ich mroezny design? Juz 
wiem. w CHAOS LEGION. 



ornamentow. w ktorej to wszystko s>a 
rozstrzygnie? Zatapat sia nawet level z 
zielonym, mocno porosniatym lasem. gdzie 
jeden raz smignlesz sobie zwinn^ kobietk^ 
(patrz ramka) po pn^cych sia w gdra. 
wygiatych konarach! Sq tez ceglaste uliezki 
z czarnym dymem spowijajqcym zabudowa- 
nia... Grata prezentuje sia naprawda 
dobrze. nawet mimo dwa czy trzy razy 
pojawiaj^cej sia mgty, ktdra maskuje 
horyzont na rozleglejszych placach. 



Bitwa. Od pojedynezego zamachu do setek 
ciat przebitych ostrzem. Od strachu, przez 
dzik^ tuna, az po ztowrogi udmieszek i 
samotny atak rra kiikudziesiaciu przeciwni- 
kdw, zakonezony przywotaniem stuz^cych 
Ci demonow - w samym drodku trwajgcej 
jatki! Oto eseneja CHAOS LEGION! Trocha 
masowej batalii z DYNASTY WARIORS, 
trocha ujacia akcji i designu z plerwszego 
DMC, trocha indywidualnych rozwiqzah. I 
tak, prosza pahstwa, konstruuje sia 
DOBRE gryl Tu potwory zawsze 
wyskakuj^ w dwucyfrowych ilosciach - 
poczynajqc od malych, insektowatych 
stworkdw. przez sporych rozmiardw, 
czworonoznych rozpruwaczy. az po 
wielkich, okutych w ciazkie zbroje lysych 
golemdw, czy siedmiometrowe mutanty z 
olbrzymimi paszczami. nawet efektownie 
wygl^daj^cy. pdlprzezroczydci potapiency 
a'ia Predator. Z Mroku wypetzty naprawda 
dziwne, zdeformowane zastapy. 



System walki ma olbrzymi potenejat. 
(kolezka ktdrym przyjdzie Ci tu 
posiadf bowiem umiejatnosc zaklinania 



Design jokiego zobroklo w 
DMC2. Demoniany rycer: 
miflzdzy wykonaniem. 
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Takie gry wprost 

L.L::tem!!! 

Oh my godness, oh my 
godness!!! Jotko jokich 
moio i to w dodolku w 
nojbardziej chorym, 
lecz [ednoczesnie 
niezwykle rojcownym wydoniu! 
Tutoj [lie mo zmifuj sig, nie ma 
nowet momentu odpoczynku - 
zoslojesz od poczqtku rzucony w 
niesomowkie klimotycznq rzeinig, 
poszczq prowdziwego szaleiislwo. 
Je^tem pelen podziwu dio 
designerow, ktorzy stworzyli te 
{oie wQtohy demonicznych, 
oblesnych i pochodzqcych rodem z 
nojgorszych koszmorow sennych 
potworow - CHAOS LECION pod 
wzgigdem lego caiego zwierzynco 
bi|e no gfowq wszelkq 
konkureiKjp! Tytut jest po prostu 
BEZLITOSNV - lepszego okreslenio 
nie potrafjq znolezc. Autorzy 
musieli miec noprowdq solidnie 
pokrpcone we Ibozh, zeby cos 
lokiego stworzyc, a w dodotku 
wydoc - i zo to im chwoto! Oby jok 
nojszybciej to gro pojowilo siq w 
Europie. REWELAUA!!! [koli] 
Ocena: 9 
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Japortsk^ tradyq? - to wtaSnie ma w sobie 
CHAOS LEGION. Nie skomercjalizowanq. 
intryguj^ca. chob nie pozbawiona pewnych 
przerysowan. Fabuta gry czerpie z 
popularnej w Japonii serii opowiadat^. Na 
pierwszym planie pojawia si? wspominany 
Sieg Wahrheit. rudowfosy kolezka natezgcy 
do Bractwa Czarnej Piecz?ci - organizacji 
majacej swoj feisty kodeks, taezgeej 
kfwawa walk? z religijnymi dogmatami. I (u 
zaezyna robtd si? ciekawie. Po drugiej 
stronie wrzucono bowiem Victora 
Detacroixa - przyjaciela. ktory ztamat 
religijne Swi?losci, skorzystat z sit 
tkwiacych w Mroku Pradawnych, a ktdremu 
Sieg elegancko przebit mieczem narzeezo- 
nq. On Ci? nienawidzi. kierujac si? 
zemsta- Ty chcesz dopetnid kodeksu 
Bractwa. wyst?pu|ac przeciwko zdrajcy, 
zanim catkowide przejmie go Mrok i stanie 
si? naprawd? pot?zny... Fabuta nie 
wypada plasko, a nawet dose zaskakuje 
na koheu. Nie wszystko bowiem jest tu 
tym, czym wydaje st? bye... Miejscami 
wychodzi z lego naprawd? dorosta, 
ruszaiaca historia. 

Wyglad gtbwnych kolezkbw to wspomnia- 
ne. typowo japoriskie przerysowania. 
Gladkie buzie nasfolatkow. fryzury a'la 
•zel i gtowa pod wentylator“, ale... JakoS 
to tutaj pasuje. zupelnie nie razqc. 
Renderowane przerywniki maj^ klimat. 
dosd mroczng stylistyk?, dynamiczne 
sekweneje walk na miecze. Pojawiajg si? 
tez dwie kobiety. z ktdrych kazda b?dzie 
miata silny wptywa na prowadzonq przez 
Ciebie rozgrywk?. Narracja naprawd? 
wypada wporzo i tylko koricowy utworek 
'Fly' przypomina. ze muzyezne gusta 
skosnookich kolezkdw weigz sg 20 lat za 
pijanym Wojewbdzkim. 

Japotiezyey maja skrzywienie w kierunku 
tematu robakow i wijacych si? macek. W 
DEVIL MAY CRY byty takie motywy, tutaj 
wyeksponowano je znaeznie bardziej. 

Jeden z po]awiajacych si? kilkakrotnie 
bossbw przypomina coS posredniego 
mi?dzy latajacym czerwiem a zbitkiem 
galarety i ostrych pn^ezy. Nie wygl^da na 
mitego sprzedawc? swiecowych kredek - 



■ Jeden z bardziej 
efektownych otolcow Legiono. 
WJqczQ si? bioiy filtr, cos jokby 
negatyw, zwolnione tempo dlo 
przeciwnikdw i gigontyezny 
demon zaezyna rzygoc 
ogniem. Ek^lozje targajg ich 
korpusomi... Posrod coJej tej 
zadymy Ty mozesz poruszac 
siq z normoinq prqdkoiciq, 
zodojqc dodalkowe ciosy. 
POWER! 



DWIE SPLUWY 

I spAdniczka 



■ Jesli sq demony musi bye tez i kobieta. 

ist! Przewijo si? przez cotq 

•owie gry bqdziesz mogl niq 



DMC?), . 



H (zndw 



<r ktory 

ie si? zo niq a'lo w SHINOBI. Foinie 
V. Jest duze 
), ze bqdzit mozna niq 
..Jak?P • ■' 



poziomie Irudnosci. 



to na pewno. A co powiedzialbys na pot?znego, 
czworonoznego domona, dzierzacego wielka 
tarez? oraz katowski rniecz? Koto jest wielkosci 
matego bloku mieszkalnego. ryezy jak pomylony 
i naprawd? robi wrazenie. Kompletne mistrzo- 
stwo ^wiata stanowi zas megaupibr z 
gigantyeznymi ptasimi skrzydtami. Po prostu 
popis designerow! Nie przypomina niczego. co 
dotychezas widzialeS... Jeszcze niedawno 
zastanawialem si?, gdzie podzial si? potenejal 
chtopakbw z CAPCOM. gdzie zawieruszyli si? 
Swietni bossowie wychodzacy spod ich r?ki? 
Teraz juz wiem. Sa tutaj. 

Tak si? rozptywam w superlatywach. ale nie 
ma zamiaru dab stonia jak pomylony - CHAOS 
LEGION me jest pozbawiony wad... I to takich. 
ktdre trzeba by wynosid w sporych walizkach, 
mezym dwiartowane przed chwila zwtoki. 
Rozgrywk? oparto na jednym. dosd prostym 
schemacie: Wchodzisz do duzego pomieszcze- 
nra zablokowanego na kortcu krata. spada na 
Ciebie kilkadziesiat slugusow Mroku. 
rozwalasz ich. masakrujesz wielkich bydiakow 
oznaczonych ikonka "target", otwiera si? owa 
brama i za chwii? wchodzi podobny motyw. 
Zawarte w grze levele podzielono na 
kilkanadcie takich sekweneji, stawiajac Ci? na 
dodd liniowei sciezee. Przydatby si? element 
minimalnego kombinowania z pdtki zwanej 
"logika", wi?cej beztroskiej eksploracji... 

Dobrze chociaz. za czasem zdarza si? ukryte 
miej'scowki, a i wyszukiwanie wszystkich 
artefaktdw {mozna nimi pdlniej dotadowad 
konkretne Legiony) wymaga dokladniejszego 
sprawdzania mapy. 



vyojenny szat chaos, Rr?dkosc i mordereza 
technika zadawania ciosow - to wszystko 
doskonale tutaj czuc. Gra potrafi pokazac 
wtasny, ostry pazur. 



Martwi tez troch? czas gry. oscylujacy w 
granicach 7 - 8 godzin (13 level! + 
finatowa walka). Zdecydowanie 
przydaloby si? wi?cej. choc oczywiscie 
zostaja sekrety. zdobywanie umiej?tnodci 
i pakowanie statystyk. Niestety CHAOS 
LEGION otrzymalismy tuz przed 
zamkni?ciem numeru i nie udato mi si? 
ukonezyd tej historii na najwyzszym 
poziomie trudnodci (przeszediem ja tylko 
raz). Nie wiem wi?c. co si? za tym 
kryje... Bardzo mocno zyczytbym sobie 
opcj? swobodnego dmigania laseczka 
wyposazona w dwa pistolety. ktora 
zajmuje miejsce Siega w jednym z 
etapdw. Dostan? wersj? angloj?zyczna * 
nie omieszkam sprawdzid. 



Odnosz? dziwne wrazenie. ze caty 
potenejat zgromadzony w pierwszym 
DEVIL MAY CRY rozptynat si? chlopakom 
z CAPCOM na dwa tytuly - mniejsza 
cz?dd dostat sequel kruejaty Dantego. 
wi?ksza recenzowany CHAOS 
LEGION... Wystawiam mu beta-werdykt. 
j|Diaczego? Che? w petni poznad fabut?. 
przedledzid wszystkie opeje. bonusy... 

Do tego potrzeba jakiegos zrozumiatego. 
pozbawionego krzaezkow wydania. Co 
nie zmienia faktu. ze design, klimat i 
dynamika rozgrywki w CHAOS LEGION 
juz dzis zzarly mi serce. Do mojego domu 
wpadf wtadnie kolejny, wtelki zabdjca 
demondw! Od czasdw debiutu Dantego 
nie bylo nic rdwnie POT^ZNEGO.G 
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Kolejny zwykty Ozien wsalonie gierna 
jednym z podmiejskicti dworc6w. Tam 
tez po raz pierwszy, drogi Czytelniku, 
dane mi by)o zetkn^c S19 z kultow^grq 
DEFENDER. Nie byto (atwo, gdyz 
dostdp do upragnlonego automata 
blokowala kolejka zniecierpliwionych 
Graczy, ale gdy znalazlem si^ przed 
rzucajacym blade swiattoekranem, 



zakupid nowe zabaweczki (lepsze 
rakiety czy wymiatajace dztalka). W 
trakcie gry ptTyjdzie nam wykonywad 
rdzne zadania: pocz^wszy od 
ntszczenia hord nacierajacych Manti. 
ratowania kolonistdwi ochrony 
konwoju pojazddw, potranspbrtowanie 
pcjazdow opancarzonych za pomoc^ 
wi^kiholowniczej. Ratowania ludzi 




I 



ci^zar miesl^cznego kieszonkowego w 
kieszeni szybko stal sl^ przyjemnym 
wspomnieniem... DEFENDER to jedna z 
kuttowych gierek, do ktdrej trudno 
podchodzid bez sentymentu. Scrollowana 
strzelanina kosmiczna miata swoj urok: 
leclato sid nad przedstawiong w formla 
nieragulamych kresek planet^, siej^ 
pogrom wSrdd nadlatujgcych obcych, 
przy okazji ratuj^c iudzkie istnienia. 
Dzi?ki MIDWAY i 7 STUDIOS 
wskrzeszono legend^, nadaj^cjej 
wlasciwa dia dzislejszych czasow 
opraw^ I zaohowuj^c czqstk^ jej ducha - 
kazdy fan DEFENDERA odnajdzie w niej 
dawne pomysfy. 

Fabuta tradycyjnie w tego typu grach jest 
sprawq drugorz^dng; trafiamy w sam 
srodek wojny Ziemlan z obc^ ras^ Manti 
I jako ostatnia r^dzieja rodzaju ludzkiego 
musimy zakonczyd konflikt. CaloSd 
ilustruja gustowne wstawki, ktdre l^cz^ 
ze sobg poszczegdine mlsje. W sumie 
mamydodyspozycjiestatkdw, ktdre 
rdznl^ si@ mi^zy soba parametrami i 
uzbrojenlem-. kazdy ma swoje wady i 
zalety, a Ich wfasciwy dobdrcz^sto 
decydujeo sukcesie. Po ukodczsniu 
misjl dostajemy kas@. za ktdra nwzna 



jest opfacalne, gdyz otrzymujemy 
wtedy dodatkowq amunicjg, energip, 
czy wsparcie w postaci szwadronu 
czolgow. 

Gra wygigda zadowalaj^, jednak 
potenqal graf kdw po;^rty bogato 
oteksturowane statkl, ktdre kontrastuj^ 
z rrrarxjtonnym otoczeniem. Duzym 
plusem s^efekty: refleksy swietine na 
metalicznej powtoce pojazddw. 
wybuchy, btyszczqce wi^zkl laserdw, 
smugi zostawiane przez obce pojazdy 
I rakiety. a takze czarny dym 
wydobywaj^ si$ z uszkodzonego 
statku. Clekawie prezentuj^ si? 
'oldskulowe' odgtosy laserdw, 
wzbudzaj^ce nostalgl? < podkreslaj^ce 
charaktertejpozycjl. Fizykagry 
pozostawia wiele do zyczenia: statek 
odbija si? jak gumowa pitka od 
szczytdw gdrskich i przenika przez 
obce pojazdy. Poztom trudnodci 
wzrasta w czasle gry. a pod konlec 
odfaywa si? wyczynowa jazda bez 
trzymanki. Sytuacj? ostadza 
zaimplementowanytryb2 PLAYERS, 
ktdry jednak cechuje sl?duzaprostot4 
) szybko si?nudzi. 




Przy DEFENDERze sp?dzilem 
przyjemne 9 godzin. jednak 
poptzeczka ustawkra jest zbyt 
wysoko, zeby zawyzac ooen? tej gry. 
Poza nieznacznymi rdznicami w 
ostrodci grafiki, poszczegdine wersje 
praktycznie si? nIe rozni? niczym, 
wi?c werdykt pozostaje identyczny. 
Ogdinie moglo bydduzo lepiej, a gr? 
polkn?la miazdz^ca kookurencja. 
Szkoda...D 




GALERIANS:ASH 

0 tym, ze Japonczycy s? mail, zdicl i dziwni wiedz? chyba wszyscy... 
Napiszmy wl?c. ze biali wcale im nie ust?puj? - bywaj? jeszcze mniejsi 

1 bardziej dziwni... Tylko z tq "zdttosci?" Jakos im nie wychodzi. W Danii 
ostatnio skradziono 10tysi?cysztuksiiszonych^dskich uszeki I ktotu 
jest chory? Bo taki np, GALERIANS: ASH to dla Japoticzykdw zupelnie 
normalna, zakorzeniona w tamtejszych standardach przygoddwka... Ze 
szprycowanie si? jakimid chemikaliami, mutanty, chore lokacje i ogdina 
schiza? Dla nas kosmos. dla nich przelkni?cle porannej buleczki. 

Fabula ASH ma miejsce szedd 
lat po wydarzeniach z cz?sci 
pierwszej (renderowana przygo- 
I ddwkaz PSX’a). Zndw jako Rion 
I (wygl?da na bezptciowego. 
I mtodszegobrata Raidena) mu- 
i sisz stawid czota zlowrogiemu 
I komputerowi Dorothy, ktdry oboe 
! rzezi ludzkicb istnieh. Tym ra- 
' zemzadbanootrdjwymlarow^ 
graf?, naprawd? dziwne lokacje (mieszaj? ze sob? wygl?d chlodnych 
laboratohdwi demonicznych, obcych przastrzenl), no I ponownie wrzuco- 
no ataki psychic^re wspomagane zazywaniem odpowlednicb dragdw (trzy 
grupy. Nalcon, Red oraz D-Felon), Rion moze dzi?ki nim podpaiid biega- 
j?ce naokolo mutanty. miotad ich zwiokami, razid pr?dem, rozsadzid czasz- 
ki... Maly blondasek. ale jak si? naszptycuje, to jxitrafi byd okrutny. To 
buduje kllmaL Tak samo zreszt?, jak plynne 60 FPS-dw czy design niektd- 



WJ^R O YKJ 
A BB -jga 
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DUNE - 

Qler na podstawle znakomitej 
powiesci (a raczej cykiu) 'Diuna' 
powstalo juz sporo, w tym clesz?ca 
si? najwi?ksz? populamodci?seria 
strategil pod tym wlasnietytutem. 

Tym razem jednak nie mamy do 
czynienia z gr? strategiczn?, lecz 
przygoddwk?bazuj?c?na 

wydarzeniach pierwszej. najbardziej ^ 

znanejcz?scicyklu.Niestety-juzna 13 

wst?pie musz? powiedzied, ze CRYO 
nie wysilHo si? zbytnio tworz?c t? 

nr^oriatna r 



FRANK HERBERTS DUNE to nic ^ 

innego. jak klasyczna skradanko- ^ 

strzelanka.jedllmoznataknazwad 
6w typ gier przygodowych. osadzona 
zad w realiach pustynnej planety ^ 

Diuny i pod?zaj?ca tropem przygdd 
Paula "Muad'Diba' Atrydy, ktdry z 
pomoc? rdzennych mieszkatX^W 
pustyni • Fremendw - stara si? 
pokonad wrednych Harkonenndw I 
odzyskad wladz? nad tym jedynym 
we wszechswiecle zrddlem 
Przyprawy. Otoczka otoczk?, aleco 
ktyje wn?trze? No cdz, wewn?trz nic 
specjalnego-pasciarskagrafika, ' 

pgi WERDYKT 




rych bossdw. Szkoda jedrrak, z< 
del zwykiych przeciwnikdw wyrainie bra- 
kuje poiygondw, kamerze koordynaqi, a ar- 
chitekturze i teksturom kolejnych lokaeji 
wi?kszego rozmachu... Duzo tu technicz- 
nych ulomrrodci. 

Chore klimaty, nienajgorszy design - nic tu 
jednak po nich, bowiem po pierwszej 
godzinie z systemu rozgrywki zaezyna 
wiad nud?. Schematyezne walki, irytuj?ce, 
bezsensownezagadki. odnawiaj?cy si? po 
nich ptzedwnicy i bieganie po kolejnych 
korytarzach by jakos tarn (na ogdi 
przypadkowo) pchn?c fabul? do przodu. To 
nie jest przepis 
na hit-caty 
zast?p 

Japohczykdw 
moze mnie ttuc 
bambusow? 
trzeink?, ale 
zdanlanie 
zmieni?. Sequel 
przeci?mej, 
dziwnej gry jest... 
dziwny i 
przeci?tny. 

Normalnie 
odkrycie roku.D 




■ 



przecl?tna muza i klasyczny 
podzial na misje. Jesli zas 
chodzl o sam? esencj? gry, to 
rdwniez nie ma si? nad czym 
zachwycad - nasz waleczrry 
'Pawelek' skrada si? jak 
moze . ^y zachodzid 
przeciwnikdw od tylu i 
zalatwiad ci?ciem swojego 






PLUSY 


MINUSY 


A iH p»dstswie p«wics(i 


T »9bIm parlflctwo 






Login: Kali 
Pass: ••••*** 

. . . Accepted 

Accessing . . . Welcome back Kali. Do you want to join 
The World now? 

I join Aqua 
. . . Please wait . , . 



"You have a new mail" - taki napis moze Ci si? 
pojawic w rogu ekranu w trakcie biegania po 
mie&ie, choc nie jestes podtgczony do Intemetu. 
Towlasniejest .HACK:INFECTION. 



Zainfekowany 

Mile zoskoczylo mnie 
ztudzenie prowdziwej 
zobowy on-line. Mozna 
odniesc wrehnie, ze 
gramy z ludzmi! Co sip 
tyczy rozgryvAi - moze i nie jest to 
jokiei wybitne I rasowe RP6, 
zmuszajQce do niesamowitego 
kombinowanio, ale no pewno nie 
brokuie tej pozycji klimotu, dobrej 
iobuly I nieoczekiwanych zwrotow 
okcji. Absolutny 'must hove' dia 
pasjonatow serii .HACK, takze dIa 
tych, ktorzy majq ocholp na niezbyt 
wymagajqcy eRPeG. 'Staropodob- 
nym', zakochanym w labellcach 
ludkom moze nie podejic. Ha 
pewno doskonaly tfening przed 
prowdziwq rozgrywkq on-line :}. 
[loki] 

Ocena: 7 




You are now connected to Aqua server. Have a nice day. 




ttucze si^ 



GRYWALNOSC: 



“CzeSd. Jested sam? Mog^ si? do Ciebie przyt^czyc? 
Wygiqdasz na zaawansowanego gracza" - wypowiedziat jakid 
wojownik ubrany w najtar^sze odzienie, ktory nadbiegt nagie z 
prawej strony. Trzymane w jego r?ku dwa Isniace nowodcia, 
wykonane prosta technika sztyiety. jak i jego ubi6r mogtyby 
stuzyc za wizytbwk? tresci: Jestem po raz pierwszy w "The 
Worid* • poszukuj? przyjaciot, z ktorymi mbgtbym stworzyd 
druzyn? - prosz?, zgddz si?, oboj?tnie kim jested. 

' Nie' - odparlem, "Czekam na znajomych". I tyle, dialog si? 
zakohczyt, mtody wojownik skierowat si? w stron? grubasa 
biegnacego do pobliskiego sklepu z akcesohamt. Mam jeszcze 
chwilk? czasu, pojd? wi?c do magazynu i odbior? miecz 
wzmocniony zywiotem wody, b?dzie niezb?dny przy tym 
kolejnym zadaniu. Dookota panuje dose spory ruch, nawet jak 
na t? godzin?. Hmm... Dwie laski przy modcie. jedna klasyczna 
kaplanka w biatej sutannie oprawionej zbttymi runami przy 
r?kawach i kapturze, a druga... ooo! Prosz? bardzo! Odziana w 
skgp^, doskonale przylegajaca do ciata zbroj?, odstaniaj^c^ uda 
i dekolt upi?kszony amuletem z ametystow^. szescioramlennq 
gwiazd^. jasnoniebleska wojowniezka o koclej twarzy i 
puszystym ogonie opadajqcym z tytu zbroi wygl^da az nadto 
atrakcyjnie. Moze by tak do nich zagadac? A nuz si? okaze. ze 
k!6ras mieszka gdzied niedaleko i nie straszy wygiqdem? "Juz 
jestesmy!’ - rozwazania zostaty momentalnie przerwane. 
nadciggn?ta moja ekipa: ranger i paladyn ciemnosci. "Masz 
wreszeie to hasto na ten poziom? Tak? To dobrze... Chodzmy 
do portalu"... 



Scenka rodem ze 
standardowego 
MMORPG-a 
(Massively Multiplayer 
Online Role Playing 
Game). A raezej 
sprawia tyiko takle 
wrazenie, iecz zostaia 
niemalze zyweem 
wyoifta ^zwyktego 



Wydaje Ci si?, ze cos tutaj nie pasuje^^o'd{J6?Z9^i 
bo gra, z ktorej pochodzi ta scena, wcale zwyktyt'^ 
nie jest. Pierwsza cz?dd czterocz?dciowej serll gier (a t^k^e 
anime) firmy BANDAI, .HACK; INFECTION jest jedn^ z L 
najbardziej oryginainych gier, jakie pojawity si? ostatnimi cza^ 
Gra 0 grze, eRPeG symuiujqcy MMORPG*a, rozgrywka off-line 
traktujqca o rozgrywee on-line. Mbwiqc krotko; oryginalny, 
intryguJacy I bardzo zakr?cony tytut. 

Wcielamy si? postac Gracza, ktbremu przyehodzi kierowac 
losami wojownika rozpoczynajqcego zabaw? z ‘The World", 
najpopularniejszym MMORPG bliskiej przysztodci. Juz r 



hack 



samym poczqtku zabawy w dziwnych okolicznosciach ginie 
jedna z najbardziej "napakowanych" i stynnych postaci, ktbrq 
kieruje wprowadzajqcy Ci? w tajniki gry dobry znajomy, ktory 
sam w rzeczywistosci trafia do szpitala i catkowicie urywa Ci si? 
z nim kontakt. W dodatku wiadomodd informujgca o tym zajdciu. 
ktor^ umieszczasz na forum poswi?conym "The World", zostaje 
szybko skasowana, a w samym “The World" zaczynajq pojawiac 
si? dziwne problemy techniezne. Najwi?ksz^ jednak zagadk^ 
jest jednak nabyta przez Ciebie w nieznany sposob unikalna 
umiej?tnodc wnikania w kod gry i modyfikaeji danych - "Matrix" 
jak SI? patrzy! Pytania pozostawione bez odpowiedzi. 
odpowiedzi otrzymywane bez zadawania pytah - strasznie to 
wszystko pokr?cone, ale tajemnicza tabula poprowadzona jest w 
doskothaly sposob. HACK szybko pochtania Gracza i skuteeznie 
przykuwa do pada... 
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OCENY ZGREOZtOLI: KUJOT 


r. STAR 6* N0»IK - OVD | 



Zasadnicza rozgrywka 
rzeczywiscle przypomina 
nieco MMORPG-a, 
przywotujqc na mysl 
skojarzenia ze slynnym 
EVERQUEST. Logujgc si? do 
wybranego serwera, Graez 
przenosi si? do "miasta". 
miejsca w ktorym spotkac 
mozna postacie klerowane 
przez innych Graezy. Mozna 
z nimi hartdiowad przedmiota- 
mi i rozmawiad (uznanie dia 
bogatego zbioru wypowiedzi • 
niezbyt cz?sto si? one 
powtarzaje), chociaz kazdy 
gna w swojg stron?, majqc 
wlasne, nieznane nam cele. 
Naprawd? mozna sobie 
wyobrazid, ze steruja nimi 
inni ludzie. o rozmaitych 
charakterach, mozna poczud 
si? niezym w trakcie sesji z 
MMORPG. Kazde miasto 
wyglada zupetnie inaeze] na 
danym serwerze, Iecz 
zbudowane jest w uniwersal- 
ny sposdb - posiada punkt 
Save, magazyn, rdzne skiepy 
i portal. dzi?ki ktdremu mozna 
si? przenosid do rdznych 
swiatdw. To, gdzie si? 
przeniesiemy. okresla si? za 
pomoca hasta skladajacego 
si? z trzech wyrazdw, a 
Graez ma mozliwosd 
wlasnor?cznego ich 
wprowadzania wedle uznania 
(mozna tez losowo, ale 
mozemy trafid na zbyt trudna 
piansz?). chod kluczowymi w 
popchni?ciu fabuly do przodu 
sa hasla odszukane w 
zakamarkach Intemetu i 
otrzymane od wirtualnych 
znajomych. Poza wypetnia- 
niem misji i lataniu po rdznych 
planszach, masz takze 
dost?p do skrzynki e-mail, 
newsdw internetowych. 










w praktyce 



Odpisujqc 



mozesz 



nie zawsze wnoszq cos 
konkfetnego do 
rozgrYwbi. Raz jedno 
znojorno zopytota siq 
mojej posioci, czym 
jeszcze zajmuiq siq 
pozo groniem. 
Odpowiedz bohotero 
mnie powolilo: 'Aside 
from PE, I ploy soccer 
with my frieni'. Skqd 
on wiedziol, ze procujy 
W PE?!:) 



To tS« '!!« n*f tolls /’•» book. 
t<6itX is loStinf f>r ■!. 



Acccssfiftr 



swobodnego dostypu 



do stron www, o!e co 
jokis czos znaidujq 
sif rozne mformocje i 
sirony, ktore 
przeglqdosz no 
ekronie 'News'. 
Pojowiajqce sip 
informocie sq bordzo 
rozmoite. Dowiedziec 
sip mozesz np. o tym, 
ze firmo SONES 
wypuszczo no rynek 
specjolne gogie 
przeznoczone do gry. 

! nojciekowszQ z 



interneiQwych 



Q (iekowDStek - 
messeoge board, 
f forum poswipcone The 
^ World'- Znajdziesz 
I tutoj pytonio 
K poczrpkuiQcych groczy 
• 0 rozne rzecry 
« zwiqzone z grq i 
f odpowiedzi os^ 

* bardziej wlajemniczo- 
nych, pojawiojq sip 
tutoj tez wyzwonio no 
pojedynki i hosfo do 
roznych interesujqcych 
poziomow. 



DDMVsrsion Upgrado Information: Inportant 



-£)anent Tolsrance 
-Physical Tolaranca 
-Magic Tolaranca 
-CanealPng Tolaranca 
'Elamantal Hit 



Halcome to Ver. 2.75 i—' .■ m Mi 

Author: CC Corporation 

Savaral naa elamanis aere added to varslon 2.75. 
Me aill nos explain each etement m detail. 



mozesz nawet przeglqctad forum dyskusyjne poSwifcone ‘The World' - pomysl 
niczym z FRONT MISSION 3. Dolicz do tego jeszcze zabawf w hakera w celu 
uzyskania dost^pu do zastrzezonych miejsc, a takze to, ze mozesz - ale nie 
musisz - korzystajac z otrzymanych wizytbwek poprosid znajomych (maks. 
dw6ch) 0 wspdine przechodzenie wybranej planszy; pewnikiem Ci pomogq, jezeli 
akurat wtedy b^da dost^pnl w Siecl. Przechodzenie wybranej planszy bazuje na 
schemacie: mamy ktikupoziomowy loch, nalezy dotrzed na sam d6f, by zebrad 
skarb/pokonad bossa/kogos spotkad, pokonujac po drodze zastapy najrdzniej- 
szych przeciwnikdw, rozgrywajac walkl w czasie rzeczywistym. 

•HACK cieszy niezwykie klimatyczna oprawa, co odnosi sla tak do wprost 
wybornie dobranej oprawy muzycznej, znakomicie i pomystowo stworzonych 
postaci (za design odpowie- 
dzialny byt znany mitoSnikom 
anime • Yoshiyuki Sadamoto), 
jak I opracowanla wygladu 
wszelklch menusdw i 
ekrandw- Oprawa graficzna 
nie powala tajerwerkami. ale 
jest estetyczna I generalnie 
stoi na bardzo przyzwoitym 
poziomie. Co tuv/i^cej dodad? 

Z czystym sumieniem polecam 
pierwsza czfdd .HACK - 
pomimo tego, ze gra jest 
niezbyt trudna I jak na RPG 
dodd krdtka (nieco ponad 20 
godzin). wci^ga jak diabli.D 




SPRZEDAZ WYSYLKOWA 

ZAMOWIENIA : TELEFONICZNIE, LISTOWNIE, E-MAIL, SMS 

strona internetowa: www. depgamespro.alpha.pl 

tel. (0....32) 738 39 48 




oeenagracry 10110 ■■■ 
tOerownrca JAGUAR 
Kiarownica (.ogHech IMstng Force 
(Force Feedbacit) '■m 
Kabet RGB/AV BtgBen (poztacany) 

KAet RGBAW VIDEO 
(NOVVOSC petty licilor DVD) 

Kabel S-VHS (wyaoka JakoSO obrazu) 
Adapter Dual Shoeka I^X do komputen PI 
(pert dtukvki I port USB) 



G 



II 



119 zt 



Pilot DVD 
Joypad Orygkialny 
J^ipad AnWogowy BigBai 

Pizadluzacz JoypadaZm. yea 

Kabel S-VHS SIgBan 40 zl 

Kabel Euro RGBi-wyjaae audto BigSen 40 tl 

KabelEuroRGBrw)iSciaoptyczne(Dolby5.1) i09d 
Kabd Vldco*w))Sde oplysne BIgBen 100 d 

Adorer CXiW Shoeka PSX do Iftoxa gg a 



GRY- 

QTA Wee Dty 
Mortal KombaL DA. 
Pro Evolution Soccer ; 
Sly Racoon 
TaneSpMters 2 
CoRm McRaeRWIy 3 
Onrnuihe 2 
Hitman 2 
Ratchet S c:ianli 
ConfSicl Desert Storm 

007. Agent Under Fee 
Metal Gear Sobd 2 
Salt Lake 2002 
V-RWIy3 
Profeel Eden 

Shy Oddyeey 
Rayman Revolution 
Theme Park World 
MoloGP 
ISS 



GRY 

Splirter Cel 
Time SpKere2 
Slant H« 2 

Erwiave 
Mai Payne 
Deed Or Alive 3 
StarWvs ObiWW 
Tren»*wkl Surf 




y * 






Dual Shock oryginalny 
Power Shock (zamapuje Dual Shoeka) 
Joypad PSX STANDARD (dl kabta-tSOcm) 
PrzadluZacz loypada/Ut* k^el 
Katty pwnigel : 1 S / 30 n 20 blokOw 
KabteEuro: R06A!GB-AV 
(kolor w rath NTSC I PAl) 

MLMTSC Konwerter 
(kolorowy obtaz w grach NTSC) 

Game Hunter Pro 2M8 
(roekodowywu)e gry NTSC i PAL) 



enozt 
1«35/40zi 
10(2 Szl 






Joypad Analogowy 
Karta pamigd 4MB BigBen 
Kabel RGB+wytade audio BigBen 
LM kabel GB AdvaneWGameCube 



Muli-Tap 

(na jednaj kontol do 4 giaczy) 
Kierownlca CYBER WHEEL X 
(vnpdpraculez PSXi PS3 
Talerzyk do czylUka PSX 
(trzymajwcy pliAdCD) 

Laser do konseli PSX ( PS One 
(montaZ grade I) 

Oryginalny Mater SONY 
(na 12plyl+2kaitypamlgd} 
GRY DO PSX.PSOne 



Eternal Dahmee 
Star WWre Rougue Squadro.! 
RetMetX E<4l 
Mano Sunehne 
VWve Race 




GAME BOY Cdc« 



el (032) 73S 38 4S 



Dreamcast .. 



■/ 



VMU. klavsiatura, kaity pamiqci; 1MB. 4MB, VGA BOX wibraeje. kabl« RGB. joypady, pistolety. 
kierownice, gry; Shenmue 1 1 II, Dead Or Alive 2, Tomb Rider IV Maken X, Phantasy Star Online, 
Sonic, Crazy Taxi. UEFA Dream Soccer 18 Wheeler, Resident Evil, 
oraz wiele innych - tel. (032) 738 39 46 



SKUPUJEMY I WYMIENIAMY GRY ORAZ KONSOLE , PRCWADZiMY SERWIS KONSOL 

tel.kom.: 0605 107 773, 0601 504 376 
e-mail: poczta@depgamespro.alpha.pl , 
lub depgamespro@interia.pl 

OFERTA HURTOWA DLA SKLEPOW : TEL. 0601 50 43 76 LUB E-MAIL 
koszt przesyfki: 10 zf, przesyfka ekspresowa(24h); 36 zf 

PEP GAMES PRO 

ul. Zwirki i Wiaury 4. 43-190 MIKOt.6w 

Poniedziatek-Pi^tek od 10.00 do 17.00 







g?(bS WWW 



Mroczny, industrialny klimat rodem z powiesci 
science-fiction oraz specyficzny system roz- 
grywki czynigt§ powcj^ prekursorem nowegs 
odtamu serii "Ognistego Oddechu". 



-Juz w par$ mlnut po odpaleniu 
owej inauguruj^cej na PS2 
seri^ BREATH OF FIRE 
It pozycji, moje zwoje mbzgowe 

r wygrzebafy wspomnlenie 

dwoch opowtesci sclence- 
fiction, jakle swego czasu 
\ czytafem, a mianowicie 

K ^ \ ‘Tumitak z podziemnych 

^orytarzy' Charlesa R. Tannera oraz 'Gala 
jflprawda o planede Ksl" Janusza A. Zajdla. 
■Povvdd? Podobnie jak w pierwszej z nich, 
Dakc^a gryloczy si§ w ciemnych korytarzach 
■ukrytych Riometr pod powlerzchniq ziemi, w 
Bktore toj^dzkosc zostafa zepchni^ta z 
BpowierzjBni przez pewne zagrozenie, a 
Jpodobnldjak w powleScI p. Zajdla mieszkan- 
Veytagowiata odpowlednlo ponumerowa- 
\ni, a w liAsusach SI9 pfawi^ I wladz$ 
spravrujy^naczeni jak najnizszyml h'czbaml 
cziortkowif spofeczehstwa (czyll 1/20 ma si$ 
zna^iefepie], niZ 1/200). Owo zagrozenie 
jedna w wypadku zwiqzane jest ze 
smokart^o one zmusify ludzkoSd do zejscla 
w podiwnia), zas numeracja odzwierciedia 
nie tyls spoteczn^ (chociaz to 

rowniei), coBjencjaf danej jednostki. Nowy 
eRPeQ CitfHMu ma jeszcze jedng rzecz 
wspdlrMz^prni powieSciamI • futurystyczny 
klimat. .^apomried mozna 0 klasycznym dia 
serii ps’^Ujtflredniowleczu. tutaj panuj^ 
zaawanswane technologie, maszyny I 
eksperymenty genetyczne, sfowem - jest to 
zupetnte nowy rozdziat w liczqcej juz pl§d 
odston serii "Ognistego Oddechu* I pewnie z 
tego tez powodu amerykariska wersja tej gry 
nie posiada numerka przy tytule. 



STORY? Sposdb prowadzenia akcji w 
BOF:DQ jest niemal identyczny, co we 
wspomnianym hicie od SQUARE, tzn, 
non stop przemierzamy i “oozyszczamy" 
jakles ponure labirynty, w mladzyczasie 
ogladajac kilka wyjainlajacych fabuta 
scenek. I tutaj rbinica - gra zostafa 
skonstruowana w ten sposdb, aby 
podczas pierwszego jej przechodzenia 
Gracz poznawat tylko czadd prawdy. 
zad reszta (w postaci dodatkowych 
seen I dialogdw) doplero w kolejnych 



najszybszego czasu przejscia lub 
najwyzszego poziomu dodwiadezenia). 
dzifki czemu zyskuje on dostap do 
uprzednio niedostapnych pomieszczert, 
moga sia rdwniez zmieniac niektdre dialogi. 



Cafa ta wadrowka nie bytaby jednak tak ' 
emoejonujaca bez odpowiedniego systemu 
walk, ktdry jest chyba najwiakszym atutem 
tej pozyeji. Kazdy z zawodnikdw dysponuje 
okredlona liezba Punktow Akcji, ktore 
zuzywa zardwno na poruszanie sia, jak I 
odpalanie podzielonych na 3 poziomy 
technik specjalnych, ktore mozna (a nawet 
trzeba) faezye w combosy, aby zadawac 
wiaksze obrazenia. Techniki te {montowane 
w broni) znajduje sia w.czasie eksploracji 
lub uzyskuje bezpo^rednio od przeciwni- 
kow, a kazda z nich okreslona jest zardwno 
przez sita i efekty specjalne, jak rowniez 
obszar dzialania, co ma znaezenie podczas 
walk z grupami przeciwnikdw, Kazdego 
rywala widac na zwiedzanym terenie - i tu 
wazna rola odgrywa taktyezne przegotowa- 
nie do walki. Przeciwnikdw mozna wabid w 
okreslone miejsca poprzez rzucanie im 
pozywienia, a nastapnie zasypywad 
drodkami wybuchowymi i atakowad 
ostabiong grupa, aby za jednym razem 
pozbyd sia przeciwnlkow atakami 
obszarowymi albo wpierw "zaminowywad" 
teren poprzez zostawlenie paru bomb, a 
nastapnie prowokowad rywali do walki na 
owym obszarze i odpalad "miny" w czasie 
starcia. Oczywiscie na kazdego trzeba 
opracowad inn^ taktyka, gdyz jedne 
stworki s^ ewidentnie agresywne i atakuj^ 
na sam nasz widok, inne czaja sia (riP’ 
zwisajac z sufitu) az podejdziemy na 
odpowiednia odiegfodd, a niektdre wprost 



sprzftem oraz zachowanym 
na ta chwila specjalnym 
doswiadezeniem druzynowym. 
6w system powtarzania sfuzy 
rdwniez temu, aby gra w ogdie 
dafo sia ukoriezyd - 
zwtaszcza pokonanie 
ostatnich bossdw zwi^zane 
jest z odpowiednio siln^ 
druzyng, a nawet "zwykli" 
przeciwnicy mog^ dad niezle 
popalid. Ponadto po 
ukoriczeniu przygody zmienia 
sia D-ratio naszego bohatera 
(okredlane na podstawie 
naszyeh osiagnigd, np. 



"Czfowiek zyska skrzydfa i niebo powroci do 
dwiata" • stara przepowiednia zaezyna sia 
sprawdzad, gdy Ryu wraz z Ning i Lin 
rozpoczyna swq wadrdwka ku powierzchni i 
az dziw bierze, jak los mdgi wybrad do tej roli 
tak dziwaczn^ trdjkp. Ryu to - nie bojmy sia 



podejsciach. Grp przerwad mozna w 
dowolnym momencie, aby zaczqd od 
ostatniego "sejwa" (a mozna mied tylko 
jednego) lub nawet od nowa - 
dysponuj^c zdobytym dotychezas 



Nowy BREATH OF FIRE przyrownac mozna do VAGRANT STORY, 
CO zapewne ucieszy milosnikow tej wtasnie pozyeji, choc akeja nie 
rozgrywa si? w starym zamezysku , lecz we wzmocnionych beto- 
nem i stal? korytarzach kilometr pod powierzchni? ziemi. 



tego powiedzied - kretyn z nizin spotecznych 
(jego D-ratio, czyti numer okreslajqcy 
potenejaf, to zaledwie 1/8192), a jednak to 
wladnie on zostaf wybrany przez smoka na 
nosiciela jego osobowosci, Nina zas 
przypomina autystyezne I zagtodzone 
dziecko specjalnej troski. czemu jednak nie 
nalezy sia dziwid, skoro jest produktem (!) 
Inzynlerii genetyeznej. Jedyn^ sensown^ 
postacig wydaje sia Lin (jedli nie liezyd jej 
ogona i szpiczastych uszu), nalezy jednak do 
wywrotowej organizaeji Trinity, z ktdra to ma 
na pieriku obecna wfadza i bad^cy jej 
wykonawcami Rangerzy, do ktdrych nalezy 
sam Ryu. I tak cafa ta dziwaczna trojka 
wadruje kratymi korytarzami, tfueze setki 
mutantow (Genies) i zbuntowanych maszyn, 
ustawieznie pn^c sia ku powierzchni. Nie 
wiem, czy zdajecie sobie sprawa, ale wtasnie 
zdradzitem Warn wiakszosd fabuty tego 
eRPeGa, jako ze owa wadrowka i walka 
stanowi zardwno cel jak i sens catej gry. 
Pamiatacie takq pozyeja, jak VAGRANT 



■ Siafka ifokladiiie ukazuje nom obszar dziotania donej techniki, co pozwala no doktodne 
nomiefZQnie cofyeh grup wrogow, a przy okazji zdobywanie wifkszych iloki do^odezenia. 



Notice 

O button - Blow 
Select a tarfiet. 










Milezaskakuje 



F' V Grolika moze nie powala 
I 1 no kolona, ole jest 

h J przecktowiono w bordzo 

LTjI oryginolny ;posdb. Nie 
* Tf \ mozna norzekoc lokze no 
muzykf, ktno swietnie wposowuje 
sip w rozgrywkp. Co w tokim lozte 
wyroznio ten produkt? Sordzo 
oryginalnie prezentuie sip fobulo, 
ktoro tym rozem nie opiero sip no 
rotowoniu iwiola (co zo uigo) i 
potroli w kilku momentoch niezle 
zoskcKzyc. Do tego do(hodzi 
ogionkzony izos no skoiiczenie gry 
(D-Counler non stop lyko...) i 
wyposozenie glownego boholero w 
spesiolne zdolnosci, klore niszczq 
wszystko no swej drodze (ole 
przyspieszojq jego smiers, co dia 
mnie jest bordzo miodnym 
potentem). Jedynym mankomentem 
jest dose krotki ezos rozgrywki - zo 
pierwszym rozem grp koikzy sip w 
okola 30 godzin. Wynogiodzo to 
dodotkowy 30 piplrowy loch, gdzie 
zoezynamy od zero (z I. poziomu), 

0 grDjqc drugi roz ■ czekojq no 
(iebie nowe drogi i wczeiniej 
zomknipte lokocje.l J 

[poblo - goscinnie] 

Ocena: 8-f 



■ Elekty specialne cieszq oezy, ole 
przede wszystkim roziosniojq ten 
uciqzliwy mrok ponujqcy w 
korytorzoch - niestely tylko no 
chwilp. Przydnloby sip wipcej 
swifltla. 



uciekaj^ przed nami. Do tego 
trzeba umiejptnie wykorzystywac 
uksztaKowanie terenu, zwtaszcza 
ze podziemia sq niezle rozbudowa- 
ne, peine zakamarkdw I ciemnych 
miejsc- W ogole ciemno w tych 
labiryntach straszliwie I chod taki 
styl grafiki polpguje specyfiezny 
klimat cecbujqcy tp pozycjp 
(mroczny industrializm), to oozy 
mozna sobie wypatrzyd, chyba ze 
gra sip wytqcznie po zmroku i przy 
zgaszonym swietle. Przez to 
wlainie oprawy gratieznej nie 
zbyt wysoko, chociaz 
architektura lokaeji jest bardzo 
stylowa, wykonanie postaci i 
przeciwnikow (cel-shading) znosne, 
a efekty specjalne mile dIa oka. 
Brawa za to nalezg sip deiezee 
diwipkowej, idealnie pasuj^cej do 
owego mrocznego klimatu. W 
czasle eksploracji przygrywaj^ nam 
nienatrptne, jakby stanowi^ce 
czpdd odglosdw tia podkiady, zas 
w czasie scenek I walk mozemy 
usiyszec zardwno mocn^ muzykp 
akcjl, jak I wywolujgce dreszcze 
motywy choralne oraz organowe 
plenia. 



WIOSKA 

FAERIES 



■ Zgodnie i doktrynq serii w jej 
piqtej odstonie rdwniei istnieje 
wiosko zarzqdzono przez (aeries, 
jednok w tym wypadku miesci sip 
ono w wydrqzonych pnez wielkie 
mrowki podztemnych korytorzoch. Te 
procowite owody nodajq sip rdwniei 
do wielu innych profesji i tok owo 
mrdwcze osiedle wzboqoca sip o 
sklepv, kowiarnie, bonki i wele 
innych punktdw usiugowych, do 
ktdrych co prowdo trzeba z poczqtku 
doplococ, lecz pdzniej interes krpei 
sip som, przynoszqc nam spore 
dochody, nie liaqc innych Korzyici. 



Na konlec zostawllem sobie 
sprawp, ktdra nurtuje Was 
pewnie od samego poczqtku 
tej recenzji - jak to jest 
wlasciwle z tym Ryu jako 
nosicielem "smoczego 
wirusa"? Nasz mtody Ranger 
w pewnym momencie gry 
uzyskuje oczywiscie 
umiejptnosc przemiany w 
smoczq hybrydp, ta jednak 
rdzni sip od spotykanych 
dotychezas w serii tym, ze 
jest po prostu ostateezna. 
Ryu w smoczej formie jest 
niezwycipzony • catkowicie 
odporny na wszelkie 
magiezne i nie magiczne 
elekty I obrazenia (uszkodzid 
go moga jedynie niektbrzy 



bossowie) oraz obdarzony 
niesamowitq sitq. potpznymi 
technikami i smoczym 
oddechem, ktbrym moze zdjqd 
kazdego przeciwnika. Ta jego 
moc ma jednak pewne 
ograniczenie - czpste jej 
uzywanie powoduje "nabljanie" 
procentdw na specjalnym 
liezniku (D-counter), ktdre 
okredlajq stopieh zaniku 
cztowieczeristwa chtopaka I 
zwycipzania zawartej w nim 
swiadomodci smoka. co w 
ostatecznosci (100%) 
prowadzl do zakor^czenia gry 
na naszq niekorzySb. 
Podpowiem tutaj, ze 
posiadanie okredlonej ilodcl 
“wolnych" procentdw 
konleczne jest do pokonania 
ostatniego bossa, tak wipe 
trzeba te fantastyezne 
mozllwodcl oszczpdzad. W 
sumie szkoda w tym 
wszystkim, ze fabularnie dw 
smoezy motyw nie jest zbyt 
rozwinipty, tzn. praktyeznie 
nie ma wstppu do calej 
opowiedcl, ukazujqcego 
chodby zycle mieszkahedw 
podzlemi, czy lez jakled 
wstppne wzmianki o smokach 
• od razu zostajemy wrzuceni 
w drodek labiryntu I 
zaezynamy wpdrdwkp. Dialog! 
rdwnlez nie sq zbyt 
blyskotliwe, chod to moze byd 
winq slabego ttumaczenla, bo 
czasami postacle gadajq 
kompletnie od rzeezy. 
Przydatyby sip rdwniez jakied 
mini-gierki, gdyz sama “wloska 
faeries" (patrz ramka) nie 
wystareza. Trzeba jednak 
przyznad, ze nawet dziecipce 
(super-deformed) postacle 
bohaterdw nie sq w stanie 
zepsuc znakomitego klimatu 
oraz grywalnodcl zapewnianej 
przez walk!. Chod gra posiada 
kilka wad. to i tak jest 
znakomitq pozycjq, do oceny 
ktdrej milodnicy VAGRANTa 
powinni dodad pot oczka.D 













hilom klaunow. Po 
wzbudzaj^ we mnie 
D Ich wykrzywione w 
lym usmiechu. 
)oni;ilowane twarze, 
w.i|cice niezbyt 
3 iiie chyba uwazaj^ 
DARK CLOUDa, 
ny stanowi^ 
ikbw tej gry. I 
xiiacow w ich 
I zniknq te 



i)w I innych takich. 
DARK CLOUD 2 . 

r I-. II. I wzgifdami 

bardzo oryginalna. choc pod innymi 
posiadaj^ca rowniez spofo elementbw 
charakterystycznych dia jRPG. Nim 
jednak do tego przejdd, musz^ wpierw 
przedstawic bohaterow tej opowiesci. 
Pierwszy z nich to standardowy, okoio 
10-lelni chlopaczek o imieniu Maximilian, 
namiptny pasjonat wszelkich urzadzeh 
mechanicznych. jak rbwniez zapalony 
ich konstruklor. Chtopak jest dziedzicem 
czerwonego kamienia znanego jako 
Atlamillia, ktdry - jak S19 pbzniej okazuje • 
sluzy do przenoszenia w przyszlosc, 
CO ma istotny zwigzek z fabutq i 
systemem gry, Jakby na drugim biegunie 
mamy tu wojownicza ksi^znlczkf 
Monies, posiadaczk$ niebieskiego 
Atlamilli, stuzgeego do “skakania’ tym 
razem w przeszlosc, dzi^kl czemu 
zreszta dociera do czasow Maxa. Oboje 
jednocz^ ally, aby - jakzeby inaezej - 
uratowac swiat, czy tez raezej 
przywrocib go do jego dawnego wygiqdu. 
Otoz pewien ziy imperator Griflon 
postanowii zabawic sid nieco i wymazac 
z jednego czasu par$ miejsc na maple, 



Drugi DARK CLOUDto po prostu b^ka, a 
jakto w bajkach bywa, wszystko w niej jest 
ladne i kolorowe, a dobro zawsze 
zwycipza. Mimo wszystko zabawa jest 
przednia. 



sip w przysztosc, aby ocenic przyszte 
etekty rtaszej pracy i zdobyc przy okazji 
przydatne przedmioty lub informaeje. Gdy 
zas osiggamy najwazniejsze w danej 
lokaeji cele, mozemy ruszac dalej 
(podrdzujemy pociagiem), aby doprowa- 
dzib do porz^dku kolejny “zniknipty' 
teren. 

Nie samym jednak budowamem zyja 
bohaterowie tej gry, gdyi; w mi^dzyczasie 
przemierzaj4 oni petne monstrbw 
labirynty. W tym wzgl^dzie niewiele 
zmienito sie od czasdw pierwszego 
DARK CLOUDa. Tak jak poprzednio 
dungeony generowanc losowo, jednak 
w sumie ich zwiedzanie nie nalezy do 



aby w innym juz nie zalstnialy, Udalo mu si^ to, chod 
nieopatrznie zostawii jedno jedyne miasto, gdzie 
niestety znalazi sie szczyl mogacy pokrzyzowad jego 
niejasne plany. Bo co si9 stato, to si^ odstanie - jak NIE 
brzmi pewna populama doktryna, gdyz w bajkach 
wszystko jest moziiwe. A drugi DARK CLOUD to 
wlasnie taka bajka - poczynajac od basniowych lokaeji, 
poprzez basniowych. miodocianych (zeby nie 
powiedziec smarkatych), pelnych optymizmu bohaterow, 
na basniowym stylu prowadzenia opowiedcl (dobro 
zawsze zwyci^za:) kohcz^c, Z drugiej jednak strony w 
grf zostato wplecionych sporo dosd realistycznych (jak 
na bajkf) elementbw: bardzo zreszt^ dobrze. gdyz nic 
nie wkurza bardziej, jak kupa nonsensdw nonsensami 
poganlana. Ale do rzeezy. 



Jako ze priorytetowym zadaniem bohaterow jest 
odbudowywanie dwiata, w sukurs przychodzi im 
lataj^ca maszyna budowlana, ktora jednoczednie 
utyilzuje znajdowane w labiryntach Geostones - 
kamienie zawierajqce wiedze starozytnych na temat 
architektury danego obszaru. Gdy juz mamy plany 
konstfukcyjne, zaezynamy budow^ w ramach systemu 
zwanego Georama - z nagromadzonych malerialdw 
wykonujemy budynki 1 pornniGjsze sprzfty, drzewa i inne 
rodliny, wykopujemy koryta rzek, usypujemy pagdrki i 
tym podobne, W tym wszystkim zastanawta ledynie 
niestychana pojemnosc nalez^cego do Maxa chlebaka, 
ale coz ■ wszak to bajka. Oprocz restaurowania 
wygl^du danego obszaru. musimy rowniez zasiedlac go 
przedstawicielami odpowiednich zawoddw, ktorych 
kaptujemy bezpo^rednio w startowym miescie, 
wykonujgc w tym celu roznego rodzaju zadania. A to 
musimy zabawic si@ w tragarza, a to zdobyc jakIS 
unikatowy przedmiol, a to znow pobic jakis tarn rekofd. 
Wreszeie, po ukohezeniu danego 
segmentu robdt i zakwaterowaniu 
odpowiednich osob, przenosimy 



pasjonuj^cych. Jako ze walki 
rozgrywane sq w czasie 
rzeezywistym. przeciwnikow 
tiuezemy bezpoSrednio podezas 
eksploracji. a czynimy to nami^tnie 
klikajqc w klawlsze odpowiedzialne 
za ataki dwoma rodzajami broni. 
Maksymilian uzywa masywnych 
kluezy. miotkow. wiertarek 1 mnych 
narz^dzi "majstefkowicza", 
wspomagaj^c |e ostrzalem z 
roznego rodzaju broni palnej 
(dziesipciolatek ze spluwq • no 
fajnie). Monika za to siecze rywall 
mieczami, przy okazji smazgc Ich 
lub kluj^c magicznymi pociskami ze 
swojej bransolety. Dany or^z 
mozna “upgrade’owad" na wyzszy 
poziom. gromadz^c wpierw 
odpowiedni^ ilosc specjairtych 
punktdw, a potem wylwarzaj^c (z 
posiadanych materialow) I aplikuj^c 
broni specjalne sfery zawieraj^ce 
bonusy do roznych parametrow. 
ktorych odpowiednie wartosci 
konieezne s^ do przeprowadzania 
ulepszeh. Gromadzenie owych 
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punktdw i materialow jest co prawda 
dosd pracochlonne, lecz ma swdj 
urok - wszak to klasyczne, 
eRPeGowe "pakowanie"! Oprocz 
wspomnianych broni, postacie 
zostaly wyposazone rowniez w 
pewne charakterystyczne opcje. 

Max potrafi w czasie walk! 
przywotywad i zasiadad za sterami 
vuielkiego, beczkowatego robots, 
ktory oprocz spore] sify posiada 
rowniez mozliwodc wykorzystywa- 
nia rdznego rodzaju montowanych 
na nim narz^dzi mordu, czy tez 
podwozi 0 roznycti typach 
mobilno^ci. W pozniejszych stadiach 
gry dysponujemy juz na tyle 
pokaZnymi zasobami cz^sci, ze 
mozemy wedlug wlasnego uznania 
modyfikowac wygl^d i zdolnosci 
tego pseudo-mecha. Jesll chodzi o 
Monikf, to dziewczyna posiada 
umiej^tnosc przeistaczania si? w 
rdznego rodzaju monstra, dzi?kl 
czemu zyskuje nie tylko ich unikalne 
ataki, lecz moze rowniez rozmawiad 
z przeciwnikami (chocby w ceiu 
pozyskiwania pewnych przedmio- 
tdw). Same starcia nie s^ 
skomplikowane, chod przydaje si? 
znajomosc zachowan i odpomosci 
rdznego rodzaju rywali i umiej?tn© 
operowanie blokiem i unikami. 



Oczywiscie przechodzgc dany labirynt 
natykamy si? w koiicu na jednego lub 
kilku bossdw, ktdrych jednak wykadcza- 
my bez wi?kszych probiemdw, 
zwiaszcza ze podczas walk z nimi 
otrzymujemy szereg przydatnych 
podpowiedzi- No cdz, wszak to gra w 
duzej mierze przeznaczona dia 
miodszych odbiorcdw. 



cow. ktdfzy nie tylko sluz^ do zasiedlania 
nowych terendw, lecz mogq rdwniez 
wspomagad nas w czasie eksploracji za 
pomoc? rdznorakich umiej?tnosci (robienia 
bomb, wypiekania cbleba itp.). 

Z r?kq na sercu musz? przyznad. ze drugi 
DARK CLOUD to odpr?zai?ca. znakomicie 
dopracowana pod wieloma wzgl?dami 
gierka i chociaz jej basniowy klimat oraz 
naiwna w wielu momentacfi tabula 
zmuszaj? mnie do patrzenia na nig z 
pewnym dystansem, zas rozgrywce, a 
zwiaszcza eksploracji i walkom przydaloby 
si? wi?cej technicznych elementdw. tak 
zabawa jest naprawd? przednia. Pozycj? t? 
polecam kazdemu bez wzgl?du na wiek - 
naprawd? warto w nig zagrad.l I 



O graficznych atutach tej pozycji dtugo 
si? nie b?d? rozwodzil, zwiaszcza ze juz 
na screenach widac wielki kunszt 
wykonania zardwno poszczegdinych 
lokacji, jak i postaci (cel-shading). 
Zwiaszcza startowe miasto sprawia 
piorunujgce wrazenia - jest nie tylko 
olbrzymie, lecz rdwniez skonstruowane z 
dbaiodcig o szczegdiy. chod w czasie 






jego eksploracfl'cz'ISW K8T0(amy g 
si? na dener^gce motywy w * 
stylo “niewidfralnydjjcian^ 

Od strony dzj/yi?kCT^ rdwniez f\./' 

nalezg si? slowa pochwaly.lio r.\j« 
chociaz melodie ilustrujgce 
przygod? potrafig czasami 
irytowac, tak zardwno wszelkie x 
dzwi?ki, jak i podlozone glosy ^ 
postaci (zwiaszcza one) zostaly (*' 
dopracowane wprost perfekcyj- < 
nie. Jednak jednym z najwi?k- '' 
szych atutdw drugiego DARK 
CLOUDa jest szereg mini-gierek 
wspomagajgcych fabul? i system tej 
gry. Najwazniejsza z nich polega na 
gromadzeniu pomysidw na rdznorakie 
urzgdzenia poprzez pstrykanie fotek 
przedmiotom, budowtom. czy nawet 
przeciwnikom. inng zas jest 
popularne (w jRPG) w?dkowanie, 
gdzie zlowione ryby mozna nawet 
hodowac we wlasnor?cznie 
skonstruowanym akwarium. Za mini- 
gierk? uznad trzeba rdwniez 
wspomniane juz rekrutowanie z 
miasta rdznorakich jego mieszkah- 



Pilal 




eri^ XENOSAGA por6wna6 
moina do 'Gwiezdnych Wojen". 
Podobnie jak w dziela George'a 
Lucasa, wplem ukazaia si^ 
ktbras z kolei, odiegta cz^ii cykiu 
(XENOGEARS). podobnie jak w filmie 
akcja rozgtywa SI9 w odieglej przyszio- 
Sci. i podobnie Jest to - przynajmniej po 
czeici - saga rodzinna. Na pierwszg 
odston^ 0 podtytule "Der wille zur Macht" 
czekaiem z ogromng niederpliwosciq, 
spodziawaj^c si@ prawdziwej uczty 
fabularnej okraszonej porz^dn^ akcj^. 
Wreszcie pewnego wieczora, a byio to 
juz podczas ’kortcbwki', "Saga' wreszcie 
si9 rozpocz^ia, z czego zdaJe Warn 
najSwiezsz^ relacj$. 



bwczesnego przemysiu zbrojeniowe* 
go. Ludzko§6 zab zbroi sif tak 
przeciwko wspomnianym Gnosis, 
ktore to istoty poznajemy po szeregu 
scenek przerywanych eksploracj^ 
statku, gdy ich flota przypuszcza 
atak na statki Vectoru. Rozpoczyna 
SI9 rzei. Jako ze stwory te dysponuj^ 
nie tylko spor^ sit^, lecz rowniez sa 
nietykalne dia wszelkiego rodzaju 
broni (gdyz pochodz^ z jakiejS innej 
rzeczywistosci, czy co6 w tym 
rodzaju}, oczywiScie do czasu, gdyz 
do akcji wkracza wspomniana KOS 
MOS. Po szeregu walk, ewakuacji i 
uratowaniu przez przypadkowy 
statek. akcja nagle przenosi si? w 
catkowicie inne miejsce, gdzie po 
szeregu scenek wcietamy si? w 
jakiegoi wypakowanego cyborga, 
wysianego z misjq odbicia pewnej 
oSmIoietniej dziewczynki - kolejnego 
wytworu zaawansowanej technologii. 
To jednak nie koniec, gdyz po jakimd 
czasie zn6w przenosimy si? w skbr? 
innej osoby, nie liczqc oddzielnych 
scenek. w ktdrych akcja skacze od 
planety do planety - istny chaos. Z 
tego chaosu wytantad si? jednak 
zdaje jeden wspblny cel: wszyscy 



czy 

jakimid kosmiczny- 
mi umiej?tnodciami. 
samego 

poczatku zasypani 
zostajemy tonami 
informacji i danych Wf 
technicznych, 

otrzymywanymi ■1^' ^B 

mi?dzy innymt drogq mailowq, choc ^ 
w tym przypadku tworcy gry nie byli zbyt 
konsekwentni, gdyz jakos nie wytluma- 
czyli kilku klasyczr^ych "absurdow", 
n?kajqcych chodby filmy s-f (np. cigzenia 
przy braku cl^zenia:). 



dqz^ do planety w ukiadzie Miltia, 
chociaz po CO - tego jeszcze. tj. 
po 20 godzinach gry nie wiadomo. 
W kazdym razie fabufa zdaje si? 
przynajmniej tak zakr?cona. jak w 
przypadku wiekowych XENOGE- 
ARS. a przy okazji porusza takq 
ilodd wgtkow, ze giowa mala. 
Uczlowieczanie maszyn (Ghost in 
the Shell?), prawa obywatelskie 
sztucznych ludzi, cyborgizacja 
jako ucieczka od zycia, 
kasowanie pami?ci i powracanie 
wymazanych wspomnieh, czy tez 
najwazniejsze - tajemnica Zohara 
i Gnosis. Wsrod przewijajqcych 
si? postal nie brakuje wielu 
zgdnych wladzy (st^d tez pewnie 
wzi^l si? tytui tej cz?sci sagi), 



0 lie fabula zdaje si? bardzo mocn? strong 
tej gry. tak sposdb prowadzenia akcji nie 
jest zbyt dopracowany. Poniekqd 
przypomina to dziesi^tego FINALa - 
scenki przerywane eksploracj^ i walkami, 
lecz zardwno jednym i drugim brakuje 
jakby spdjnodci l^cz^cej oba te elementy 
w caioSd. Sekwencje ukazuj^ce meandry 
fabuly spetniaj^ swoje zadanie - graficznie 
CO prawda nie dordwnuj^ FFX. lecz glosy 
podlozone zostaly profesjonalne. 
Jednoczesnie cz?ste nagromadzenie tych 
scenek odrywa Gracza od czynnego 
uczestnictwa i przestawia na "tryb" 
biernego ogl^dania, z ktorego ci?zko si? 
otrz^sngd, gdy przychodzi nam w kohcu 
lazid i waiczyd. Eksploracja w tym 
wypadku wydaje si? dodd uciazliwa, 
zwiaszcza ze lokacje s^ bardzo obszerne. 
zas potyczki trwaj^ zdecydowanie zbyt 
diugo i to bynajmniej nie z powodu stopnia 
trudnosci czy systemu, lecz diugodci 
animacjl tych wszystkich czarow I 
technik. Sam system stard jest dodd 
standardowy - punkty akcji zuzywane na 
rdzne czynnodci i walka w slylu "atak i 
powrdt na pozycj?", za ktor^, jakby z innej 
beczki. otrzymujemy az 4 rodzaje punktdw 
dodwiadczenia (zuzywamy je do dwiczenia 
zdolnosci). Oczywiscie nie mogto tu 
zabrakn^d mechow, jednak w przeciwieh- 
stwie do XENOGEARS nie ma podzialu na 
walk) z oraz bez ich uzycia - po prostu 
mozemy atakowad “na piechot?" uzywaj^c 
roznorakich technik lub si^sd za sterami 
A.G-W.S. i razid wroga z zamontowanych 
broni (a jest ich pokaina ilodd). Rozwbj 



Gr? rozpoczyna fantastyczne demko, 
ukazujace jak podczas prac wykopalisko- 
wych prowadzonych na wybrzezu 
Turkany w Kenji (jest rok dwutysi?czny 
ktdrys) zostaje dokonane najwazniejsze 
chyba odkrycie w dziejach ludzkodci - 
artefaktu Zohar. Co jednak 
^ ^ dzieje si? bezposrednio potem, 
*vtego si? juz nie dowiadujemy. 

^ ^ gdyz akcja skacze nagie kilka 
A j tysi?cy lat w przysriodd, w 
BO^ dodatku w przestrzeh 

kosmicznq. Widzimy teraz. jak 
unoszqcy Si? w prdzni Zohar 
zostaje przetransportowany na 
pB poklad wielkiej fregaty 
HBAB naiez^cej do firmy Vector, a 
jednoczesnie w jednym z 
laboratoridw owego statku 
trwaj^ prowadzone przez 
bohaterk? gry - Shion 
Uzuki - przygotowania do 
B: ^^-symulowanego 'rozruchu" 
nowej broni przeznaczonej 
>r|^B^ do walki z Gnosis. Broni^ 
^^,^Bpokazuje si?... wysoka, 
niebieskowlosa laska 0 
imieniu KOS MOS. Errr. 0 co 
chodzi jakby? Po chwill 
W jednak sprawa si? wyjadnia. 

' ^^B gdy okazuje si?, ze tworzenie 

^B przez ludzi mnych istot 
^^B rozumnych (Reahans) na 
^BB wlasny obraz i podobiehstwo 
TBnt_Jczyii wcielanie si? w rol? 
^ Boga) to jedna z gal?zi 



(c)2001 NAMCO LTD., 



PI 















STAR 



MAMCO 



GRYWALNOSC: 



nych demek nie licz§, bo to inna 
bajka). z ma(^ ilosci^ szczegd- 
tow i dodd topornym otoczeniem 
(cho6 to akurat mozna zrzucic 
na karb futurystycznej 
architektury}, ktdrego w dodatku 
nie mozna ustawiad pod 
wybranym kqtem, gdyz wzorem 
FFX widzimy tylko tyte, na ile 
pozwala nam automatyczna 
kamera. Jedli chodzi o postacie, 
to z jednej strony starano sia 
zachowywad ich realistyczne 
proporcje, a z drugtej , , 
wyposazono je w /• - " ' 

olbfzymie, mangowe " _ 
slepta (zwiaszcza , , 
kobiety i dzieci). Ten 
mangowy kitmat zresztq 
az zanadto 
wyziera z v 
XENOSAGI. \ 

CO zdecydowa- 
nie kfoci sif z 
cal^ reszta - ni( 
tylko te wielkie 
oczy, czy bajecznie 
kolorowe, acz zdecydowa- 
nie zbyt przesadzone 
efekty specjalne w 
czasie walk, rdwniez 
stroje. szczegolnie 
noszone przez pled 
pifkna - wifkszodc z 
nich biega w obl^dnie 
krdtkich minidwaohl Ja 
tarn CO prawda nie mam 
nic przeciwko. ale zeby 
identycznie ubierad 
odmioletnie dziewczyn- 
ki? Wysok^ ocen§ 
wystawiam za to 
(przynajmniej na razie) 
oprawie dzwi^kowej tego 
eRPeGa - muzyka 
Yasunoriego Mitsudy to 
prawdziwa uczta dia 
uszu, a 'voice acting' 
pierwszofz^dny - 
pordwnywalny nawet z 
dziesi^tym FINALem, 
zwiaszcza ze glos 
gidwnej bohaterki - 



Shion - jest ludzqco podobny 
do glosu Yuny (jej zachowa- 
nie niestety rdwniez). 

Dwadziedcia godzin to 
zdecydowanie za malo, aby 
. przedstawid pelny i rzetelny 
obraz pierwszej odslony serli 
XENOSAGA, lecz wyslarcza- 
i4Co. aby przekazad 
pierwsze spostrzezenia. 
rdwniez ocen@ wystawiam 
jedynie wst^png. gdyz 
dopiero za miesiqc bede 
V w stanie podsumowad 
. -A dokonanie grupy 

MONOLITH SOFTWA- 
RE (zresztq razem z 
Mazurem). Jak na 
razie zanosi si$ 
jednak na to. ze 
gierka b^dzie tak^ 
sam^ niespetnionq 
obietnic^ ]ak^ 
niedawnc byl t^ci 
SUIKODEN, obym 
si9 jednak tnylil. 
^bula 
zapowladR siy 
bazdzo 
ciekawia. lecz 
te wszystkie 
udziwnienia 
zdajq SI9 na 
razie psud jej 
szykt, rdwniez sama 
akcja jest na razie 
dosd chaotyczna. 
Mam jednak 
nadzieje, ze w 
daiszej cz^dci 
wszystko S19 
ustabilizuje do 
odpowiedniego 
pewnego 
poziomu 
grywalno- 
sci.D 
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1 MINUSY 


A lobulo pri«d« wtiystltiin 
A sporo stotyslyk;) 

A meins grsl w kerty! 


▼ przeniesianit klimatow 
* iieipce dungeeny i walk! 


OiiEvr zasaou: 


1 NOSNIK - DVD 



Na razie mam mieszane odczucia - z Jednej 
strony^kr^cona, powazna fabuta i futuiystycz- 
ny Wimat, z dmgiej cate mndstwo 
niedotnowjen i mangowych 
"pierdol". Kolejne godziny pokazg, 
jaka naprawdg jest pierwsza 
czexXENOSAGI. 



postaci przebiega 
bardzo wolno (po 20 
godzinach mam 
dopiero 16 . poziom) 1 
choc w sumie nie 
trzeba specjalnie 
'pakowac', to jednak 
mozemy to robid w 
dowolnej niemal chwili 
dzieki systemowi 
"emulowania" 

dotychczas odwiedzonych labiryntdw. Tu natykamy si@ 
na pewien bezsens. ktdrych zreszt^ jest w grze 
niemalo • przedmioty zdobyte podczas takiej "wirlualnej 
przechadzki" posiadamy dale] w normalnej rzeczywisto- 
dci; podobnie w czasie wspomnianego "skakania" od 
jednej postaci do drugiej 'Ifemy' przenoszg si^ razem z 
nami. W czasie eksploracji mozna niszczyd (za pomoc^ 
recznego dezintegratora) rdznorakie obiekty (w 
poszukiwaniu ukrytych w nich przedmiotdw), ktdre 
jednak, 0 dziwo. tak jak napotykani przeciwnicy, 
pojawiaj^ si$ na nowo po ponownych odwiedzinach 
danego pomieszczenia. To chyba najbardziej jak na 
razie denerwuje mnie w tej pozycji - z jednej strony 
dwietny futurystyczny klimat i zakrecona, powazna 
tabula, z drugiej kupa pierdol i wspomnianych 
bezsensownych rozwiqzart. Do owych pierddi 
zaliczyd mozna rdwniez karciank?. jakq 
zaimplementowano w grze, jednak tego sie 
akurat nie czepiam i to nie ze wzgl^du 
na moje zainteresowania w tym 
temacie. gdyz Xeno Card to 
calkiem niezfy “umilacz". 

Od strony graficznej 
wielkich rewelacji nie 
zauwazylem - ot, 
takie sobie, dodd 
przeci^tne 
wykonanie 
(renderowa- 











ENCHU byto gr^ wybitnq. Pomimo tego, ze nigdzie nie zebraf “dyszek* w 
oceniaczkach. osobiscie tralduj^ ten tytui jako jedn^ z najlepszych gier z jakimi 
kiedykolwiek miatem stycznosc. Swietny pomysf. niesamowity klimat, mocno krfcaca 
tem^ka, a do tego innowacyjnosb - wydany przed METAL GEAR SOLID byt pierwsz^ 
gr^ ktad^c^ nadsk na skradanie si^ i dch^ eliminacj^ wzgl^nie inteligentnych 
przecjwnikdw. To wlainie ten "symulator ninja" zapoczgtkowat obecnie jakze popularny 
gatunek "stealth games', swojsko okreSlanych mianem “skradanek". i pozyskal sobie 
prawdziwa rzesz^ milosnikbw. DIa wielu z nich wystarczytoby. zeby TENCHU na 
konsoli nowej generacji w miar$ przyzwoicie wygl^dat i plynnie chodzit, by m6c 
pOTKJwnie oddab si§ manii nocnego. cichego mordowania. Jestem pewien, ze wsrod 
Was sa tacy, ktorzy oczekiwali nadejscia nowego TENCHU bardziej niz GTA:VC, THE 
GETAWAY. FFX i tym podobnych szlagierbw. i oto wreszcie jest • TENCHU: WRATH 
OF HEAVEN. Poznajmy dalszg czasd historii ninja i kunoichi klanu Azuma... 

Jak wiadomo, TENCHU 2 byio prequelem. ostatnie wydarzenia zostafy zatem ukazane 
w zakohczeniu pienwszej cz^sci. Lord Meioh zostal pokonany, lecz ucieki przez portal, 
Rikkimaru zab. ratujac zyde miode] ksi^zniczki oraz Ayame. zostal w zawalajacej si? 
jaskini bez zadnych szans na przetrwanie - jego bmierc jednak nie zostala bezposred- 
nio pokazana. Okazuje si§, ze nie bylo czego pokazywab. Ninja przezyt dzi?ki znanym 
mu tajemnym technikom, kryj^c si? w portalu czasowym i pozostawiaj^c jedynie swoj 



Powrot tytutu, ktory rozpoczd gatunek "skradanek"! Czy dzis ostry miecz, linka i ekwipunek ninja sq w stanie 
konkurowac z hi-techowym viyposazeniem Sama Fishera? 



’deh". Rikkimaru powraca. Ale nie tylko on - powraca takze Lord Meioh, a 
wraz z nim pojawia si? Szesciu Panow Ciemnobci oraz nowy bad boy. Tenrai 
• i to wtasnie przeciw nim staniemy teraz do walki. To jednak nie koniec 
powrotbw; w trzeciej cz?bci TENCHU (nie liczgc dodatkow SHINOBl 
GAISEN i SHINOBl HYAKUSEN) spotkasz si? tez z innymi, znanymt juz Ci 
postaciami • m.in. demonicznym Onikage i Tatsumaru (brat ninja Rikkimaru, 
dodatkowa postad w drugiej cz?dci). Caia historia jest zgrabnie uj?ta w trybie 
Story i peine jej odkryde b?dzie wymagalo ukohczenia gry wszystkimi trzema 
postadami, wypelniajqc powierzone Im zadania, Iqcznie 26 misji. 

Nasi podopieczni nauczyli 
si? nowych umiej?tnosci, 
wzbogacony zostal takze 
ich ekwipunek. Wdrod ponad 
30 przedmiotbw, jakie mog? 
zabrab ze sobq na misj?, 
obok standardowej linki, 
shurikenow. dmuchawki z 
zatrutymi strzalkami, bomb 
ktasycznych, dymnych i 
przyczepiajacych si?, 
zatrutego ryzu, min, 
koiczastych gwiazdek do 
rozrzucania na ziemi, czy 
eksplodujacych strzafek, 
znaleib mozna jeszcze rbzne ciekawostki, ktbre wzbogacaj? rozgrywk?,* 
umozliwiajqc nowe metody rozprawiania si? z przeciwnikami i oferujqc 
alternatywne sposoby przechodzenia plansz. Zamiast min mozesz potozyb na 
ziemi robiace znacznie mniej hatasu sidta na zwierzyn?, jakich nie powstydzi- 
iiby si? najdzielniejsi klusownicy puszczy bialowieskiej. B?dac jeszcze przy 
zwierzynie: masz teraz mozliwosc skorzystania ze specjalnej piszczalki, 
ktbra nabladuje glosy zwierz^t. Wyobraz sobie sytuacj?. ze np. przebiegleb 
po wodzie i wzbudzonym halasem zaalarmowales straznikbw. Nie zobaczyli 
Ci? jeszcze. ale przeszli w stan gotowosci - wyciagn?li sw? broh 
I zacz?li bacznie rozgl^dab si? i w?szyb dookota, starajac si? 
sprawdzib, co byto przyczynq usiyszanego halasu. 

Wystarczy, ze kucniesz gdzies w niewidocznym dia nich 
miejscu i skorzystasz z owej piszczatki, nasladujac np. 
kota, a straznik si? uspokoi, b?dqc przekonanym, ze 
6w halas wzbudzilo wlabnie zwierz?. Nowosdq sq tez 
fajerwerki, ktbrymi sprawisz, ze wrbg przez chwtl? 
b?dzie obserwowal niebo, a takze kosc, 
rzuceniem ktbre] przywolasz na pomoc 
Semimaru, wojowniczego psa ninja (Teenage 
Mutant Ninja Dog:), ktory zaatakuje wroga i 
utatwi Ci walk?. Ponadto nasi mordercy maja do 
dyspozycji teraz dwa razy wi?cej czarbw: 
oiensywny czar ognia. roztaczajacy wokbl postaci 
plomienie skutecznie odrzucajace wszelkich 
agresorbw; defensywny czar paralizujacy 
kazdego wroga, ktory znajdzie si? w jego 
a takze dwa wielce ciekawe i 
zakl?cia - niewidzialnobb oraz 



“kameleon". czyli czasowe przybfanie 
wygladu przeciwnika (zmieniasz si? np, 
w grubego samuraja, czy nawet 
nadzartego przez robaki ’undeada"). 
Roznica mi?dzy tymi dwoma zakt?giami 
polega na tym. ze b?dqc niewidzi^nym 
mozesz bye przez chwii? praktyeznie 
niepowstrzymanq maszynq do zabijania, 
podezas gdy po przybraniu postad 
wroga mozesz zostac "wyniuchafV 
przez wrogie zwierz?ta; zostaniesz 
takze zdemaskowany, jezeli zabijesz 
kogos przy swiadkach. Oprbcz tego 
mozna takze skorzystab ze speqalnej 
linki z kolcem, za pomoeq ktbrej, niezym 
Scorpion z MORTAL KOMBAT, mozemy 
z odleglobci szybko przydagn^ 
przeciwnika do siebie, by btystowicz- 
nym ci?ciem zakohezye jego zywot. Do 
tego kompletu doklada si? rewelacyjnie 
wygladajqca, zmniejszajaca obrazenia 
zbroja ninja (uwaga: po jej zalozeniu 
postac nie potrafi juz tak wysoko 
skakab) oraz rbzne bronie. Pomijajqc 
takt, ze w TENCHU 3 mozesz podnosic 
or ?2 przeciwnika (np. wtdeznia, luk) i 
swobodnie nim wladab, Rikkimaru i 
Ayame moga zabrac na misj? takze . 



specjaine bronie do walki wr?cz: 
kunoichi ma do dyspozycji par? 
kfbtkich, zatrutych mieezy, a ninja az 
dwie dodatkowe katany - Muramasa. 
ktory odbiera energi? wlabcicielowi, 
lecz umozliwia skuteezna eliminacj? 
zombiakbw (zzera energi? az 
zostanie jej 1 punkt, ale jednoczesnie 
zabici przeciwnicy odnawiaja jej 
zapas). a takze Fugaku, czyli miecz 
0 wyjqtkowo ostrym ostrzu, 
^dajqcym wi?ksze obrazenia; 
Rikkimaru wolniej wlada tym or?zem i 
ma zupetnie inne ciosy. 







Playstation^ 




Ekwipunek to jednak nie wszystko. W 
trakcie gry widac na ekranie szereg 
znakdw kanji, ktore kolejno rozjaSntaj^ sio 
przy kazdym “stealth kill", czyli cichym 
z^ojstwie. Zapalenie catego kompletu 
dziewieciu znak6w owocuje nauczeniem 
sio nowej. specjalnej zdolnosci. Jest 
ich l^cznie dziewi^ i sdile 
przyporz^dkowane kolejnym 
planszom • na kazdej z nich 
mozemy zdobyd tylko jedn^ 
umiejotnosd. Cz^sd z nich stuzy stride 
do walki i do nich zalicza sif wpledony w 
uderzenia mieczem wyjazd barem (tudziez 
wykop u Ayame), odrzucajgcy przeciwni* 
ka mocno do tylu - jezeli przeciwnik 
huknie o sciane, strad wi^cej energii, a 
jeszcze sympatyczniej bgdzie, jezeli 
zamiast fciany znajdowab si? bedzie za 
nim przepasc. Do walki takze przydaje 
Sid takze specjalne kopnifcie po odbiciu 
sie od sdany, a takze "ninja block", czyli 
sparowanie wroglego ciosu. wytr^cajace 
przeciwnika z rPwnowagi: nauczyc mozna 
sio tez wykofzystywania linki w walce • 
przyci^gania do siebie przeciwnika po 
odpowiednim, trafionym dosie. Ot, 
pierdptki wzbogacaj^ce walke wr^cz, 
ktorq w TENCHU 3 znacznie lepiej 
opracowano. niz Vttoprzednich 
cze^iach. umozliJkj^c ciekawsze 



Unikalnatematyka TENCHU z pewnoscig 
jestjednaz najwi^kszych zalettego tytutu. 
Tojedyny stuszny "symulator ninja'' - gdzie 
indzie] mozna rownie dob rzewcie l i csie w 
takgpostac? , ‘ 



home.« A'ieszcze 
ciekawsze jest przyleganie 
do sufitu - wciagamy sio na 
lince i "przyklejamy sif '' doti 
plecamr. Nasza postac 
potrafi utrzymad sif w te] 
pozycji przez wystarczaj'aco 
dtugi okres czasu, by w 
odpowiednim momencie 
odczepid sie i spasc z 
mieczem na spacerujgcego 
w dole pacjenta; nasze 
szanse na “stealth kill" z tej 
pozycji rosn^, jezeli 



potozymy na ziemi pod nami 



■ "LIVE BY HONOR. 
KILL BY STEALTH". Nic 
dodac, nit ujqt. 



porcje kolorowego ryzu, 
ktora wzbudzi zainteresowa- 
nie przysztej ofiary. Jest 
jeszcze kontrola umyslu 
wroga, ktora jednak 
ogranicza sie do lego, ze 
nasz cel zaatakuje inn^ 
osobe. jezeli takowa bedzie 
sie tylko znajdowala w 
poblizu. Oczywi^cie 
wszystkie le zdolnosci i 
przedmioly mozna 
potraktowad jako zbyteczne 
I w ogdie z nich nie 
korzystac. ale rdwnie dobrze 
mozna by zapomnied o 
przydsku umozliwiaj^cym 
chowanie sie. przechodz^c 
plansze metodq tarana, them 
i mieczem do przodu. z 
okrzykiem “do ataku!" na 
ustach. Kto jednak iapie 
klimat TENCHU. z 
nieukrywan^ radosdq 
przyjmte te wszystkie 
nowinki. Zaslanawia tylko 
jedno: diaczego autorzy 
poczynili krok w tyl i 
uniemozliwili przenoszenie 
ciat wrogdw? Odpowiedz 
jednego z tworcow gry w 
jednym z wywiadbw nie 
wyja§nia tej kwestii (“stato 
sie to bardziej przyzwycza- 
jeniem, niz zabaw^"). 
pocieszajece jednak moze 
bye to. ze az tak dotkiiwie 
nie odczuwa sie braku tej 
umiejetnodci. a do tego mila 



QznatzQ stawonin 
pojedynkow twarzq w 
tvrarz - jestes ninjo, 
mosz swojq mt$jq. 
Wprawdzie 
poderzniesz niejedno 
gardetko, ole bedzie 
lo w sTusznej 
sprowk. Proszq nie 
gwoTcic kobiet! 



Jezeli jeszcze nie miates do czynienia z wczesniejszymi czesciami 
tej gry, chwytaj za TENCHU 3 jak najszybciej - gwarantujg, zaiste 
mozna sig zakochac w tym tytule! 



groinie brzmiqce "ninja vision", 
ktore okazuje sie w praktyce 
niezym innym jak zwiekszonym 
zasiegiem widzenia, umozliwiaj^cym 
podezas reeznego operowania 
kamere catkiem spore zoomowanie 
obrazu. Przydaje sie to nie tylko do 
lepszego orientowania sie w 
potozeniu przeciwnikdw. ale stuzyd 
moze takze jako swoista "^rednlo- 
wieezna snajperka" • przy strzetaniu 
2 luku, rzucaniu ‘gwiazdkami’ itp. 
Kolejne zdolno^i se jednak 
ciekawsze. Co powiecie np. na 
pozorowanie ^mierci? W realistycz- 
ny sposdb udajemy seppuku, trac4c 
troche energii. by nastepnie w 
dowolnym momencie btyskawieznie 
"zmartwychwstad". wyjezdzajqc z 
ciosem prosto w czerep straznika, 
ktdry zbiizyl sie. by zbadad tez^ce 
na ziemi ciafo. »Don't try it at 



techniki I "zalockowanie" sie na 
najblizszym przeciwniku. Tak jak menel 
spod klatki sasiaddw posuwa sie do 
s^zenia denaturatu przez chlebek. tak 
jak dwudziestokilkuletnia dziewica z 
desperaeje chv/yta za rubasznych 
ksztakow gromnice z Pienvszej Komunii 
Swiet^j tak 1 my w TENCHU dopiero w 
absoldtnej ostatecznoSci przystepujemy 
do bezpjbiredniej walki - kiedy nie ma juz 
innego Przez wiekszoid jednak 

czasu st^my |g| po prostu bezszelest- 
nie elimlnowad wrogow i na cate 
szczedde znajdziemy tutaj takze 
specjalne zdolno^i zwiekszaj^ce nasze 
szanse na pozostanie niezauwazonym 
oraz ciche zabdjstwa. Pierwsza 
z tych umiejetnodci to 



TENCHUliganzno- 

wukotystraszyi 



kopyrhiqt no roko 
I P^ut, Rshera r^y ^dEy 
I (glonojodyl, a Hitintm 
PP^* zopukil "fiorv" do post) i 

. j I lomieszkowsry no drzewk 

, ^ (z klorego nigdy juz nie zszedi) - 

prowodziE zyW cnotliwy i dozyE 
^dziwego wieku, zywiqc siq szoronaq 
i tukkrkomi rzuconymi przez dzieci. 
(...| Udoskonobno nieco system wolki, 
dodono kilko nowych, aodowych 
^ motywow (jak np. mozliwosc 
' ^ priyaojenia sb no sufkiel), (ojowy 
P j potent z "rentgenem" (gdy 
^ wykonujemy sleoltli kill joko Tesshu). 
^ No plus zolkzyc trzo tez klimolyczne 

*) lEokoc|e, ^tny design postuci, 

kolorystykf, udzwjpkowienie - oprowo 
robi bordzo dobre wrozenie. No minus: 
Apieniojgce, momentomi debilne 
zochowonio pneciwnikow i MulNployer 
no Splicie kulejqcy z powodu moEej 
widoonoki. Ale i tok w Irzedq odsEonq 
TENCHU trzeba przydqcD [kujot] 
Ocena: 8+ 



"Stealth kills" ■ prowdziwe piqkno tej gry. 
Wystorezy po cichu zokroic siq do 
przeciwnika, by jednym przyeiskiem 
rozwiqzoc wszelkie sporne kwestie. W 



technikg zoEotwia przeciwnika zo pomoeg 
mieezo, Ayome wyezynio bEyskowkzne, 
okrobotyezne cudo, o Tesshu... precyzjo i 
morderezy ortyzm w jednym, wzbogocony 
ujpeiomi rentgenowskimi. 








■ jest zapowiedz tworcy gry, iz przenoszenie i 
chowanie ciaf wrogow moze zostac zaimplemen- 
towane w rozbudowanej formie w przysztych 
cza^ciach serii. 

Wspomniatem wczeSniej o tym. ze przyjdzie nam 
sterowad trzema rdznymi postaciami. Po 
przejdciu gry Rikkimaru i Ayame - a nawet na 
poziomie Norma! nie jest to latwe zadanie • 
odblokowana zostaje dodatkowa postac - 
Tesshu- Wtedzie on podwdjne zycie: jest 
zwyktym doktorem, ale jednoczesnie ptatnym 
zabojcq zrzeszonym w tajnej grupie Muzen. ktdra 
rozni si? od przeci?tnych najemnych siepaczy 
tym, ze podejmuje tylko dzialania nie naruszajace 
prawa. Ten najemnik stoj^cy po stronie “dobra", 



BIT 



Juz pierwsza cz^sc TENCHU traktowanajest jako jedna z najbardzie] klimatycznych 
gier. Nie inaczej sprawa ma si? w trojce, a i oprawa AA/ potrafi zachwycic. 



kt6ry niespecjalnie korzysta z broni, preferujqc 
walk? wr?cz, wspomagajqc si? najwyzej 
specjainq iglq, jest.,, K-O-Z-A-K-l-E-M JAKICH 
MAtO!!! Ogladajac go w akcji mozna spokojnie 
stwierdzic. ze jakakolwlek broh w jego 
przypadku bytaby rzeczywiscie zbyteczna, gdyz 
szybkodd i si!a jego dosow, szczegolnie po 
naladowaniu (specjalna umiej?tnosc) s^ po 
prostu miazdzqce, Jednak prawdziwe obiicze 
tego rzeznika mozna dopiero poznac w trakcie 
jego "stealth kills", kledy na rbzne sposoby 

etektownie lamie 

przedwnlka, albo 
stosuje bezlitosna, 
krwawa akupunktur? 
za pomoca posiadanej 
igty. Animacje cichych 
zabbjstw w jego 
wykonaniu wzbogaco- 
ne sa uj?ciami 
rentgenowskimi, 
ukazujacymi 
dokladnle, jak zosta! 
wytamany nadgarstek. 
ktbry krag szyjny 
zostai skaiszony badz 
przemieszczony, czy 
tez jak wbita ig»a 
spenetrowata czaszk? 

{H: podobny patent 
zosta! zastosowany w 
filmie "Romeo i Julia" z 
przekozackim Jetem 
Lil). Po prostu 
masakra, Mafo tego. 

W przypadku "stealth 
kill" zadanym od 
przodu. nasz lowelas 
Tesshu odpowiednim 



Spozniony 
0 rok... 

^ Patniit no T;WoH 
przez pryzmcri 
SPUNTERCELL 
(czyli TENCHU XXI 
wieku), nie robi 
on wffkszego wrazenio. Nie 
(hodzi ml Ki nowet o 
oprow? czy rozmoch 
produkcji, ole o stabe Al - 
przeciwnikow, Irocli? 
loporne i przekombinowo- 
ne sterowonie i moio 
intellgenlnp komerp. Grp 
roluje kilko faordzo 
(iekowycb fozwiqzoii (3. 
pDstoc, Tetthu • rzqdzil'l i 
wtponialy tryb dio 2 ' 

Groczy. Jo jednak mocno 
wierzp w PS2-|kowq 
konwersjp SPLINTER CELLD 
[S] 

Ooena: 8 



uderzeniem paralizuje przedwnlka. po czym wbija r?k? w klatk? piersiowa i 
wyrywa na zewnatrz serce! I to jeszcze nie wszystko! Gosciu dostaje 
kas? za zabitych przeciwnikow. za ktora moze kupic przedmioty, a 
ponadto nie uczy si? specjalnych zdolnosd, lecz wszyslkie je od poczatku 
posiada • niektore z nich sa charakterystyczne tylko dia niego, tak jak i 
niektbre przedmioty (np. pistolet Bamboo Gun}, wSrbd ktbrych znajciuje si? 
linka kumihimo, umozliwiajaca dodatkowy, swietnie wygladajacy "stealth 
kill" wykonywany z odiegtosd. Zreszta wszyslkie animacje "stealth kill" 
wszystkich postaci rozktadaja brutalnoscia. 1 nie chodzi o to, ze krew 
bryzga na wszystkie strony, czy tez czasem zdarzy si? przy podrzynaniu 
gardla zbyt mocno przycisnab ostrze, co koiiczy si? dekapitacja pacjenta. 
ale 0 to, w jak pomystowo brutalny sposob wr6g zostaje wykohczony • czy 
to przez proste, bezceremonialne przebide gfowy od gory mieczem przez 
Rikkimaru, czy tez morderczo artystyczne akrobacje Ayame. Szacunek! 

Inteligencja przeciwnikow niespecjalnie si? zmienila od czasow poprzed- 
nich cz?sci i generalnie cechuje ich bardzo podobne zachowanie - nie 
liczac takich drobno^tek, jak to, ze staraja si? waiczyb z maksymalnej 



■ WRATH OF HEAVEN to nie tylko ciche zobijonie. Autorzy doprocowoii 
elementy wolki - nie dose, ze wreszeie rozwiqzono problem z komerq 
(mozno zoblokowoc no przeciwniku), to w dodotku udostppnili 
pokaznq ilosc uosdw oroz techniki specjolne - parowonie, wyjozd z 
borem ltd. 



> 2 PLAYERS 



■ Dwoj Grocze mogq szpinc w chnxh tryboch. 
Oeothmotch jest roaej niedekawy, chocktz oleruje mosp 
roznych poslod, zo to CO-OP = BOMBA! Eskortuj z 
kumplem lonnego lorda Gohdo, spenetruj wiosk? w 
poszukiwaniu scicdli, (zy tez wyelitninuj coiq obsodp 
zomku PO CICHU (wykryue = Gome Over). Mozno 
"sfeollh kills" - we dwojkp!!! 



zakoiiaeniu pierwszego 
w zawalajqcej sip joskini i 
pfzed smierciq, przedostojqc sip przez 
aosowy portal. Co sip okazuje? Ninjo w 
czosQcIi wsp6taesnych!!l Rikkimaru 
przeniosi sip do dzisiejszyeh czasow - 
dokladniej, to mozno byloby to 
okreslic joko "wspoiczesnej, 
olternat^nej rzeciywistoki". Jego 
celem jest eliminacjo szefa pewnej 
paskudnej firmy larmoceutycznej. 
Pnyidzie Q skokoc po smietnikach, 
biegoc po ulkznym botsku do kosza i 
walczyc z oblesnymi grubosomi - 
gliniorzomi, czy tez to ochroniorzami 
lirmy (rzucoiq mipsemi:]. 

■ to, czy przy zobijoniu po dchu wroga 
od tylu zostonie mu tylko poderzniple 
gardio, czy tez od rozu odoply teb. 
zolezy od sily i inlensywnoui notisku 
no "kmdrot". Tok, tok, analogowe 
przyeiski sip kToniojq. 

■ Sticky Bombs mozno przylepioc nie 
tylko do sdan, ole tez do przeciwni- 
kow!!! Zopodoj wipe no go»ia dwie 
bomby, po czym z^tonuj przyeiskiem 
"R3". Denot no miejscu, zabojstwo 
zaliaone joko "Stealth Kill". 

■ jezeli nie wiesz, co zrobic, by przejsc 
A dolej ■ rozejrzyj sip. Czpsto znolezc 

S mozesz przejkie no w^zej 
P kondygnoql, aosem tez tunel no ziemi, 
ktorym mozesz sip przeezoigoe (uwaga: 
** mozno sip czolgoc w niektorych 
miejscoch pod faudynkami). W zomku z 
putapkami jest kiika uk^ch drzwi 
' ■ obrotowych - aby przejsc no drugq 
stronp, przylgnij do kiony i przesuwoj 
sip wzdtuz niej. To tokze uchroni Gp 
przed niektorymi putapkami. 













trucizn^ ryzu. Zapomnied mozna 
0 wymarzonym, powszechnym i 
gtosnym alarmie w wypadku, 
kiedy zostaniesz spostrzezony. 
b^dz tez kto^ odnajdzie 
zalanego krwi^ tmpa. Jednak 
sHa TENCHU 3 tkwi nie w 
wyszukanej inteligencji 
przeciwnikow, lecz we 
wszelkich Twoich zabawkach 



poprzednich cz^sciach, czy tez w porownaniu 
do innych "skradanek", naprawd? mozna ptawid 
si§ w rozkoszy odkrywania rdznych sekretow. 
wymySlaj^c sposoby na wykonanie zadania. 
Doliczyc do lego nalezy jeszcze to, ze oprawa 
graficzna stoi na wysokim poziomie prezentujgc 
bardzo dobre modele postaci. zroznicowane. 
cieszqce oko tekstury. dbatosd o szczegdty 
oraz duz^ ilosc elementow ozdobnych • do tego 
jeszcze etekty atmosferyczne i specjaine, np. 
parowanie powietrza wokot miecza Muramasa. 
Wioska samurajow w trakcie ulewy, cmentarzy- 



Ostatnimi czasy przejawiam 
tendencjd raczej do 
minimalnego zanizania ocen 
gier, niz do podkr^cania ich 
w gdr?. W przypadku 
TENCHU 3 robi§ jednak 
wyjgtek. Chociaz coi mi 
p^powiada, ze gra powinna 
dostad solidne "8+", gdyz nie 
jest juz taka rewolucja, jak 
kiedys, I poza genialnymi 
planszami, dodatkowymi 



odiegtosci, jaka umozliwia im 
broil (np- godd z wtocznia b^dzie 
sif odsuwat, zeby mdc Cif 
dzgnad i bye poza Twoim 
zasiegiem), czy tez faktu, zt 
struty gosd niespecjalnie b§( 
cheiat skosztowac podrzuco 



V- 



oraz zdolnosciach, a takze, i to chyba przede 
wszystkim, w genialnych planszach. Autorzy 
przeszli samych siebie, oddajac nam pot^zne, 
rozlegte poziomy o skomplikowanej architektu- 



I pan nie zatoiiczy z Tobq "asereje". 

Przyznam szczerze. ze nie 
spodziewalem si$. ze nowy 
TENCHU bpdzie az tak 
solidnie wykonany. 



drugiej poreji zaprawionego 

Gra jest dose wyzywajgca. Brak mozliwosci Save = spadniesz w pizepasc, bgdz | 
polegniesz w walce z bossem i zaliczasz misjp od poczgtku. 



wszystkich ciekawych elementdw 
ekwipunku i specjalnych zdolnodci? 
Przyleganie do sufitu to nie to samo co 
szpagat w waskim przejdctu... Do 
(anatykdw SC mam pytanie: lie razy 
skortczylidcie tp grp? Myszaq dopiero co 
plakat, ze "juz koniec', przezyt wynioste 
chwile. przelat na papier swdj zachwyt i do 
gry nie wrocit - i jastem pewien. ze jego 



Sami sobie lekko 
zaszkodzili? 

1^^ Postowiono no swobod^ i 
iirwencip Grocza w 
liyQI bezszelestnYin zobijaniu - 
l']9| proktyeznie kazdy z 
r etapow mozno przejst no 
kilko sposobow. Aby ten motyw 
podkrpcic, developer stworzyi 
rozleple. fojnie pokombinowone 
pkinsze. Grofo wprowdzie nie urywo 
piowy, ole Irzymo poziom 
(bombusowy losek w zimie ma 
wporzo design). Do tego dochodzi 
zestow nowych umiej^lnoki (ninjo 
podezepiony pod sufitem dodoje 
troebg odrenoliny), misje 
koQperacyjne i ogdinie dobro, 
klimotyczno oloczko. Tro<hp tylko 
dziwi wrzucenie swietnie wykononego 
wprowfldzenio (smigosz przez losek, 
wzdiui rzeki, akcjp obserwujgc z 
rdznyth "liltnowyrfi" kodrow), ktore 
pozniej w colej grze nie mo juz 
swojego odpowiedniko (przez co 
grofiko w normolnych mkjoch 
wywoluje mniej korzystne wrozenie ■ 
sobotoi no wtosne zyezenie?). 
Cheiotbym dosloc kiedys lytut 
rozwijoiqcy to ujgcie. Talk czy siok serio 
udonie wyk(dowolo no PS2.G [mq] 

Oceno: 8+ 
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TACTICAL ESPIONAGE ACTION 






METAL (EAR SOLID 2 



SUBSTANCE 



Nie grates w MGS2? Kup SUBSTANCE. Wydaje Ci si?, ze widziates jak Raiden poprawia tuszem rzpsy? Kup 
SUBSTANCE (pograsz sobie Snake’iem). Lubisz napipcie, nerwowe oczekiwanie? Kup w?dk?. 
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dodawania do niego nowych, rdwnie wyszukanych... Wszystko 
jasne? To jedziemy. 

PLAKATY Z GOtYMI BABAMI 

Gtdwny wqtek fabulamy niemal nie rdzni si? od tego, ktdry 
tworzyt SONS OF LIBERTY. Pani kosmetyczka dotknfla swym 
p?dzelkiem (uhrrrr...) kllka elementdw wystroju wn?trz. Zmienity 
si? plakaty wiszqce w szafkach zotnierzy, oktadki czasopism, 
ewentualhie jakieS rupiecie lez^ce na stole. Oprdcz tego 
mozesz wybrac czy chcesz gr? przechodzib jednq, ptynng 
Sciezk^ fabularnq, czy moie tyko wybrai akcj? na statku lub 
platformie wiertniczej. Wydaje mi si? tez, ze momentami 
przesterowano troch? diwi?k, wrzucaj^c inne filtry • szczegbl- 
nie w scenkach przerywnikowych. 

SZKOLENIE DLA MATOtbW... 

...czyll zestaw misji odbywaj^cych si? w wirtualnym 
Srodowisku. Kto grat w dodatek VR MISSIONS do pierwszego 
MGS, ten jest mocnym czarnuchem na Bronksie (czytaj: "w 
domu'). Kto tego nie uczynil, niech szybko wyobrazi sobie 
sztuczne, niebieskawo-szare ^rodowlsko peine geometrycznych 
bryt i krbtkie misje tarn osadzone. Wszystko podzielono na 
cztery kategorie: ciche akcje (Sneaking Mods), uiiywanie broni 
(Weapon Mode), zabaw? z widokiem 'z oczu' (First Person 
View Mode) oraz beztroskie pomysty pana Kojimy (Variety). 
Raiden wprawdzie moze wygl^da jakby wygrat ze cztery 
konkursy pi?kno§ci (w ostatnim tygodniu), niemniej trening 
dostal nielichy (mozna tez pobawid si? bardziej doSwiadczonym 
zabbjc^, Snake'iem). Smigasz wi?c po odpowiedniej Sciezce 
ruchu. unikaj^c zauwazenia przez kolejnych strainikdw, 
unieszkodliwiajqc ich z zaskoczenia. Robi si? trudno, gdy 
pojawiaj? si? powierzchnie zaznaczaj^ce odciski Twoich st6p, 
czy zapadnie. Nast?pnie dwiczysz strzelanie z pistoietu z 
tiumikiem, przez snajpersk^ lunet?, sterowanie pociskami typu 
Nikita, rzucanie granatami, zaktadanie tadunkdw 
wybucbowych ltd. Ot, zabawa z dost?pnym 
wyposazeniem na czas. Co ciekawe. 



jako Raiden b?dziesz mdgi tei pomachad 
samurajskim mieczem. Efektowne... 
Lecimy dalej. Bieganie po wirtualnym polu 
w trybie FPP prezentuje si? nieile - 
szczegdinie kiedy trzymasz w tapskach 
sporych rozmiardw karabln, miarowo 
podskakuj^cy od wystrzatdw. Na deser 
pojawiaj^ si? tez misje typu Variety. 
Jednym z chyba najbardziej 'rozreklamo* 
wanych' motywdw jest tu dotarcie do 
odpowiedniego punktu na maple, 
pozostajqc niezauwazonym dia 
straznikdw-gigantow, ktdrzy swoimi 
krokami i rykiem wprawiaj^ cate podtoze 
w drzenie. Ciekawe wyzwanko. 

Przeszio trzysta pi?ddziesiat... Tyle 
wladnie jest zadah typu VR. Du2;o. Z 
pewnodciq zagorzali fani twdrczodci 
Kojimy przyklasnq, ale ja powiem tak - 
bywa troch? nuz^co. Ziewatem. WIzualna 



Trzy ptytki DVD. 

Tyle wtadnie lezy 
przede mn^. Tyle 
dostalidmy od 
polskiego dystrybuto- 
ra do recenzji. Drapi? 
si? w nos i mydl?, ze to duzo. Teraz 
pisz?, ze to duzo. 0. jak duzol Starczy. 
a moze jeszcze dia efektu wpadd w 
lament? Trzy ptytki DVD! Praca HIdeo 
Kojimy i jego zespotu w nowej, podobno 
dopiero teraz w petni wartodclowej 
wersji. Przyjrzatem jej si? doktadnie i 
tak sobie mydl?, ze Kojima to kolezka, 
ktdry nieile siebie wypromowat. Pograt 
nieco na zaci?clu Graczy. dorobit 
legend? do - przyznaj? - dobrego 
produktu i teraz sprzedaje go jak umle. 
W wersji zwykiej, rozszerzonej, na 
Xboxa, na PS2, z frytkami i col^... 

I dobrze. Po to jest rynek gier, zeby na 
nim sprzedawad. 0 lie jednak 
wtadciciele konsolek MICROSOFTu 
tykn^ ten tytut jako nowodd, o tyle 
posiadacze drugiego Soniaka albo maj^ 
juz w domu MGS2: SONS OF 



LIBERTY, albo wesolutko wyslali go 
szerokim kopem na orbit? kilka(nadcie) 
miesi?cy temu. I tu powstaje pytanie: 
skoro zrazill si? do zbyt przegi?tej 
tabuly, dziwacznych postaci, to co 
teraz ma ich przyciagn^d? Raiden 
pomykajqcy na deskorolce? Mamy wi?c 
tytui, ktdry na wejdciu uderzy raczej 
tylko do: a) ludzi z pudlem Gatesa; b) 
zagorzalych (an6w drugiego MGS-a, 
ktdrzy chcq “powtdrk? z rozrywki" i 
dodatkowo b?dzie ich na to stad... 
Ciekawa sytuacja, nie s^dzisz? Zeby 
bylo jeszcze dmieszniej, ja nalei? 
raczej do zwolennikdw okrojenia 
drugiego MGS-a z co niektdrych, 
wykr?conych motywdw, a nie 









EVOLUTION 
SKATEBOARDING). 
WlaScIciele pude* 
MICROSOFTu mog^ 
zazdroscic tego 
patentu. ale - 
powledzmy - cate 15 
minut. 



^VR Missions 

■ Misje VR potrofiq wciqgnqL Dobrze, ze mozno 
wybfac sobie postac doswiodczony Snake sprawdzo 
tu swoje umie[ptnoki, a Rniden dopiero utzy siq 
wojskowego fochu... Przynajmniej ja lo tak widzq. 



A DLA ODMIANY... 

Pierwsze dwie ptyty (w 
sklepowej wersjl 
prawdopodobnie zast^pi 
je jedno dwuwarstwowe 
DVD) to tytutowy 
SUBSTANCE. Co 
ukryto na trzeciej...? 
Szeroki dokument o 
drugim MGS-ie! To tak 
dia odmiany. Mozesz 
zerkn^c na przerdzne 
szkice, infa, modele 
postaci, sposdb roblenia 
kolejnych seen (np. 
kolezkdw udaj^cych 
grup$ oslaniajqcych sl^ 
zotnierzy), a nawet 
wszystkie filmiki 
zawarte w grze (szkoda 
ze bez dzwi^ku). 
Stowem materialy 
bonusowe. Na plytee 
znalazt sif tez krdtki 
zestaw misji VR 
wyciggniatych z 
SUBSTANCE, bowlem 
w Stanach i Japonii byla 
ona sprzedawana 
osobno. Europa 
poczastowano od razu 
w petni zlozonym 
zestawem. MIto. 



atrakcyjnosd zamienia sia w monotonia gdzies tak po 
50. wyzwaniu. Dale] przydaje sia sporo zaparcia. 
Dobrze chociaz, ze Twdj wysilek zostanie nagrodzo- 
ny np. uniformem Ninja dIa Raidena, czy strojem z 
pienivszego MGS-a dia Snake'a, ewentualnie... 
kolejnym pakietem nieco przemodefowanych misji. 

Utff! Nie ma iekko. Vykiepanie kodu z wtasnym 
wynikiem na strona V\WW KONAMI badzie pewnie dia 
niektbrych wystarezajaeg motywacj^... Mnie jednak 
gdzie^ przy ISO. misji Iekko zaczata boied gtowa. Ale 
pewnie sia "ie znam. 

Z PORADNIKA MtODEGO OGRODNIKA... 

...czyli 'Opowiedci Waza'. Pod takim wiadnie tytutem 
kryje sia pakiet piaciu fabularnych misji. Szkoda tylko, 
ze wprowadzenie jest w formie tekstu, i to nawet bez 
lektora... Musza jednak przyznad, ze dmiganie 
zarodniatym palaczem fajek po platformie Big Shell 
byto tym, na co czekatem - i Snake naprawda daje tu 
ognia. Kogod trzeba ochraniad, cod znalezd, gdzied 
otworzyd przejdcie - wszystko z nutkq fabuly i w 
bardziej atrakcyjnym, niz wirtualne, otoczeniu. 
Przyjemny, ale tez i wymagaj^cy (brak radaru, brak 
mozliwodci zasiagniacia podpowiedzi przez Codec) 
dodatek. ' 

CO KOJIMA MUSIAL WYCIAC!:... 

Jedli wierzyd doniesieniom, to wiadnie podrdd misjj 



Mission. Wybterasz postac i smigasz w 
okreslonych, znanych z fabularnej czadci 
sceneriach. Jest zadanie z pstrykaniem 
zdjad, sci^ganiem caiego oddziaiu 
straznikdw czy zabawq z tadunkami 
wybuchowymi, Po 'Snake Tales' to drugi 
patent, ktdry w SUBSTANCE najbardziej 
przypadl mi do gustu. 

...I NA CO NIE STAC GATESA 
Obie wersje prezentuje sia 'dentyeznie, z 
tym ze ktod zabawii sia w zoptymalizowa- 
nie kodu gry w bardzo chatupniezy 
sposdb. Delikatnie mdwiqc. Otdz wersja 
na Xboxa najnormalniej w dwiecie 
przyeina, kiedy przychodzi jej przeliczad 
efekt padaj^cego deszczu (czyli np. w 
mocnej, otwierajgcej gra akcji infiltraeji 
statku transportuj^cego Metal Geara), Do 
tego jeszcze wydwietlanie animaeji w 
przerywnikach nie zawsze idzie jej super 
ptynnie. O ile brak usprawnied w grafice 
(podbicie rozdzietezodei, moze bump- 
mapping?) mozna jakos przemilezed, o 
tyle ewidentne wady wydajg sia juz dodd 
podejrzane. Czyzby portfel Gatesa tym 
razem magieznie nie zadzialat, a KONAMI 
cheiato Iekko, ale znaezgeo polechtad 
Graezy zwi^zanych z SONY? Ciekawe... 

Drugq rzecz^, w ktdrq NIE wyposazono 
portu dia X-a, jest tryb dmigania na 
deskorolce. Posiadaeze PS2 moga 
wainqd kilka grinddw na platformie Big 
Shell jako Raiden lub Snake. KONAMI 
kogod faworyzuje... Z drugiej strony 
czesanie trikdw ani mi tu za bardzo nie 
pasuje klimatem (profesjonaini, wyszkoleni 
zabdjcy postanowill waingc kilka 
combosdw na czterech kdlkach?! Patman 
na rolkach w zwykiym MGS to juz byio 
przegifciel), ani nie powala modelem 
jazdy (sciggni^ty z przeci^tnego 



1 JAK TO TERAZ 
OCENiC? 

Nowego MGS 
naszpikowano 
dodatkami (wrzucono 
nawet wyrywkowe 
klepanie Bossdw znane 

2 SONS OF LIBERTY). 
To fakt. Paradoksalnie 
wersja na Xbox’a mimo 
wpadek technicznych i 
braku skate’owania je'st 
godna polecanla, jako 
dwieze mi^sko na ten 
rynek. Stqd wyzsza 
ocena. bowiem jest to 
tutaj pierwszy (i od razu 
tak wydany) MGS2... Z 
SUBSTANCE dia PS2 
powstaje zad maty 
problem. Dia fandw 
Kojimy badzie to 
niesamowicle 
wzbogacona wersja 
dwietnego filmu akcji. w 
ktdry teraz (przez tony 
dodatkowych misji) 
mozna w kodcu pograd. 
Oni I ludzie nie maj^cy 
dot^d styeznodei z 
SONS OF LIBERTY 



mog^ dodad sobie do koheowej oceny 1 
punktl Dostajq wszak najlepszg wersja 
przygdd Snake’a. Dia kogo wi^c jest ta 
dsemka? Otdz dia naprawd? sporej 
grupy ludzi, ktdrzy juz dawno sami 
odkryli fabuly produkcji Konami, nie 
szcz^dzqc jej momentami sfdw krytyki. 
SUBSTANCE odbior^ bowiem tak samo 
jak Ja - jako odgrzewang powtdrk?, 
miejscami dodajgcg ciekawe motywy, 
mtejscami udzlwniaj^cq i bez lego juz 
przekombinowanq opowiedd. Rzeklem.O 
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Wprawdzie od czasu, kiedy to SQUARE wzbudzito 
sensacj? na rynku mordobic slynnym BUSHIDO 
BLADE, pojawilo si@ juz kilka pozycji przedstawiaj^- 
cych temat walk samurajbw w podobnie realistyczny 
sposob, gdzie jeden celny clos miecza potrafi 
zakonczyc walk$. tecz mimo wszystko rynek tego 
typu gier jest dosd ubogi. Uwag^ fanbw BUSHIDO 
BLADE z pewnoSci^ wi§c przykuje SWORD OF THE 
SAMURAI, “symulator samuraja' splodzony przez 
znanego developers, GENKl. 



O ile w przemy^le filmowym zasada ‘sequel jest 
zawsze gorszy od pierwowzoru’ wydaje sif 
niemalie zawsze obowiqzujqcq. tak w przypadku 
gier komputerowych bardzo rdznie to bywa - 
najcz^^ciej jednak nast^pca danego tytutu jest 
produktem doskonalszym. posiadaj^cym wigcej do 
zaoferowania Graczowi. Czasem jednakze 
deveioperzy potrafi^ sknocrc wspanlatq, dobrze 
znan^ juz formui^... 

DYNASTY WARRIORS 3, Doskonale znana 
chodzona nawalanka z elementami RPG, ktbra w 
swe] kategorii jest niemalze bezkonkurencyjna. 
Panowie z KOEI postanowili stworzyd tytui, ktdry 
bedzie bazowat na pomysle DW3, tyle tylko, ze 
b^dzle nidst z sobq zupelnie inny klimat, Zamlast 
starozytnych Chin mamy baSniowq otoczk? 
fantasy i mangowy dwiat. Generalnie rzecz 
biorqc, MH wydaje si? byd podobny do DW3 • 
bardzo podobnie rozwiqzana mapa, duze ilodci 
przeciwnikdw i nieco podobne sterowanie, Na tym 
jednak podobiertstwa si? kortczq. Nie ma tej 
ogromnej ilodci wojownikdw do wyboru. niezliczo* 
nych przedmiotdw, rdznorodnych broni, czy 
bardziej rozbudowanych statystyk postaci. 
Zamiast tego Gracz inwestuje w runy, czary i 
ataki specjalne, ktdrych jest naprawd? sporo. 



Grafika jest wyrazna i bardzo kolorowa, 
wielkoglowe postacie s? sporo wi?ksze od 
wojownikdw z DW3 (spotkad mozna takze rdzne 
przerosni?te monstra), do tego efekty towarzy- 
szqce technikom specjalnym i czarom mrio 
ozdabiaj^ ekran - walka wypada wi?c bardziej 
efektownie, niz w DW3. I cdz z tego? Moze i 
niezle si? to wszystko zapowiada, ale niestety, 
jakos w praniu tak dobrze si? nie sprawdza. 
Pojedynki toczy si? po prostu beznami?tnie, 
batalie oferowane przez MH nie umywajq si? do 
tych z DW3 i w sumie tylko dwie mini-gierki 
potrafiq nieco przyciggnqd uwag? (obrona bramy - 
strzelanie do atakujqcych oraz "symulator' 
skrzydiastego jegomodcia zasuwaiqcego 
kanionem), Gra jest plytka, daleko jej do DW3. ale 
moze spodobad si? miodszym Graczom,D 



Na pierwszy rzut oka gra bardzo przypomina 
KENGO; MASTERS OF BUSHIDO, szczegdinie pod 
wzgl?dem wizualnym; surowa, w podobny sposdb 
steryina grafika i taka sama koncepcja wygiqdu 
wojownikdw,-, Nawet animacja przywoluje na mydl 
produkt LIGHTWEIGHT, tak jak i oprawa muzyczna, 
czy raczej jej niemal zupelny brak; podobiedstwo 
obydwu tyluidw jest niemalze namacalne, Oczywi- 
dcie SOTS nie jest kalkq KENGO, przedstawia inny 
system walki i tryb Story. W tym ostatnim wcielamy 
si? w postac poczatkujqcego samuraja, ktdrego 
pewien mistrz przygarnia do swego dojo, Czekad na 
Ciebie b?dq dtugie treningi, dzi?ki ktdrym podniesiesz 
swoje statystyki oraz nauczysz si? nowych technik, 
CO by mdc pdiniej ra^no stawad do pojedynkdw z 
reprezentantami innych dojo, a nawet startowad w 
turniejach. System waiki umozliwia Cl oprdcz 
blokowania takze parowanie wrogich atakdw, guard 
break! oraz przyjmowanie do trzqch rdznych, 
wybranych postaw z mieczem. Nie dodd, ze tych 

ostatnich jest od 
groma (temat 
zostai chyba 
wyczerpany), to 
w dodatku Gracz 
ma mozliwosd 
wlasnor?cznego, 
szczegdfowego 
definiowania 
rdznych technik 
dost?pnych w 
danej postawie, 
Oczywidcie na poczqtku niewiele potrafisz i nie za 
bardzo mozesz kombinowad, ale z uptywem czasu 
zdobyte dodwiadczenie pozwoli Ci na kreacje 
prawdziwie unikalnego stylu walki. 
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DYNASTY WARRIORS 3.5 - takim mianem mozna 
by ochrzcic jednq z ostatnich pozycji KOEI, 
DYNASTY WARRIORS 3: XTREME LEGENDS, 
czyli najnowszq cz?sd znanego "chodzonego 
mordobicia". a raczej ‘masowego szlachtowania". W 
sumie nie jest to tak naprawd? zupelnie nowa cz?dd. 
a raczej “nakladka" rozbudowujqca DW3 i 'mission 
pack" w jednym. 



Co niesie z sobq XL? Po pierwsze. przygotowano 
tryb "Musou" (tak jakby Story) dia 7 dodatkowych 
postaci, dzi?ki czemu mozemy teraz wcielid si? w 
kolejne historyczne postacie. m.in. krdia Nanmanu - 
Meng Huo, jego maizonk? madame Zhu Rong, 
tancerk? DIao Chan (przyczyna konfliktu w KESSEN 
II), czy tez najwi?kszego wojownika tamtych 
czasdw, slynnego Lu Bu, Wprawdzie nie udost?pnio* 
no nowych plansz, lecz przemodelowano juz 
istniejqce, modyfikujqc ich scenariusze i wzbogaca- 
jqc 0 nowe specjalne wydarzenia; pojawila si? tez 
cala masa nowych. wspanialych filmikdw renderowa- 
nych. Doszfo tez 15 nowych przedmiotdw. sposrdd 
ktdrych na uwag? zaslugujq przede wszystkim 
Beast Harness (pokazuje na maple pozycj? 
ostatniego konia/slonia. na ktdrym jechallsmy). 

Divine Gauntlet (zwl?ksza sil? ataku. przeciwnicy 
tracq energi? nawet na bloku) oraz Marching Drum 
(latwe podnoszenie morale swoich wojsk). Malo 
tego: pojawii si? jeszcze wyzszy poziom trudnosci 
(ciekawe, dIa kogo przeznaczony?:), a dzi?ki temu 
mozliwodd zdobycia nowiutkich. pot?znych broni 
pi^tcgo poziomu. W XL bardzo duzo uwagi 
podwi?cono ochroniarzom. ktdrzy towarzyszq Twojej 
postaci. Mozesz wybrac do ochrony zamiast kilku 
pachofkdw ktdregos ze generafdw, by delektowad 
swe oczy zadymq, jakq rozp?tuje podwdjny atak 
specjalny w wykonaniu Waszej pary. ale masz takze 
mozliwodd wlasnor?cznego konfigurowania 
podstawowych ochroniarzy. Ustalasz ich nazw? I 
wygl 4 d, wybierasz ekwipunek I broil (teraz masz 
dost?pny spory arsenal), a w trakcie walki mozesz 
wydawad im nowe polecenia (np. 'eliminujcie w 
pierwszej kolejnodci lucznikdw'). Jakby tego bylo 
malo. podwiadni zdobywaj^ dodwiadczenie i z 
czasem staj? si? coraz bardziej wartodciowi. 



Pelny obraz dodatkdw z XL uzupelniajq cztery 
dodatkowe tryby "Challenge' (m.in. walka na modcie 
3 zrzucar^ie przeciwnikdw) oraz nowy system 
naliczania combosdw. Oczywidcie XL wykorzystuje 
Save'a z DW3 I do peini dzialania wymaga tez 
podstawowej wersji - bez niej dostaniemy dose 
okrojony produkt. XL przeznaczony jest wi?c dia 
prawdziwych maniakdw tej wspanialej serii.D 



Pojedynki rozgrywa si? bardzo spokojnie. wszystko 
opiera si? na refleksie i znajomosci wrogich technik, i 
smialo mozna po raz kolejny wskazac tu na wyrazne 
podobiehstwo z KENGO. A to oznaeza, ze tylko 
nielicznym z Was SOTS przypadnie do gustu.D 
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Lubisz tzw. 
"chodzone 
mordoklep- 
ki”? Ja tez - 
takn$ gier 
tego lypu. 
Niestety. od 
czas6w 
formalnego 
upadku SNES-a, gatunek 
podzielK (nie)dol^ dinozaurow. 
Gdy do Redakcji dotada gra 
RAGING BLADES (w wersji 
NTSC ■ RAGINGBLESS), to 
zakasalem r^kawy, splun^iem 
w rgce i wzi^lem sif do 
roboty, nb. catkiem przyjem- 
nej. 

Aby zobrazowad sytuacj?, 
musza Ci nakreslic, iz nie jest 
to typowa mtocka. w ktorej 
nalezy przed “w bok’ i bid, 
kopad lub plud oponentdw. 
Owszem, zdarza si? i tak, 
lecz najczgSciej rejon dziatah 
to ograniczony, niezbyt 
imponujacy gabarytowo 
obszar. po ktdrym mozesz si? 
swobodnie poruszac (3D), 
doskakiwad do wytaniaj^cych 
spod ziemi kreatur i rozprawiad 
’si? z nimi bezpardonowo. No 
wlasnie, koiesie wyskakujq, a 
Ty MUSISZ ich ttuc • jedli nie 
wykosisz wszystkich. to nie 
dostaniesz dost?pu do kolejnej 
partii. Do wyboru masz 4 
postacie. znacznie rdzniace 
SI? charakterystykami: rycerz, 
czarownik, laska naparzaj^ca 
wr?cz (sypigca combosy z 
pr?dkosci? karabinu maszyno- 
wego) oraz tyfus z pot?znym 
toporem. Moim zdaniem, 
najbardziej mozna cwaniako- 
wad czarownikiem, bowiem 
oprocz klasycznych sziagdw 
oraz tych zadawanych task^, 
miota pojeclile'ami. a zatem 
mozna waiczyd na odiegtosd 
(na dluzsz^ met? m?cz^ce). 
Wprawdzie dost?pnymi 
zawodnikami bije si? przy 
uzyciu zaledwie 3 przyciskdw, 
jednak zastosowano sprytn^ 
sztuczk?; wi?kszodci z nich 
(2) przyporzgdkowano po kilka 
funkcji. Na przyktad, klawisz 
"X* klepni?ty jednokrotnie 
oznacza pojedyncze ci?cie, 
klepany szybko - combos 
(jednym da rad? 6ci?gn?d kilku 
oponentdw), natomiast jeSli 
postaci? si? rozp?dzisz i 
przytrzymasz tenze klawisz • 







Nie matojak 
CAPCOM 

Uwielbiam ulitzne 

nowalanki, ole przy tej 
C- ^ prowie przysnqiem - 
^ 1 nuda, monotonio, a do 

t ^ ,.J tego sredntarkie 
wykononie. Wloiciwie no korzysc 
pnemowia tylko lokt, ze no PS2 nie 
mo wiele klosycznych chodzonyth 
noporzonek. Mozna pogroc, [ednok 
do klimotu i grywolnoki, ktore 
oferujq dwuwymiorowe bijotyki 
CAPCOMu - DUNGEONS & DRAGONS 
1 i 2, czy story ole jory KNIGHTS OF 
THE ROUND • RAGING BIAOES 
doleko.Q [kujot] 

Oceno: 5-t- 



wyszukany to sposdb developera na 
przedtuzenie zywotnodci swojego produktu, ale 
w miar? skuteczny (tryb Story - dost?pny 
rowntez dia 2 Graczy - ukohczytem trzema 
postaciami). Jesli t to Ci nie wystarczy, za 
spraw? trybu Duel b?dziesz mogt oktadad si? 
nawzajem z towarzyszami. nawet trzema 
jednoczesnie. 

Co by skusid si? na zakup - musisz byd 
wyjgtkowo zatwardziatym fanem “chodzonych 
mordokiepek". Tym bardziej, ze RAGING 
BLADES nie oteruje an! dtugich godzin 
wysmienitej midcki, art! odjazdowej oprawy 
(zero wodotryskdw. gratika w porywach 
“niezta'). Ja sp?dzitem z tym tytuiem mity 
dzionek, byd moze diatego. ze przypomnial mi 
czasy ciorania w wysmienite "Golden Axe" od 
SEGI... (...) DIa entuzjastdw.D 




podjedziesz do przeciwnika z 
uppercute'em. W takim przypadku 
mozna wsadzid dodatkowe wielohito- 
we zagranie. a nawet sciorad 
lezgcego na ziemi. Niestety, w 
ogdinym rozrachunku paleta ciosdw 
nie zaskakuje pozytywnie roztozysto- 
dci?. Stanowczo pogardliwe musz? 
si? wypowiedzied o braku mozliwodci 
blokowania. Zamiast tego, niczym 
SHINOBI mozesz przemieszczad si? 
szybko z miejsca na miejsce. 
pozostawiaj?c za sob? charaktery- 
styczn? smug?. 

Zalet? RAGING BLADES s? 
intatigentni oraz zrdznicowani 
przeciwnicy. W grze napotkasz m.in. 
cykiopy. trolle, szkieletory. truposze 
rzygaj?ce zielon? 
mazi?, smoka 
ziejgcego ogniem, 
wkurzone 
nietoperze. 
minotaura z 2 
ogromnymi 
toporami (na 
wybranych 
przyktadacb widad 
inspiracj? 
designerdw gr? 

SOUL BLADE/ 
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Po tym, jak UFC THROWDOWN i UFC 
TAPOUT okazaty si^ tytulami solidnymi, lecz 
nie wnosz^cymi niczego szczegdinego do 
tematu walk vale tudo, oczy wielu 
mitoinikdw tego rodzaju pojedynkdw 
zwrdcily SI 9 w jedn^ stronf: nadcl^gajqcego 
na PlayStation 2 tytutu ze stajni THQ o 
dzwifcznej nazwie PRIDE PC. Z pewnosciq takze wialu z 
Was poMadalo wielkie nadzieje w tej pozycjl. Wszak nie doid, 
ze mamy powiew SwiezoScI w postaci zastqpienia Ultimate 
Fighting Championship licenq^ elitarnej. popularnej przede 
wszystkim w Japonii, Pride Fighting Championship, to w 
dodatku produkt ten przygotowywato ANCHOR INC. - grupa 
developerska odpowiedzialna za stworzenie pierwszego UFC 
na Dreamcasta, ktdry to wyznaczyl wszelkle standardy w tym 
temacie. 

Kwestia zastqpienia Ultimate Fighting Championship przez 
Pride Fighting Championship b^dzle dia laika tylko nlewielk^, 
kosmetyczn^ zmiana. Mamy tutaj dostepnych 25 
rzeczywistych zawodnikdw pochodzqcych z PFC i jezell 
kto^ nie jest maniakiem siedz^cym gt^boko w UFC/ 

PFC, specjalnie nie odczuje jakichS zmian; postacie 
wykorzystujq na ringu rozne style walkl, w^rdd 
ktdrych dominuj^ jiu'jitsu, muay thai/kick boxing i 
zapasy (wrestling i pro-wrestling). Autorzy 
przygotowali dIa Graczy informacje 0 kazdej z 
postaci. wraz ze zdjfciami i filmem (teledysk 
prezentuj^cy fragmenty z walk danego, 
rzeczywistego zawodnika). Oczywiscie istnieje 
tez mozllwoSd stworzenia w przyjemny sposdb 
wtasnego zabijaki, a Gracz poza ustalaniem 
budowy data i wygiqdu klienta, moze tez wybrad preferowany 
styl walk!, animacjf i zachowanie w najrdzniejszych 
s^uacjach (bardzo duzo opcji i przyktadowych animacjl do 
wyboru) oraz rozdysponowad punkty umiejftnosci do kilku 
kategorii: uderzenia pi^sci^, kopni^cia. wytrzymatoSb, obalanie 
przeciwnika i rdzne cechy walk! w zwarciu. Jakby tego byto 
mato, w bardzo wygodny sposdb moina wtasnor^cznle 
okreSlid z ogromn^ szczegdtowosci^ arsenal zagrah, 
przydzlelaj^c pojedyncze ciosy i detlniuj^c combosy 
masa. Opcja "create a fighter" nie jest az tak rozbudowana, jak 
w wrestlingach THQ, ale zdecydowanie zalicza sif do jednej z 
najciekawszych, jakie kiedykolwiek moglldmy uswiadczyd w 
bijatykach - a dia mnle osobiscie jest wrecz najlepsza 
(wygoda, przejrzystoSd, rdznorodnoSd wyboru i ciekawe 
akcje). Z pewnodcl^ wptyw na to ma naprawdf NIESAMOWITA 
animacja, z jak^ poruszaj^ si$ postacie: z nieukrywan^ 
przyjemnodci^ ogl^da si$ ich rdzne, niezliczone techniki, czy 
wszelkle zachowania poza walk^; juz sam wygl^d wejdcia na 
ring przy utworku "Sandstorm" Darude jest bardzo nakr^ajqcy. 
Szybkosd, ptynnodd, dokladnoSd i naturalnodd animacji PRIDE 
FC jest po prostu bezkonkurencyjna. Modele postaci 
prezentuj 4 wysoki poziom, szczegdinie w kwestii odwzorowa- 
nia twarzy, ANCHOR nalezy tez pochwalid za naprawdf 
dobrze rozwi^zany problem publicznodci: najblizsze postacie 
przy ringu (reporterzy) sg tadnymi, animowanymi obiektami 3D, 
a dalsza publicznodd, mimo ze 2 D. wygl^da catkiem znodnie i 
dzi^ki zastosowaniu odpowiednich efektdw dwietinych sprawia 
pozytywne wrazenie. 



Ehh, tie mo^„. Mnie ten 
koncept juz nieco 
przejadl i nie mom 
wi$(ej ochoty no tego 
- typu gr$. Hiby dodono 
par$ nowych smoakow (klina, 
otoki i revenole z ziemi, nowe 
pozycje z przeciwnikiem, nowe 
postacie], ole i tok gro nie odbiega 
specjalnie od pierwszej inkornacji 
na DC. Nowet ciosy wyglqdajg 
identycznie (zresztq w le[ kategorii 
molo jest polo do po[Hsu), co 
nojiepiej swiodczy 0 lenistwe 
developerow. Tyiui roczej dlo 
moniakdw, kldrzy w dodatku nie 
grali w poprzednie aqki. Oprowo, 
jak pewnie siq domyslacie, 
pozostafo surowa i oszaqdno. 

Pytom zatem - po co komu koleiny 
sredni klon niespecjolnej gry?Ll 

Ocena: 5 



Pomimo tego, ze system gry nie jest jakq§ 
rewolucjq i przedstawia doSd podobne 
rozwiazania jak we wszystkich grach 
UFC, to mimo wszystko co^ sprawia, ze 
PRIDE FC rozktada konkurencjf. Jest 
to przede wszystkim dynamika walk, 
ich niezwykie rzeczywisty wygiqd 
(niemalze tak jakby si$ ogl^dato 
pojedynek w telewizji) i bardzo 
intuicyjne sterowanle. Ciqzko 
wskazad, z jakich konkretnych 
powoddw PRIDE jest lepsze od 
wszystkich gier UFC, ale mogq Warn powiedzied 
jedno: szpila siq w to w takim napi^iu > z takim 
zaangazowanlem, 0 jakich gry UFC mogtyby 
tylko pomarzyd. W dodatku zadna z nich nie 
mote siq rdwnad z PRIDE FC pod wzgiqdem 
doskonale wyczuwalnego klimatu, ktdry dokiadnie 
pochiania Gracza. Ponarzekad mozna tylko na 
jedn^ rzecz - ubogi wybdr trybdw gry, a w 
szczegolnosci brak jakiegokolwiek trybu kariery, 
CO szczegdinie boll, jezeli przypomnimy sobie tq 
opcjq z UFC THROWDOWN. OczywiScie, 
PRIDE FC nastawione jest na dwdch Graczy, 
chod walk! z komputerem na poziomie Hard 
potrafi^ byd pasjonuj^ce. PolecamO 
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klimatem, prezentuj^c wysoki 
poziom. Jest bardzo kolorowo, 
dynamicznie i z duz^ 
starannosci^ (zarowno przy 
projektowaniu postaci, jak i 
aren). Ponadto samotny Gracz 
musi odkfyd wiele konkurencji, 
poziomdw, postaci, strojdw, 
trybdw gry... Tak, Single oferuje 
sotldn^ porcj$ zabawy, jednak 
gra sif gldwnie po to. zeby 
jeszcze "dopakowac" Multi - a 
ten po prostu daje kopa w 
zadek, bez dwoch zdah.D 



MICROSOFT WUTlIPLAYtROWA 



swlily, IrirfiMy w '10' kFinfll 
(likawy sytliB I t<|<«wa« rtigiywiia 
wykoaaAie lo wywkiM p>zl«mle 



▼ krak otyia. p«|n4ow Hy. 

▼ w Shiglii lakowo nl« ilarciy iia 



n lo gra urzekla tnnie 
pomy$}ami zawartymi 
1 - I no poszczegolnych 
^ I arenach, przede 
? ^ . wsrysikifli foktem, iz 
nie waloy na ogranitzonei 
goborytowo orenie, letz miejsce 
okcjj non stop ulego zmianie 
(piynne przejkio). Walks w 
domu, ZQwalajq siq poszczegolne 
piqtra - bum! - walka no 
p)y[k|cy(h lodziach - bum! - 
walks ns zopadajqtych siq 
kiadkach... Akcenty 
humorysfyuse nie w kij 
dmuchal, zoskskuiqce polenty ^ 
(koke, ZQpodnie Up.], no i spore 
mozliwosti kleponis buziek ] 
(combosy, specfale. rzucanie, 
blok). Tak sznerze, wolg KUNG- : 
FUitizk MARIO PARTY... XfoIzO : 
[hiv] i 



Kt6z nie lubi parly- 
games? Niby 
prymitywne, wszak 
cz^sto zabawa 

opiera sif na 

podbiegnifciu do 
przeciwnika i 

zdzieleniu deskf w ieb. Jednakze, 

0 lie nie sprawia to wielkiej satysfakcji 
samotnemu Graczowi, to w przypadku 
czterech dzikicti zwierzakbw 
(jad^cych na imprezowycb wspoma- 
gaczach) zabawa potrafi dostarczyd 
tyle wyzywki i radochy, ze nikt juz nie 
dice odpalad bijatyk, FPP i “innych 
takidi tam'. Najiepiej zeby podane to 
zostato w tadnej oprawie, no i "z 
jajem* - tego typu rozgrywce 
nieodl^cznie 
wyzwiska, ktdre 
fajny klimat i 
drfczenia prz 
od razu 
CHAOS 
wszystkie 
od razu 
na 
sif 



W temacie party-games Xbox otrzymat wtasnie tytut, ktory entuzjasci domo- 
wych imprezek przed konsol^ mog^ lykac jak mfode pelikany. Spore mozliwo- 
sci, dynamiczny rozwo] wydarzeri, gagi na poziomie, no i nie wgskie wykonanie. 



Zostajemy rzuceni w wir produkcji tilmdw z Hong Kongu, majac 
do wyboru zardwno dfugie, scroNowane etapy (walka wffcz, 
przedmioty do rzucania, putapki, w^skie mostki I duzo innych 
atrakcjl), jak rdwnlez rozgrywajqce sif na jednym ekranie 
konkurencje (np. unikanie lub odbijanie krfcacego sif coraz 
szybclej 'zurawia', str^cajqcego zawodnikdw z matych piet^kow, 
albo lapanie lec^cych z budynku kaskaderdw. Lec 4 tez krowy, 
wife nie daj sIf zmiazdzydl). W obu kategoriach poziomy 
dwietnie wykonane, ale przede wszystkrm rajcownel Brawa 
nalez^ sif w pierwszym rzfdzie arenom 'chodzonym', ktdre 
I oprocz dwietnego wykonania syplq ciekawymi miejscami jak z 
I rfkawa - caly czas cod sif zmienla, udostfpnlaj^c nowe 
I sposoby pozbywania sif przeciwnikow lub przedmioty do 
I miotania. 

I A jak systemik walk!? Ha, trzeba stwierdzid, ze w ramach jatki 
I na gote pifdct jest nawet lepszy niz w POWER STONE 2, Mamy 
I szybki, zwykty oraz nieblokowalny atak, do tego 'obrotowlec* 

I (uderzajfcy wszystkich naokoto). clos z rozbiegu, rzut oraz 
I blok. Zastosowano tu prosty uktad combosdw, wykonywanych 
I identyeznie dia kazdej postaci. Mozemy je bardzo swobodnie 
I montowad (przyktadowo, kohcz^c rzutem lub nieblokowalnym • 

I blok bez kot^ca to staba taktyka), dwietny pomysl to kontry - 



jedli trafisz przeciwnika podezas jego combosa lub 
zaraz po zablokowantu, to Twoj komplet staje sif w 
pelnl gwarantowanyl Kazda postad dysponuje tez 
swoim superataklem, ktdry sprawia wrogom nlezl^ 
sleczkf. A nabljamy go w clekawy sposdb, 
mlanowicle obrazaj^c powalonego przeciwnika 
(trudniej mu tez wtedy wstad). Rdwnlez ataki z 
rozbiegu I nieblokowalne maj^ zupetnie inne 
wtadciwosci dIa kazdej postaci (combosy rd 2 nl^ sif 
tylko wygl^dem), mozna tez np. lapad rzucone w nas 
przedmioty, czy zrzucad przedwnikdw do wody, i 
przepadd itp. W stosunku do POWER STONE 
brakuje mi trochf broni, czotgdw i innych 
atrakcji, ale rekompensuje to dojrzalszy 
system walkl I osobne konkurencje (wszak 
nie kazdy lubi sif ct^gie prad, bo moze 
zrobid sif nudno). 

Co sprawia, ze gra ta ma szansf sif przebid? 

Klimatl Wystarezy zobaezyd intro, zagrad w 
"rzucanie zwi^an^ ksifzniczk 
sprad w Singlu watahf parodii 
MK, Do tego postacie! Pijany mistrz. 
samuraj. ale tez na przykiad,.. chihski 
wrestler - Musty "Kapitan Won-Ton". Bardzo 
"charaktema" z nich gromadka I kazdy bez problemu 
znajdzie swego ulublet^ca. Ogdiny design, jak tez 
oprawa audio-wldeo id^ w parze z rajeownodei^ i 
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■ Takie kokpity priydotyby sip w GT 4 . 
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A tory/ttdsy (ick ehpleracjo) 
A widok FPP (TEST DRIVE:) 



T model {ozdy bez wyiazi 
T (legnotycznosi, (romorsle 
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■ Popotricie no te widoki. Robiq wrazenie, oj 
robiq. Tyle ie w wyuigoch diodzi o coi inne- 
90, nii podziwxinie krajobrazow (cMopakom 
z TDK polecamy zoatakowac klimoty a'lo 'Pi- 
loTwings", hyhy). 



Grazzadatkamii 

pelnaskrajnosci 

: Niezla fizyko, z drugiej 
u strony brok ^nomiki. 
Wielkie polacie terenu 
do "zwiedzonifl' 

Hi 'S (dosiownie - mozno 
zjechac z Irosy i walk no przeloj), z 
drugiej strony steryinosr grofiki i 
'syndrom PieCo' w postoci pTynno- 
skokowego fromerate'u (jok w 
NfS:HP 2 no X-o). Widok z kobiny z 
deskg rozdzielczq (browo!), ole 
kiepskie modele somorbodow z 
przesadzonym bump-moppingiem. I 
tok MERCEDES peten jest kontrostow. 
Oto kolejno gro z zodotkami no cos 
wipkszego. Wspominotem 0 molo 
intuicyjnym menu?G [kiero] 
Ocena: 6+ 
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Jak mawlaj^ starzy 
gorale, Polacy 
chftnie sprowadzaj^ 
do Polski 
z automatyeznq 
skrzyniq biegow 
gibwnie diatego. ze 
mozna je prowadzib w kajdankach. 
Sledz^c w medlach poezynania 
"karkow", przychylam si$ do jej 
stusznosci. Tak czy siak. Mercedes 
to taka firma, ktdrej wozy mozna 
kupowac w ciemno: sg niezawodne 
(niemlecka szkota), ponadprzeclatnie 
komfortowe, a ponadto - pomimo 
charakterystyki "limuzyna", moga sia 
poszczyctc sportowyml osiagami. 
Kazdago growego fana motoryzaeji 
musiata zatem zelektryzowad v/ie&t 
0 pracach nad MERCEDES-BENZ 
WORLD RACING, pozycji 
szykowanej z mysla o Xboxle. 



Tworzenie \^sokiej proby scigatek to do- 
lelcedSy mono doswlodczonych developerow. Kon- 
cern Mercedes zoufot firmie TDK... 



Xbox 



Q3XQ 



HIV 
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kolejce. Rajeuj^eym bonusem jest tryb pozwalaj^cy 
na zwiedzanie okollc: znlkaj^ ‘ograniezniki*. dzi^ki 
czemu mozesz dotrzec doslownie wsz^dzie. 

Wldzisz gdra. gdzieS na horyzoncie? Nie ma 
problemu - z pomoeg fury 4WD wespniesz sif na jej 
szczyt, czerpiqc mas? satysfakeji. Grafika jest 
nierowna - tylko wybrane lokaeje pieszcza narz^d 
wzroku, niestety wifkszoSd z nich zasysa 
(kolorystyka, przesycony bump-mapping). 
Samochody prezentu|4 si^ na pograniczu przyzwo- 
rtosci (widac doktadme wn^trza), pozytywnie 
wypada wizuallzacja uszkodzeii (bez znaezenia dia 
zachowania pojazdbw). Mierz^ daremnie zsamplowa- 
ne odgtosy pfacujgcych silnikdw (gdzie ten power, 
swist turOospr^zarek?). Od skrajnoSci do skrajnoSci. 
I jeszcze jedno; rzadko kiedy zwracam uwagf na 
menu, ale w tym przypadku puszczam belta (jest 
nieprzejrzyste). 



Podsumowuj^, przepraszam ze jestem postartcem 
ztycb wieSci- Tej grze brakuje kopa, wkurza 
handicap, wozy jezdzace "po sznurku". Slamazar- 
nosc, przycinajgca animaeja. TDK to firma nie 
budz^ca zaufania, bgdz co b^dz znana z 
przeciftnych produkeji, nieprawdaz? A ta gra 
•wykazuje spore braki tak w systemie zabawy (nic 
nowego. mato mozliwotoi), jak i wykonaniu. W 
ostatecznosci mozna obczaic (Split S. dia 4 
Graezy), ale co si$ tyezy konkureneji - WORLD 
RACING przegrywa z kretesem.D 



O'key, bior^c pod 
uwag$ pot^zne silniki, 
jakimi dysponuj^ 
mercedesy, gorzej jednak, 
gdy podobnie sun^ po 
asfalcie (zarzucasz i masz 
permanentny poSlizg). 
Wyraznie czuc, ze cos jest 
me tak - arcade petn^ g$bq. 
A przeciez gra miala byd w 
zamierzeniach autorbw 
symulatorem. 

W grze zaimplementowano 
mase pojazdow ze stajni 
niemleckiego potentata (I 
tylko jego!); mozesz 
zasl^^d za kierownlcami 
pi^knych old-timerdw, 
'okularnikow'. jeepow. 
miejskich malehstw. ale i 
sportowych “cygar" 
przypominaj^cych 
“Batmobil" (rowniez 
’koncepty'). Wg doniesiert 
TDK, l^cznie jest ich w 
grze ponad 100, jednak nie 
mialem ochoty sprawdzic 
zapewnieri firmy (nie 
uraezysz jednak 
wszystkich konstrukcji 
'srebmej strzaty"). WORLD 
RACING bardzo, ale to 
bardzo pozytywnie 
zaskakuje pod wzgl^dem 
widoku FPP: mozna si? 
rozkoszowad. podziwiaj^c 
wn?trza pojazdow. Kolejny 
atut stanowi^ trasy (takze 
zamknipte tory): s? 
zroznicowane pod k?tem 
okalaj^cych je krajobrazow 
(rozrzucone po catym 
Swiecie: m.in. Japoma. 
Nevada. Alpy. kompleks 
fabryezny Test Centre), 
panuj? zmlenne warunki 
atmosferyezne. a przede 
wszystkim - otoczeme t?tni 
zyciem; np. sungc w 
mie^ie nie sposob nie 
skupic si? na przemykaj?cej 



Zabawa w gtdwnym trybie gry opiera 
si? 0 standardowy schemat; stajesz 
w szranki z przeciwnikami i lykasz 
wry^igi jeden za drugim. Zapomnij o 
kolekcjonowaniu kasy. zamiast tego 
co jakiS czas spotykasz si? na torze 
testowym z okreslong gablotq: jesli 
wrygrasz, zgarniasz j? do swojego 
garazu. Standardowe wyscigi 
przeplatane s? misjaml, np. wzorem 
serii SMUGGLER’S RUN musisz 
kluezye w terenie, aby dotrzed z 
punktu A do B, zaliczajgc Checkpoin- 
ty (mify dodatek). Elementy 
najwazniejsze dia tego typu gler, 
czyli model jazdy i fizyka, nie zdotaty 
mnie do siebie przekonac. Auta 
zachowuj? si? dziwnie, razstrzygaj?c 
to zjawisko pod k?tem ucz?szczane] 
nawierzchni. Przyktadowo, na 
odcinkach piaszczystych/szutrowych 
samochody zachowuj? si? niezym 
WRC, tj. mozna 

sun?c bokiem. Wszystko w miar? 









To nie tak miato bye. Za duzo btfdow oraz niedzi- 
|iejsza oprawa skuteeznie spychajg na dalszy plan 



dobrze przemyslang i spojng przygodp. 



takich grach m6wi si?, ze nie wykorzystaty potencjalu. Na to, by 
bye czymS wi?cej niz tylko produkcjg dobr^, sktada si? bowiem 
1 caty szereg crynnikbw, z ktbrych kazdy z osobna nie moze w 
I sposob zbyt wyrazny odstawac od reszty. A ja czuj? si?, 

I kurez?, nieco oszukany, Pi?kna przygoda, kilka ciekawych 
I rozwi^zan, coraz bardziej wci^gajqca w miar? uptywu czasu 
[ akqa i wyczuwalny, specytiezny klimat podrbzy Jonesa, zostaty 
w tak karygodny spos6b unicestwione, pozbawione zycia. 
Smiertelny strza) zadaty niedorobki techniezne. 

■Rok 1935. pami?tna data, Stary znajomy. Marshal K’ai, poprosit 
mnie by odszukac taiemniczy artefakt o pot?znej mocy, 
Tybetartskie ksi?gi nazywaty go Sercem Smoka, legendy mowity 
zaS 0 sile pozwalajgcej kontrolowac przy jego pomocy ludzki 
i umyst. Ostateeznym celem byta Azja. wczesniej jednak... 
ft Trafitem do Pragi, Istambutu i p64niej na wysp? Cejion. Nie 
B bytem sam. Urocza asystenika Marshals, Mei stanowifa 
H przeciwwag? dia nazistdw i tych dupkdw z Klanu Czamego 
^ft Smoka, wspbtpracuj^cych z Niemcami. 

Charakterystyka lokacji oparta zostaia na nieco tanim 
schemacie: budowa wi?kszosci poziombw jest identyezna 
ipn I zmieniaj^ si? tylko opisuj?ce srodowisko tekstury; 

pomteszczenia praskiego zamku, tureckiego patacu i 
chihskiei fortecy, patrz?c z punktu widzenia architekta- 
amatora. wykazujg dziwne podobiehstwa. Silnik gry 
zapozyezono (ten sam developer, THE COLLECTI- 
VE) z - nomen omen, zaskakuj^co dobrego • 

BUFFY: THE VAMPIRE SLAYER, przy czym w 
no'wych przygodach Indiany nie sprawdza si? on juz 
A Y tak dobrze. Biedne miejscami tekstury. fatalne b(?dy w 
kodzie, nachodz?ce na siebie obiekty, czasem 
nienaturalne kolizje postaci - to wszystko zwyczajnie zniech?ca 
I do zabawy. Od gry konsolowej wymagam maksymalnej 
f minimalizaql wszetakich bugow i medorobek, tymezasem 
EMPEROR'S TOMB ma burakow wi?cej niz pokaznych 
rozmiarow buraezane pole. Sg miejsca. w ktorych postad Jonesa 



niemal wszystkiego, co tylko 
wpadnie nam w r?ce z 
elementbw otoczenia, np. z 
krzeset czy stolikbw. 

Potyezki ubarwiajg tez nieco 
bossowie. 



■Patrzgc z perspektywy 
czasu, nie wiem czy jeszcze 
raz podjgtbym si? tej 
przygody. GdzieS w oddali 
majaezyta juz kolejna..." 



Do obejrzenia napisbw 
koticowych potrzebowatem 
niewiele ponad dwunastu 
godzin. Mato. Irytacj? 
pogt?b<a niezbyt infuicyjne 
miejScami sterowanie, ale 
przede wszys1kim-wytkni?te 
wczebniej bt?dy wynikajgce z 
masy niedorobek. Szansg na 
popraw? tego stanu rzeezy 
jest edycja PAL i... drugi 
Plejak, nad wersjg dia ktorego 
pracuje inny developer. 
Polecam wytgczme 
prawdziwym fanom gatunku. 
zastanawiajgc si? przy okazji, 
CO na to wszystko Lara. Maj 
JUZ blisko.D 



■By dostad si? do pomieszczenia z Sercem Smoka, potrzebowa- 
iem wczeSniej odnalezc specjalne piecz?ci0-klucze. Duzo 
gimnastyki. putapek. Sporo wrogdw, po zabiciu kilkunastu 
przestatem ich liezye. Fanatycy, cholemt tanatycy. 

Esenejg, moenym punktem EMPEROR'S TOMB jest rozgrywka, 
Widae sporo naleciatosci z pierwszej cz?bci TOMB RAIDERa, 
zarowno przy rozwigzywaniu prostych zagadek, jak i eksploracjt 
etapbw, Czud klimat, mechanizmy odpowiadajgce za gameplay 
zrealizowano ze smakiem. Wi?kszosc efektywnego czasu gry 
sp?dzisz biegajgc I akaezge po piatformach, do tego dochodzi 
troch? kombinowania z przetgcznikami oraz elementy walki. 
Rewelacyjna jest ich realizacja - giowny bohater sugestywnie si? 
rusza. a i mozliwosci zaatakowania przeciwnika ma sporo - 
walka wr?cz. broh palna, bicz. Mato tego, korzystac mozna z 
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BUFFY gorg! 

0 CO diodzi jokby? THE 
COLIEGIVE wypukilo 
znakomitq BUFFY THE 
V I VAMPIRE SLAYER, wipe po 
INDIANIE, bozujqcYm ira 
tym santyrn engine'ie, mozira byFo 
spodziewac si? ezogos lepszego. 
Niestety, gro wyglqdo gorzej i 
strocilo dynomizm poprzedniaki. 
Uwog? zwroco kulejqcy fromerole, 
ubogie tekstury i moso bugow, ktbre 
bordzo psujq obroz coloki. Mimo 
wszystko, gro oddoje klimat przygbd 
dr. Joneso, co podkre^jq znone z 
filmu motywy muzyane. Duzo 
skrodanio, zogodek do rozwikionio, 
kiepanie mzistow po gqbach z 
pewnokiq ^obo si? wielu 
Groaom • jo jednok oaekiwoTem od 
tej gry znocznie wi?(^...D 
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■ 6 wozdw no trosie wyslorao, zeby non slop {oi^S 
si? dzioio • rywale lubi? si? 'chwolir wrednym A1, 1^^ 
w klore wyposoiyt [e producenl ^ 



' fiaczenie stowa "Evolution" poprzedzonym 
'terminem "Racing" wyrzeibito w moim umySle 
WIZJ 9 idealnej gry, a przynajmniej takiej, w ktdrej 
Gracz bfdzie miaf wreszcie pefn^ swobod^ w 
zakresie konstruowania samochodu. zresztq 
zgodnia z zapowiedziami developera - MILESTO- 
NE, tw6rcy znakomitego ongis "Screamer 2" na 
PC. Do RE dosladlem si? zatem z wielkim 
^apalem, nie wiedz^c pocz^tkowo. ze b?d? 
raulorem recenzji tegoz xboxowego exclusive'u... 

■Ptervvsze screeny i dumne zapewnienia to 
Sciema". tak sobie pomyslalem po kilkunastu 
minutach zabawy z RE (niezbyt szcz?sliwy to 
skfdt), klory przywita) mnie stab^ muzykq, 
arcade'owym modelem jazdy i do§<5 dziwnymi 
kolizjami. More okraszono BEZNADZIEJNYMI 
odgtosami (choc DD5.1), przypominajacymi do 
ziudzenia potyczki koszykdw w supermarkecie. 
Zgroza do pot?gil W tamtej chwili wcale nie 
zazdfoScilem HIVowi. skazanemu na "przyjem- 
noSd" pisania recenzji. 



Po wybraniu trybu Dream Mode, esencji zabawy 
notabene. znalazlem si? w zaniedbanej siedzibie 
mojego przysztego "imperium". Tutaj zabawny 
mechanik, stroj^c glupie miny, zgodzH si? na 
realizacj? jednego z wybranych przeze mnie 
modell samochoddw. Od razu moglem si? 
przekonac, ze tytuiowe Evolution i domniemana 









wlaSciwoSciami: przyspieszeniem. pr?dkoscig 1 
hamulcami. W kohcu, po godzince gapienia si? w 
ekran, bytem niece zawiedztony, nie znajdujqc nic 
interesuj^cego, poci^gaj^cego, a tym bardziej 
rewolucyjnego - ot, kompilacja PROJECT GOTHAM 
RACING I SEGA GT. Nast?pne kIfkanaScie godzin 
gruntownle zmienilo m6j dotychczasowy pogiqd na 
temat gry... 

...bo. po wygraniu kliku wyScigdw. m6j mechanik 
poinformowal mnie o mozliwoAcj wymySlenia 
kolejnego samochodu oraz dokonanym wlasnie 
tuningu istniej^cego juz prototype, ktory oprocz 
nowego wygl^du, zyskal w moich oczach dzi?ki 
nieco zmienionym wtaSciwoSciom jezdnym. Bylem 
rdwniez swiadkiem malych moderntzaeji architekto-w 
nicznych siedziby firmy, ktora z baraku przeksztal-""' 
cala si? powoli w coS na wz6r salonu samochodo- 
wego. W kortcu zasugerowano mi, zebym zatrudnil 
sekretark?, inzynierdw. menadzera; t pomimo ze 



wi?kszo§d decyzji tylko biernie akceptowalem, to 
jednak sam efekt sprawial wiele radochy. Wewn?trz 
pojawlty si? nowe pomieszczenia, petni?ce funkcje 
poszczegdinych menusdw - w biurze Sledzitem 
sprzedaz moich samochoddw. odwiedzajgc 
pracowni? projektowq moglem si? przypatrzec 
kolejnym stadium ich budowy, zas w recepcji 
sekretarka ustawita moje trofea. No, taki interfejs to 
rozumiem. 

Co si? dzialo w tym czasie na trasie? Szok! Odk^d 
z roadsterdw przesiadlem si? na sportdwki, a potem 
mol inzynierowie wymySlili supersamochody, gra 
nabrala niezlego paleru - zrobila si? szybka i 
dynamiczna. W zapomnienie poszty spartaezone 
podlizgi na r?cznym, przeci?1na dynamika i lakie tez 
wykoname tras. Co powiecie na; tadne refleksy 
swietine, stale 30 FPS-6w, zerowy pop-up, real- 
time'owe odbicta w masce samochodu (4 dost?pne 
widoki) i calkiem udan^ wizualizacje uszkodzeh? 
Teraz doldzcie jeszcze spor^ iloSd obiektdw, 
poczawszy od "zieleni", poprzez mniejsza 
architektur?, wiadukty, tunele, a skohczywszy 
na wiezowcach wyrastajgcych za zakr?tem i 
lahcuchach gdrskich na horyzoncie. Jest na 
czym oko zawiesid. Analogicznie jak w 
PROJECT GOTHAM RACING, zaserwowano 
nam rdzne warianty tras, otwieraj^c 
lub zamykaj^c 
kolejne odcinki 
drogi, 








chwil^ zajezdzac drog^ (sobie nawzajem Jp 
rowniez • pami^tacie "Scfeamer 2"?), a : 
dodatkowo nie daj^c si§ zepchad z trasy. 
Zaryzykowatbym tu nawet stwierdzeniem. ze 
algotytm Al jest spaprany i z zatozenia daje 
fory (pierwszehstwo) rywalom. W tej grza nie 
opiaca sie w nie uderzad. o nic ocierac, ani 
jezdzic po trawie: ba. nie doSd, ze nie optaca 
sig tez 'opierad’ na rywalach (na zakr^tach), to 
jeszcze oni czynia to nad wyraz skuteeznie. To 
takie wymieszanie arcade i symulatora. O 
walorach walki niech dwiadezy fakt, ze nieraz 
zdarzalo mi si@ jechad kilka mlnut 



morder- 

ezym pedzie. dokiadnie na ogonie tego samego 
samochodu, nie potrafige go wyprzedzid, 
oczywiscie pomimo usilnych starart (najlepiej 
wyprzedza si? na dtugich prostych. w duzej 
mierze dzi?ki zaimplementowanemu tu tunelowi 
aerodynamieznemu - tak mi si? wydaje). 



■tfiQsy wiodq przez tereny zurbonizowone, ale jest 
fez wiele umiejMOwionych w dziewiezyeh zoltqlkath, 
te nojezestiej chorakteryzujq si? ’zakreteniem' w 
przeciwienstwie do miostowydi - z wielomo 
odcinkomi prostymi. Dio kozdego coi milego. 



■ Przydolby si? klasytzny pilot "strzalkowy’. bo toko 
ikonko nk nie mom o (hornkteae zblizojqcego si$ 
zokfotu. No gorskkh, mocno kietych irosoch, przy 
szybkim wozku, nie sposob zeznqc chodiy no mop?. 



jest kiepsko napisana. Niech on 
lepiej pisze swoje "3 grosze", hyhy.D 



oslalcie zderzoko, wybite 

swiatfo lylne.. Tokis 

SHzendfy tieszq oko. Ho 

przedniej mosce 

oayvrisde widac - " 

lopiojekfownny wczeiniej znaezek firmy. 



' gra w USA ukazala si? pod takq nazw^ 
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T ograniezoBa 
T utfiwlgktwleiik 
▼ "kombinstsrylia" woriontow Iras 



...orzeklem po godzince granio. 
Skorzystdem jednok zSove'ow 
"gupiego" i bryknqiem sig lepszymi 
furomi, zrzaitem riekowe trosy. Te 
pierwsze - cotkiem zjodliwe, te 









niestety w tym przypadku czyniqc 
to na tyle nieudolnie. zeby po 
kilku dniach znudzid graj^cego. 
Wynagradzaji to w duzym stopniu 
dtugadne okrgzenia. trwaj^ce 
czasamj ponad 4min. To, co 
zobaezytem w RE. zrobito na 
mnie wrazenie, pomljaj^c juz 
nawet fakt. ze teksturki nie s^ na 
miar? mozliwodci X-a, a bump- 
mapping pojawia SI? w sladowych 
ilodciach. Bardzo tadna to 
pozyeja. zresztq na tyle tadna. ze 
przeszto mi po jednym dniu grania 
przez mydl, ze mdgtbym napisad 
jej recenzj?... A HIV niech si? 
buja. 

Nie wspominatem jeszcze o 
samochodach - kilkadziesi?t 
rzeczywistych modeii + 
kilkanaScie conceptdw (nie 
licencjonowanych) oraz 
wymyslone przez Graeza pojazdy 
w trybie Dream Mode. Zobaezymy 
m.in. Mecedesa SLK, CLK; Toyot? 
MR2 i Sbpr?; Lotusy Elise. Esprit; 
Mitsubishi Eclipse: Chevrolety 
Camaro i Corvett?; skohczywszy 
na supsrmaszynach: GT One. 
Aston Martin Vanquis czy Jaguar 
XJ220. Modeii me me multum i 
chod nie mogq konkurowac 
kunsztem wykonania z GT3, to 
jednak dzi?ki precyzyjnemu 
■dizajnowl' wn?trza (przezroczy- 
ste szyby) wraz z siedzgcym weh 
kierowcq (widad jak miqcha 
skrzynig) czyniq je catkiem 
‘zjadliwymi", 



Zawiedzeni b?d^ na pewno osobnicy pokroju 
Garnery, ktdry lubujq si? w ustawieniach/ 
tuningowaniu pojazddw. Nie ma tu nic wi?cej 
oprocz trzech (co najwyzej) prymitywnych _ 
ustawieh I samoistnego tuningu (wraz z 
postfpem w grze), zas wspomnlane uszkodze- 
nia majq tylko wymiar 
"upt?kszajqcy'. Pomimo ze 
tryb na 2 Graezy jest 
kiepski (tylko one-on-one), 
gra jest stosunkowo 
zywotna - jesli takiego 
BURNOUT 2 mozna bylo 
tykn^d w jeden dzieii, tak 
RE postuzy Ci na tydzieii 
ostrego ciorama, bo nie 
wyobrazam sobie 
szybszego zaliczenia ponad 
stu wy^cigdw i przetestowa- , 
nia w trybie Arcade kilku 
wygranych modeii w Dream 
Mode (tarn nie mozna ich 
"dosiadac" - tylko 
wyprodukowane concepty). 

Do pasma porazek mozna 
Wrazenia ptynqce z wydcigu s^ tez zaliczyd muzyk?, Tak nieciekawych utworow 

ogromne, co decyduje wladnie o dawno nie styszatem. A co powiecie na 

sukcesie gry. Producent osiqgnql przerdbk? Vivaldiego? Skrzypee w arcade'owych 
to dzi?kl odpowiednio dobranemu wyscigach... Brrr. 
handicapowi (jedll w ogole w • 

wydcigach mozna mdwid o czymd 
lakim). ktdry "stara si?" utrzymad 
nas cafy czas w grupie jadqcych 
samochoddw. a to wiqze si? 
oczywidcie z NIEBYWALA wr?cz 
przepychankq. Tutaj, Drogi 

Czytelniku, b?dziesz wjezdzad na arcade, okraszony ciekawym. ale maio 
met? z mokrymi lapami i pian^ na ' ' ' 

pysku, pozosta*^ po wymyslaniu 
■pseudonimdw" dia ladqcych obok 
pojazddw. Te bowiem odznaczajg 
Si? wredno-debilnym i mocno 
arcade'owym Al, B?dq Ci co 



9 Niektore wyscigi sq bordzo emocjonujqce, bo 
nrycigstwo w nich decyduje np. o podpisoniu 
jokiegos konlraktu. (zy o prymie w swojej klasie. A 
tokie Qtrakcje zapewniojq nam pojcwiajqce si? O'' 
(zosu do (zosu misje (Challenge]. 



44 ^ 



Nicspecjalnego... 



Niestety, bcjerdocelowy,inaiqcystnnowitosile 
tego ty1uhi,czYliprojeklowonie fur, zostol 



uwogMTiflietoniekrfci{bonibyto?). 
Generolnie konkurenejo wyprzedza RE o jedno 
okrgzenie, niemniej jednok jest lo pozytywny 
tytui dio entuzjosiow, wdodolku ambitnych.D 



















PlayStation? 



ombiaki maj^ zgnile susiaki... 
Trum-tu-tum-tum-hyd Wesolo jest 
sobie zaspiewad przy konsolce, z 
padem w lapsku - tak uwazam. 
Wlasnie tesluj^ nowe wypociny 
chlopakdw z CAPCOM, ktorzy 
twardo staraj^ si^ zrobic coS 
grywalnego z seria GUN SURVIVOR. Na rynek 
wypuscili juz czwarta jej cz^Sc, powracajac do 
strzelania w bebechy nieumariych... 

By* GUN SURVIVOR na PSX’a. pdiniej na PS2 
(oparty na lokacjach z RE CODE: VERONI- 
CA). nast^pnie weszlo troche machania 
pistoletem przed ekranem pelnym dinozaurdw 
zaczerpniatych z OINO CRISIS, a teraz 
uderza HEROES NEVER DIES (na szczascie 
w Europie i USA gra bfdzie nazywac si? 
zdecydowanie lepiej i krocej, bo RE; DEAD 
AIM). Co cieszy w calej serii, to tendencja 
zwyzkowa. kazdy z nast?pujacych po sobie 
tytuldw by* odrobin? bardzie] rajcowny od 
poprzedniego... Fakt, wszystko wystartowalo z 
poziomu malo wciagajacego crapu, niemniej 
GUN SURVIVOR 4 dobmq* w koncu do pozycji 
calklem rzeskiej strzelaniny. Zmieniono nieco 
uj?cie akcji... Polqczono - doktadniej mbwi^c. 
Bfdziesz mogi wi?c smigad po kolejnycb 
lokacjach, obserwuj^c wszystko zza plecdw 
bohatera. Kiedy jednak trafisz na band? 
zombiakow, szybko przelqczasz widok w tryb 
FPP i przy pomocy charakterystycznego 
■celowniczka" (padem). lub zwyczajnie mierzgc 
w taki ekran plastikowym gunem, rozwalisz 
nadciqgaj^ce mi?cho. Od biedy (przy opcji 
skradania) mozna caly czas poruszad si? w 
trybie 'z oczu", zamieniaj^c najnowsz^ odslon? 
RESIDENTS w prostego doomowca! Tylko po 
CO, skoro zastosowane polqczenie widokbw 
sprawdza si? napraw? dobrze? 

W pelni trPjwymiarowe Srodowisko pocl?gn?lo 
za sob? kilka niedogodnoSci - przede 
wszystkim brakuje przepychu detail, bywa zbyt 
pusto, do tego czasem powtarza si? wystroj 
wn?trz i tekstury. Z druglej strony cieszy 
zastosowanie efektu rozswietlenia clemnosci 
przez latark? przytwierdzon? do ramienia 
smlgaj?cego tu kolezki. Przez taki patent gra 
momentami przypomlna ubozsz? wersj? 

SILENT HILL 2! Nawet miejscami niebiesko- 
szara kolorystyka kabin statku, rozwalone 
pokoje i ciasne toalety zdaj?c si? do czegoS 
nawi?zywa6... Stop. Stop. Stop! Naprawd? nie 
wspomnialem, ze tym razem akcja przenosi si? 
na poklad jaklegos ekskluzywnego (powledz- 
my) liniowca. ze b?dziesz mogI zwiedzic 
szereg kabin pasazerskich, otwarty poklad, 
kuchni?, maszynowni?. ewentualnie rozlegl? 
sal? balow?, jakoS dziwnie podobn? do 
gidwnego holu rezydencji z RE?! RzeczywiScie 
zapomnlalem dodad, ze historia nawi?zuje do 

I kradziezy slynnego wirusa, rozprzestrzenienia 
si? go na pokladzie pelnym specjalnych gosci 






.1 . 



Rum i zombiaki 
na morzu 

Rozejrzowszy si$ nieco po 
I slotku i rozsmorowowszY 
D J po xionoch kilka 

szpetnych ryjfiw, mozna 

L. ' I bye dobrej mysii (bdne 

i fojne 



I Hsenejo zobowy - 'celowniczek". 



.isielte), jednok 
imy no diuzej, : 
zetodolejlylka 



stale 51? 



widKzne,zetodalej> 
popierdofkowoty GUN 



odlotw 



S 



korporaeji Umbrella I akcji dwoch, 
niespecjalnie na pocz?tku 
lubi?cych si? postaci - blond 
gogusia (japohscy designerzy!) 
Bruce’a i pon?tnej Azjatki Fon?l O, 
ja glupi... 

Daiem si? kilka razy nowemu GUN 
SURVIVOR przestraszyd... Huh! 

A myslalem, ze wszelkie 
■Residenty" stracily juz ten 
potencjal. Trzeba przyznad, ze 
zombaki fajnie si? poruszaj?. 
potrafi? powoll snud si? 
korytarzem, by nagle test 
przyspieszyd, biegn?c na 
polamanych kikutach. Serce 
mimowolnie przyspiesza rytm • 
zapewniam. Chiopaki si? potykaj?. 
przewracaj?, wypadaj? nagle 
gdzied za plecami. Spotkasz 
nawet kiiku t?po kiwaj?cych si? 
tuz przy barierce statku - choroba 
morska? No i wisielcy dyndaj?cy 
w swoich kajutach buduj? 
klimaeik... Inna sprawa, ze z 
bliska widad nieco uproszczone 
modelowanie postaci (polygony 
poszly na otoczenie), a i fizyka, 
sposob reagowania na strzaly 
wypada dodd surowo. Fajnie ze po 
trafieniu w glow? kolezka sika 
juch? na dciany, przelatuj?c do 
tylu ladnych par? metrdw. ale 
czemu po diuzszyeh seriach nie 
ma zadnych sladdw na przegni- 
lych bebechach. struktura ciala 
zostaje nlenaruszona? 

Jaka wi?c jest ta najnowsza 
odstona RESIDENT EVIL na PS2? 
- pytanie, jakle z pewnosci? 
zadalby sobie Adam Mickiewicz, 
siedz?c pod strzelistym jaworem 
(a ja znowu...). Mozna beztrosko 
postrzelad, pobiegad troch? 
wesol? laseczk? i nad?tym 
Amerykahcem, rozwalid kilka . 
gnij?cych ciat - czy to padem, czy 
np. 'drugim' GunConem. Jest 
przyjemnie, chod design kolejnych 
iokacji bywa nierowny. Na kilka dni 
dobra, chod nie pozbawiona wad i 
infantyinych dialogdw wyprawa w 
swiat cuchn?cego mi?cha...D 



(zosdw? Leee... lepiej juz upaproc 
psa dzemem Ifuskowkowym i 
slroszyc nim sqsiado olbo postrzeloc 
pospolronami w knjki siedzqce no 
drzewie.D [kujot] 

Ocena: 6* 



■ -Tej, juz osma! Kto 



I -Sluciwjde, wychodzi nowy 



Pila 













to najsmnik, ktbry chwyta 
roznych ziecen, o ile uzna 
wystarczaj^co 
pewnego dnia do 
seksowna laska z 
ogromnym 

chtopak nie zastanawia 
robots. Jak sig 
tylko pocz^tek pelnej 
zwrotow akcji historii, 
naszych bohaterdw do 
purowego morza". 

to catkiem udana 
z elementami RPG. Gra 
czerple z kazdego z tych gatunkow 
najlepsze cechy, oferuj^c szybk^ I 
dynamiczn^ akcj^, a z drugiej strony 
niebanalna historie I mozliwoSc rozwoju 
poszczegblnych atrybutbw (Sho 
towarzyszq inne postacte i wspdinie 
tworza namiastk^ eRPGowej druzyny). 
Trudno z pocz^tku opanowac toporne 
sterowanie. ale podobnie jak w 
przypadku GUNVALKYRIE, kiedy ztamie 
si^ pierwsze tody, pdzniej Idzie juz Jak z 
ptatka. Sho korzysta z kliku rodzajdw 
broni 0 rdznej sile razenia, od prostych 
blasterow, przez maszynowo prujgce 
pociskami giwery, po ci^zkie dziata. 
Wi^kszosd broni ma dodatkowe 
zastosowanie, w postaci energetyczne- 
go miecza. ktory doskonale sprawuje si$ 
w walce kontaktowej, kiedy siekamy nim 
hordy otaczajgcych nas przeciwnikdw. 
Bron sktada si? z trzech cz?§ci: LUFY. 
EFEKTORA i GENERATORA, a za 
zarobione Agape (waluta w CS) mozemy 
dokupywac lepsze komponenty, dzi?ki 
czemu giwery zyskujg dodatkowe 
moz!iwo6ci. Korzystajgc dtuzej z 
konkretnego rodzaju broni, zyskujemy 
punkty doswiadczenia i rosn? jej 
statystyki. Nasz bohater dysponuje 
nadnaturalnymi umlej?tnosclaml, tzw. 
NEO-PSIONICS, a tch zastosowanie 
przywotuje klasyczne. erpegowe 
systemy magii. 

I W trakcie gry wykonujemy zroznicowane 
I misje, dzi?ki czemu nie mozna narzekac 
I na nud?. Raz jest to eskorlowanie 
I tchbrziiwego prezydenta przez 
I wypetnionq obcymi baz?, innym razem 



oczyszczamy miasto z niewidziainych 
przeciwnikow, scigaj^c si? z uptywaj^- 
cym czasem. Nie zawsze jestesmy 
w stanie odrdznid przyjaciela od 
wroga, wi?c w niekfdrych misjach 
pomocny okazuje si? radar, ktorym 
namierzamy podszywaj^cych si? 
pod istoty ludzkie kosmitow. 
charakterystyczn^ tej gry s^ roje 
przeciwnikbw, setki malych istotek, 
ktdre nacieraja ze wszystkich stron. 
Momentami miatem wrazenie, jakbym 
przedzierat si? za pomoc? macze^ 
przez dzungl?, nabijajac liczace 
kilkaset uderzen comba, prdbujac 
rbwnoczesnie okietznad otaczajacy 
mnie chaos. Brawa dia KOEI za 
doskonaty engine, ktdry znakomicie 
radzi sobie z generowanlem duzej 
przeciwnikow, bez widocznych 
spadkow framerate’ul 

JeSli chodzi 0 warstw? wizualna, nie 
mam glerce KOEI za wiele do 
zarzucenia. Pojawlajace si? mi?dzy 
misjami wstawki FMV prezentuJa si? 
znakomicie, spajajac ze soba poszczegblne 
ogniwa rozwijajacej si? intrygi. Utrzymane v 
konwencji anime models postaci daja rade: 
autorzy zadbali o najdrobniejsze szczegbty, 
m.in. nadajac piersiom bohaterek przyjemne 
rozkotysanie i jedyne stuszne rozmiary:). Na I 
otoczenie natozono znakomite tekstury, 
ciekawie zaprojektowano architektur? lokacji 
i nie szcz?dzono efektbw swietinych, dzi?ki 
czemu wszystko wybucha i migoce w 
efektowny sposbb (dwietne efekty 
"czardw"!). Jest tez duza roznorodnodd 
przeciwnikow (w grze jest nawet specjaina 
galeria, gdzie mozna kazdego poogladad). 

Od strony dZwi?ku wszystko, ze tak 
powiem, gra:), Sa efektowne gitarki, jest 
szczypta klasyki, niepokojace dzwi?ki w tie - 
muzyka petni w grze role stuzebna i 
znakomicie urozmaica dynamiczna akcj?, nie 
przeszkadzajac w rozgrywce. 

JeSli lubicie efektowne strzelaniny z 
dynamiczna akcja i klimaty sci-fi, to 
CRIMSON SEA wystawiam rekomendacj?. 

Gra ^wietnie radzi sobie z konkurencja, 
oferujac kilka godzin znakomite] zabawy. 
tykajcie smiafotD 



Punk vs duty 

I Hmmm, miala to bye 
siekanina z elementomi 
^ RPG, tych jednok jakos 
f I nie udato mi si? 

„J ZQUwazye, za to strzelania I 
tiftaj sporo. Idziesz i strzelusz - 
zodnego w tym polotu, zw^aszeza ze I 
waiczysz gtdwnie z jakimis robalami I 
i glutomi, podobno kosmieznego 
pochodzenio ■ alei oryginalny 
pomyst. A ten bohater... Cos mi si? 
zdflje, ze gdzies go juz widziolem, 
bo - w wielu innych jopoiiskich 
produkcjach, zwtoszaa tych 
wqipliwej jokosci. Czyzby mieli [okis | 
stoty wzor super-heroso, ktory 
kopiujq do upodiego? Reszta postaci I 
tez jflkos taka kieprowo, tak zreszlq [ 
jok cola rozgrywka, tylko muzyka 
wydoje si? tu nie na miejscu, gdyz 
jest po prostu... zorqbista! 

Propozyejo dlo tworcow no nost?pny I 
raz - wydajcie wylqcznie soundtrack, I 
0 kupi? go bez wohonki. [Star] 

Ocena: 5 





PlayStaticjn^ 



W dzisiejszym odcinku z cykiu "gotuj z Boguslawem Lindg" - kuchnia orientalna. czyii gotujemy psy... Eeee, to nie to? To masz w takim razie 
szybk^ porcj§ odgrzewanych shooterow FPP, Wore kiedys rzgdzity (albo i nie) na PSX’ie! Temat dobry dia osob, ktore dopiero teraz startujg 
z pierwsz^ konsolka Sony, bo bezposrednia przesiadka z next-gen’owych strzelanin FPP moze okazac si? miejscami bolesna.n [myszaq] 



m 




Exhumed 

■ Producent Lobotomy Sohware 

■ Rok 1997 

■ liczbfl Gfoay 1 

Piefwowz6r SERiOUS SAM z Xboxa? Nie 
b^dzieto bardzo naci^ane stwierdzenie - 
klimat eglpskich grobowcbw, piaskov/ych 
w^wozbw i przeroSnlptych skorplonow 
wci^jesttu namacalny, tylkoze... No 
wtaSnie - wykonanie. Piascy, bitmapowi 
przeclwnicy to element naprawdf ci^zki do 
przetknipcia. Gracze chyba skutecznie 
zd^yli si^ od nich odzwyczai(i, nie mbwi^c 
juz 0 fakcie, ze na Szaraka jest kilka innych 
tytuidw z obiektami 3D. Z drugiej strony 
wci^ jeszcze cieszy przyzwoicie 
wykonana woda, dynamiczna rozgrywka i 
perspektywa nawini^ta na kulp zawsze 
ten patent I jbiiem). A jak w to si$ dzlsla] 
gra? Nawet wci^ga, ale na krbtsze sesje. 
Wycbodzi brak jakiejS wlekszej ziozonosci. 
a przeplatajqce si? element ostrej 
sttzelaniny i skakania po ptatformacb (wraz 
z rozwojem rozgrywki) popadaj^ w 
schematy. Nie ekshumujmy EXHUMED, 




STBZELANINA'^ 



Alien Resurrection 

■ Producent Fox Interactive 

■ Rok 2000 

■ Liczbo Graczy ] 

Jeden z tytutbw, ktbry darz? olbrzymim 
sentymentem, ktdry nie zatracil dia mnie 
mrocznego. napinajacego nerwy klimatu. 
Gra ^wietnie wkomponowuje si? w realia 
Swiata Obcych, dajac Ci mozliwosc 
pohasania (a raczej uciekania) z tymi 
mlluslnskimi stworkaml. Grata wprawdzie 
wypadatroch? surowo (ale design ma 
fajnyj, niemniej przemykajace po suficie 
Alieny wpompuja Ci jeszcze troch? 
adrenaliny pod czaszk?! Dobrze uzyto 
kolorystyki (nastrbj). a patenty z 
charakterystycznym pikaniem detektora 
ruchu. czy panicznym wyciaganiem sobie 
robala z klatki piersiowej nadal rajcujat Jest 
dynamicznie, steruje si?wygodnie, no i 
scena podwodnej walk! (znana zfUmuj si? 
zalat>a>ai Smiato atakuj, by przypomniec 
sobie jak wciagajace gry robiono na PSX'al 
Na mrok maskujacy niedordbH tachniczne 
potrafisz jeszcze przymknab oko, prawda? 




Disruptor 

■ Producent Universal Interoctive 

■ Rok 1997 

■ Liczbo Gfflczy 1 

Przykiadgry, ktbrej oprawa skutecznie jjz 
si? zestarzaia. razischematami. ajednak 
Smigniesz w niq raz czy dwa. Sentyment? 
Jak najbardziej. ale tez i jakis staroszkolny 
klimacik. Co ciekawe. ograniczenie w 
postaci mgty miejscami wr?cz dodaje 
specyficznego klimatu (np. przy brudno- 
pomaraiiczowych terenach na Marsie). Co 
innego z renderowanymi postaciami 2D i 
bardzo uproszczonym designem level! - ten 
uderza jak fortepian z trzeciego pi?tra. 
pozostawlaj?c solidny b6l wgtowie. 
Pozostaje wi?c dylemat - czy odkurzad ten 
produkt, dajac si? wciqgnqd futurystycznym 
klimatom, dziwnie zaprojektowanym 
broniom i opcjl uzywani energii 
psychicznej? A moze jednak nie ruszacz 
powodu mocno juz przestarzalej stronie 
technicznej? DISRUPTOR jest warty 
sprbbowania... aletylko dia osbbzywiacych 
z tym tytulem jakies wspomnlenia. 




Quake 2 



■ Producent Activision 

■ Rok 1999 

■ Uabo Groczy 1 -4 



Kiedys dtugo szykowana konwersja z PC... 
W chwili obecne] tytul, ktory wcigz daje 
rad? w trybie Multiplayer (nawet przy 
Splicie dia czterech wypracujesz bardziej 
rajcuj^ce akcjei), chociaz z^b czasu nieco 
nadgiyzljuzstron?techniczn^. Przede 
wszystkim na wierzcn wychodzi niska 
rozdzialka, miejscami uproszczona 
arcbitektura, a i niespecjalnie duza ilodd 
tekstur nie zachwyca. Cieszy natomiast 
wci^ obecna duzadynamika rozgrywki, 
naprawd? nieile zaprojektowani 
przeciwnicy (biomechaniczne mutanty 
sikaj?jjchai3t< trzeba!). Troch? zdziwilem 
si? samym trybem Single Player, bo juz 
mnie tak nie wci?gn?l jak kiedyd. Brakuje 
bardziej filmowego, pokombinowanego 
scenariusza, do ktorego chyba za bardzo 
przyzwyczaity nas obecne shootery FPP. 
Dobra pozycja, szczegdinie jesli zbierze si? 
ekipka chc^ zdmuchn?d kurz z Szaraka. 




STRZELANINA .1 



Medal of Honor 

■ Producent DreotnWorks 

■ Rok 1999 

■ liabo Crociy 1-2 



Odpalilem ptytk?, przemogtem si? do nieco 
rozpikselowanych tekstur, zapomnialem o 
wysoklej rozdzialce, tonach polygondw i... 
W pierwszego MOH wciaz mozna 
przyci?d. czuj?c wisz?cy w powietrzu pyl i 
brud wojny! Po kilku pocz?tkowych misjach 
zapominasz o niedogodnosciach 
technicznych, bawigc si? w przemykanie 
przezciasne, rozwaloneuliczki. 
przebierajqcza oficera Gestapo, czy wai?c 
ze snajperki (patent w dzisiejszych 
stfzelaninach obowi^zkowy, wtedy dopiero 
pokazujacy pazuiy). Wojennynastrdj, 
uczudezm?czenia. osamotnienia podczas 
batalii jest naprawd? mocne. Jeden z 
obowl^zkowych tytuldw jesli chcesz 
przypomnied sobie stare czasy Playaka - 
ot, np. po ukonczeniu MOH: FRONTLINE 
(PS2, Xbox). Niestety, Deathmatch za 
bardzo odstaje od wspdtczesnych 
standarddw i niespecjalnie do siebie 
przekonuje. 




STRZELANINAH 



Forsaken 



■ Producent Acclaim 

■ Rok 1998 

■ liczbo Groczy 1-2 



Wprawdzie nie jest to typowy shooter FPP, 
bowiem latasz tu statkiem po sied 
korytarzy. ale oprawa (dobrze opracowane 
efekty swietine) wyraznie pokazuje naco 
bylo kiedys stad PSX'a. Nadal widad spore 
zakr?cenie w architekturze wszystkich tych 
opuszczonych tabryk, wojskowych baz czy 
elektrowni. Jest futurystycznie. tekstury 
iadnie trzymaj^ si? sctan, szkoda tylko, ze 
przeciwnicy to mate robociki sklejone z 
kilku polygondw na krzyz. No i rozgrywka 
po jakimd czasie robi si? schematyczna 
(aktywacja przyciskdw, rozwatka. szukanie 
drogi v/yjscia). FORSAKEN cieszy dzisiaj 
tylko przez chwii? (pokaz rozbtyskdw i 
eksplozji), na dtuzsz^ met? raz^ 
monotoni^. Takze tryb Multiplayer 
niespeqalnie ratuje sytuacje- duzo wi?cej 
klimatu tkwi w zwyktym bieganiu za 
kumplemzglwer^, nizwaleniu fikotkdww 
blaszanej konsenrrie... 



% 
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STRZELANINA 



Medal of Honor: 
Underground 

■ Producent DreamWorks 

■ Rok 2000 

■ Liabo Graczy 1-2 

Wojna w najlepszym, PSX’owym wydaniu. 
Grafika trzyma wysoki poziom - sporo 
misjiodbywasi? wdzied, nadano 
teksturom zywszych kolordw, co 
bynajmniej nieoslabilo powaznego klimatu. 
Posrdd spalonych slohcem terendw 
Pdinocnej Afryki rdwnie efektownie i z 
rdwnym zaangazowaniem co kiedyd 
rozwala si? (by napotkanych hitlerowcdw, a 
przemykanie mi?dzy greckimi murami 
wywoluje wci^ ten sam grymas petnej 
koncentracji. Bez watpienia atmosfera 
twardych. milltamych operacji to nadal 
domena MOH. aoprawa pozwala 
dodwiadczyd wci^z zadowalajacel, 
profesjonalnej strony Playaka. JeMctwesz 
pokazadkomud temat strzelanin FPPna 
starsza z konsolek SONY, w piermzej 
kotejnosci odpal ten tytutl 




Duke Nukem 3D 



■ Producent 3D Realms 

■ Rok 1997 

■ Liczbo Groczy .. ... 1 



Jesttragicznie... Mdwi?oczywiscieo 
oprawie, ktdra nie d<^, ze opiera si? na 
dwuwymiarowych sprite'ach. to jeszcze: a) 
serwuje Ci nierdwny framerate: b) 
wyswietia naprawd? niska rozdzieiczodd. 
Tego nie da si? iuz przelknad. Z drjgiej 
strony - to w koncu DUKE! Wesole gadki. 
obey rozwalant w kiblach, fifmy z 
panienkami, lokaqe zaprojektowane z 
pomystem. Wciaz jeszcze czud luzny 
klimat. a I na nowo przypomnialem sobie 
stare patenty (fajny zestawbroni. otwieranie 
drzwi ‘z kopa", wysadzanie dcian). Trudno 
mi wi?c wystawic jednoznaezny werdykt. 
Oblektywnie patrzac strona techniezna jest 
rdwnie pi?kna co smolarz-amator po 
przepiciu, subiektywnie zaSezuj? olbrzymi 
sentyment. smigajac w tych korytarzach)ak 
po domu... A!, napisz? to: ^arego Duke'a 
zostawiam w spokoju (legendaj , tytko 
dawac mi tu tego na Next-Genyi 




















■ FF 2 



■ FF 2 



Po SNES-owych FINALach czas na prawdziwy 
powrot do korzeni - co prawda gierki nie zachwycaj^, 
lecz majq pewng grywalnosc, bo taki jest urok old- 
schoolow. Zresztg prawdziwy fan serii powinien 
poznac wszystkie Fajnale"! 



PlayStatiorL 
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Final Fantasy Ori gins 



Co jak CO, ate przyzna6 trzeba, ze SQUARE 
wie, CO to znaczy dbac o Graczy (i o wtasna 
kieszeh przy okazji:), zwfaszcza posiadajqcych 
wysfuzonego Szaraka. Oto wtasnie pojawily S19 
na niego dwa nowe FINALe! "Nowe" oczywiscie 
w tym sensie, ze dofychczas mozna byto w nie 
pograc wytgcznie na NES-ie (lub emulatorach), a 
i to nie do kohca, gdyz jeden z nich dopiero teraz 
ukazat si^ w wersji angloj^zycznej. Mowa tu 
oczywiscie 0 pienwszym i drugim “Fajnalu'. M6re 
z podrasowanq graftkq. dodanymi animacjami 
oraz paroma zmianami zostafy wlaSnie wydane 
jako jednopfytowa sWadanka FF ORIGINS. Czas 
wi^c rozpoczqd powrdt do korzeni... 

■My jestesmy bohaterzy, kazdy z nas swoj 
krysztal dzierzy" - zaspiewaliby glosno herosi 
pienvszego FINALa, gdyby tylko umieli. Oto zlo 
zalfglo si9 na swiecie i trzeba co6 z tym fantem 
zrobid, tak wi^c spoza g6r i rzek przybywa gota i 
wesofa czworka zlozonych z paru pikseli ludkdw, 
CO by problemowi zaradzic. Wladca pierwszego 
napotkanego zamku okazuje si? jednak na tyie 
nieufny, ze kaze im wpierw udowodnid swoje 
m?stwo. ku czemu zreszta zdarza si? okazja, 
gdyz wlasnie jakid podlec porwal krolowi cork? i 
zaszyf si? z ni? w pobliskich ruinach. Dopiero po 
skopaniu pedofila zaczyna si? wlasciwa 
przygoda, czyli waleczna czworka rusza 
waiczyd ze zfem zal?gni?tym w krainie. Prosz? 
nie narzekad - wszak to pierwszy “Fajnaf w 
dziejach calej serii i ma prawo byd nieskompliko- 
wany; na cafe szcz?scie “dwojka" nadrabia w 
tym wzgl?dzie zalegfosci. Tutaj zaczyna si? 
dodd mewinnie - z miasta b?dqcego pod 
najazdem wojsk imperatora ucieka czworka, a 
ratuje si? trdjka mtodych bohaterdw (czadowa 
animacja), ktorzy wraz ze swoj? krdlow? 
znajduj? schronienie w odiegfym miescie i 
zaczynaj? prac? dia rebeliantow. A to wpierw 
infiltruj? okupowan? stolic?. a to znow wyruszaj? 
do odiegtego miasta (todzi?, a potem statkiem 



latajgcym!) w poszukiwaniu metalu Mythrit, z 
ktorego rebelianci chc? wykuc broh do walki z 
rycerzami Imperatora. Sam nieprzyjaciel rowniez 
nie proznuje - zbudowany przez niego okr?t 
wojenny sieje spustoszenie, a wi?c jego 
zniszczenie staje si? kolejnym celem bohaterdw - 
w pewnym momencie jeden z nich nawet 
podwi?ca swe zycie, aby ratowad przyjacidl. W 
FF 2 widad zal?zki fabul wielu pdzniejszych 
FINALi, jak rowniez sporo klasycznych juz dIa 
serii imion i nazw, takich jak Cid, Chocobo czy 
Ultima, pbjawiaj? si? rdwniez wspomniane 
wczesnie] drodki transportu. W “dwdjce" 
zaimplementowano rdwniez bardzo oryginalny 
system zdobywania informacji, polegaj?cy na 
zapamt?tywaniu i uzywaniu haset i sfdw 
kluczowych, dzi?ki ktdrym mozna otwierad usta i 
zyskiwad pomoc nawet meprzyjaznych nam 
osobnikdw. 

Od strony graficznej oba "Fajnale’ prezentuj? 
wyzsz? od pierwotnej, a wi?c 16 -bitow? jakodd, 
zreszt? bazujgc? na wersjach wydanych na 
Wonderswana, chod oczywiscie z podwyzszon? 
rozdzieiczosci? i dodanymi wstawkami FMV. 
Strona muzyczna zostala oczywidcie "stuningo- 
wana’ do jakodci odpowiadaj?cej PSX’owi, a do 
oryginalnych utwordw dodano kilka nowych, 
gtdwnie jako tio do walk z bossami. Najbardziej 
jednak interesbj?cymi elemenfami obu tych gier 
s? ich systemy. Co prawda walki rozgrywane s? 
w dodd topornym, zeby nie powiedziec 
prymitywnym stylu. lecz za to systemu 
umiej?tnodci postaci mogloby pozazdrodcid wiele 
pdzniejszych pozycji. W "jedynce" widad wyrazne 
wzorowanie si? na D&D (Dungeons & Dragons), 
zwiaszcza jedii chodzi 0 magi? • dzie)?c? si? na 
8 poziomdw z mozliwodci? korzystania z 
ograniczonej liczby czardw na kazdym z nich. Z 
O&D prawdopodobnie.pochodz? rdwniez klasy 
postaci, More na pocz?tku gry wybieramy dia 
naszych bohaterdw (st?d mozna przechodzid gr? 



rdznymi skladami), a ktdrych jest w sumie 6, z tym ze kazda moze 
zostad "upgrade'owana” na wyzszy poziom, “Dwdjka" za to 
prezentuje jedno z najbardziej oryginalnych rozwigzah w serii; w 
zamian za rezygnacj? z poziomdw dodwiadczenia, parametry 
postaci wzrastaj?, jedii wykonywane s? zwi?zane z nimi 
czynnodci, np. otrzymywanie obrazeh powoduje w rezultacie 
wzfost wytrzymalodci oraz HP, slosowanie magii zwi?ksza MP 
oraz sif? magii, unikanie atakdw polepsza zr?cznodd itd. Ponadto 
postacie dysponuj? stopniami zaawansowania w uzywaniu danego 
typu or?za lub czardw i oczywidcie im one wyzsze, tym wi?ksze 
obrazenia nimi zadaj?. 



Gry oldschoolowe zazwyczaj maj? to do siebie, ze posiadaj? 
strasznie wyzytowany stopieh trudnodci, tak tez bylo w przypadku 
obu pierwszych FINALi. Byio, gdyz w “dwdjce’ dw stopieh zoslat 
znacznie obnizony (chociaz dalej nie jest lekko, zwiaszcza jedii 
pdjdzie si? tarn, gdzie nie trzeba:), a do "jedynki" dodano tryb 
■Easy", gdyz oryginalny "Normal" to prawdziwy hardcore 
(polecam:). 2 dodatkdw - po ukohczeniu kazdej z gier odblokowuje- 
my szereg bonusdw. w stylu odsluchiwania muzyczek lub 
ogl?dania rdznych materiafdw, lecz i tak najwazniejszym powodem, 
dia ktdrego warto zagrad w FF ORIGINS, jest mozitwodd 
zaznajomienia si? 2 klasyk? gatunku, co polecam zwiaszcza 
milosnikom serii. Nie czarujmy si? jednak • gierki wygiqdaj? 
nieciekawie, maj? toporne walki (chod reszta ich syslemdw to 
prawdziwy rarytas), a i fabularnie nie powalaj? (zwiaszcza 
"jedynka"), lecz jedii kogos naprawd? kr?c? oldschoolowe klimaty, 
to niech sl?ga po t? skfadank? bez wahania.D 
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Jako Doshin - bostwo wytaniajgce si^ o wschodzie 
slonca z oceanu, a wieczorem do niego powracaj^ce - 
doslajesz pod oplek$ wysp$. Wysp$ zamiaszkat^ 
przez plemiona mafych. potrzebujqcych wsparcia 
ludzikdw- Pomagasz im budowab osady, rozwijad si? i 
budowad pomniki ku Twojej czci. Masz na to jednak 
wplyw bardzo ograniczony, generalnie zaw^za si$ do 
spetniania zyczeh pojawiaj^cych si^ w 'dymkach' nad 
gtowami ludzikow. Tu zasadzid drzewo - zrddto 
zyciodajnej energii, tu usun^d przeszkod$. lub 
obnizyd/podniedd poziom gruntu. I to chyba 
najclekawszy element gry • modelowanie terenu w 
czasie rzeczywistym. Mozna niwelowad gory, wznosid 
pagdrki. a nawet pokusic si^ o to, by na srodku 
oceanu pojawita si$ nowa wyspa. 



Dostfpne masz dwie tormy giganta; zdity Doshin to 
bdstwo tworz^ce, czerpiace slip z milosci, zas 
czerwony Jashin to, zywiace si^ nienawiscia i 
strachem, bdstwo niszczgce. Zaleznie od poczynan 
ludziki obdarowujq nas serduszkami. b^dz czaszkami, 
ktdre w odpowledniej ilosci zwi^kszaj^ gabaryty 
giganta. Niezle jaja zaczynaj^ sif w momencie. gdy 
zasuwasz takim bydiakiem, ze nawet jak chcesz 
pomagad. to co najwyzej wdeptujesz podopiecznych w 
grunt;). 



Wykonanle nie zasluguje na oklaski, brakuje 
urozmaicenia, chociaz tradycyjnie na GC swietny jest 
etekt wody, zwiaszcza kiedy kamerf ustawimy pod ]ej 
powierzchniq. Pomysi byt naprawd? niezty, lecz 
realizacja wola o pomst^ do nieba. Gra w krdtkim 
czasie staje sie dosyd nudna, prawie nic nowego sie 



DISNEY SPORTS FOOTBAL pozwala nam 
rozegrad mecz pitkarski z udziatem bohaterdw 
mV kreskdwek Disneya (kogod to podnieca?). W 
sktadzie kazdej dostepnej druzyny mamy 
luiV jedn^ gwiazd? (Miki, Donald, Minnie ltd.), 

reszta to. niestety, statysci. Tryby Exhibition. 
Dream Cup i Challenge Cup gwarantuja duzo 
zabawy, dodatkowo podzielone s^ one na poziomy 
trudnodci, wi^c jedli opanujemy gr? na najnizszym 
poziomie, mozemy dmigad od nowa na wyzszym. 



Za gr? odpowiedzialny jest oddziat KONAMI z Osaki, 
spodziewatem si? wi?c chociaz modelu gry zbiizonego 
do serii ISS/WORLD SOCCER. Niestety, jako ze gra 
sklerowana jest do miodszego odbiorcy, sposdb 
rozgrywki maksymalnie uproszczono, sterowanie 
sprowadzaj^c do 3 klawiszy (strzat. podanie, bieg). Co 
moze si? podobad, to akrobatyczne zagrania zawodni- 
kdw. Wysokie pllki w polu karnym przewaznie zbijane sa 
w widowiskowy 
sposdb. Bo 
postawiono tu 
gidwnie na 
efekciarstwo. 
cel ten 

osiagni?to tez 
poprzez 
wprowadzenie 
do gry... magii. 
Po rozegraniu 
kazdego meczu 



nie dzieje (co dzied to same), ludziki wykazuj^ si? strasznym 
kretynizmem (nie moga zdecydowad si? czego chca), a 
gigant jest strasznie wolny. Najgorszy zas jest brak dobrego 
elementu motywujacego (chodby ellminacja wrogich plemion). 



Prawdopodobnie 
ktos mdgtby si? 

DOSHINem 
zachwycid. ja 
jednak takowych 
osdb nie znam i 
nie odwaz? si? tez 
nikomu tej gry 
polecid. Lepiej wydagnad jakqd dobra 
lektur? I poczekad na METROIDa lub 
nowa ZELD^. Zdecydowanie si? 
optaci.D 



Disnev Sports 



mamy szans? na zdobycle specjalnego buta (im 
lepszy wynik/wazniejszy mecz/poziom trudnodci. tym 
lepszy but). Kazdy zdobyty but mozna przydzielid 
ktdremud z zawodnikdw naszej druzyny. Ten element 
sprawia. ze rozgrywka dostaje iekkich rumlehcdw, 
strzaly na bramk? staja si? jeszcze bardziej 
widowiskowe i nieprzewidywalne. Ze wzgi?du na 
ograniczone miejsce dodam tylko, ze gra jest calkiem 
spoezko jedli chodzi o opraw? grafiezna (catkiem 
fajne stadiony) i muzyezna (chod komentarz mdgtby 
byd bardziej zywiolowy i nie ograniczad si? tylko do 
gwiazd - reszta zawodnikdw wymieniana jest per 
numer). 

DSF to tytui zdecydowanie dia mtodszych Graezy 
(ktdrzy lubia pitk? nozna:), nie ma w tym zadnej 
filozofli. PIsanIe wi?c, ze nie jest to gra dIa 
prawdziwych milodnikdw pllki noznej nie ma sensu 
(ups, jednak to napisatem).D 



■ DISNEY SPORTS FOC 
jednq i gier, bore wy 
mozliwosc polqczenia 
68A. W proktyce ozno' 
ze mozemy "Ironsfera 
zdobyte fauty pitkarsk 
pomifdzy wersjq gry i 
"kostkq" i "gembojowi 
Niby niewiete, 
ale zawsze cos. 
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W tym wydaniu HARDkora nie ma nic ciekawego, spokojnie mozes2 pominqc te kilka str... Nie! Stop! Prima aprilis! 
Przygotowalismy sporq porcjf ciekawych materia»6w. Mi^dzy innymi wywiad z cztowiekiem - iegenda • Miyamoto “Konsole 
JLrtro" (lepsze jutro byto wczoraj'?). tekst o edukacyjnych walorach gier z mocnym zmruzeniem oka' (a czego 
HAt P I fPP n» Alien" (gra wszech czasow ma drugq cz?§d?) czy wreszcie nie wydany 

HALF-LIFE na DC. To me wszystko. Oprocz wymienionych atrakcji, jeszcze sporo przed Wami. Mite) lektury.0 ^ ^ 





txt: Yohko&Teruo 

Witajcie! Co tak zimno? Zima ciqgle daje do wiwatu, na cafym swiecie szaleie grypa, nawef w 
Japonii lAi szpitalach lekow zabraklo. Mimo to. w minionym miesigcu wyj^tkowo obrodzilo w 
■wynalazki' na konsole, nawet na PSX’a; wWad zlego diabll nie biorg;). No dobra, mszamy z tym 
■koksem", Zeby choc troche podg/zatatmosfere. .. 

TON^CY BRZYTWY Sl^ CHWYTA? 

Grupa programistow, zajmujqcych si? Unuxem na Xboxa, zdecydowala sle na doScdrama- 
tyczny krok. Oto2 wystosowali oni ostafnio list otwarty do MICROSOFTu, domagaj^c si?, by 
wtqczyl on sw6j podpis elektroniczny do ich systemu operacyjnego. Pozwoliloby to na uruc'ha- 
mianie oprogramowania na nieprzerobionej konsoli, a nie dzi?ki modchipowi, jak bylo dotych- 
czas. Jak czytamy dale] w liScie, z powodu obecnej restrykcyjnej polityki MICROSOFTu, 
jedynym sposobem na umchamianie Linuxa bez modchipa jest zwrocenie sie po akceptacje i 
- najprawdopodobnie] - zaplacenie "gigantowi z Redmond". Autorzy listu dodajg rbwniez, ze 
“nieuprzejmi ludzie mogliby scharakteiyzowad tak^ polityk? jako drugi przymusowy monopol 
tworzony przez MICROSOFT, mimo tego, zejuz razzostal on uznany za winnego stworzenia 
podobnego monopolu na rynku systemPw operacyjnych''. 

[ Warto zauwazyd, ze Michael Robertson, zalozyciel linuxowej tirmy Lin- 
I dows, ustanowrt nagrod? w wysokoSci 200 tys. dolarbw dia tych. ktorzy 
' pfzenios4 Linux na Xboxa. Wygrana za pierwsz^ potowg tego zadania 
. (1 00 tys. dolarow) zostatajuz z powodzeniem wyplacona, ale nagroda za 
J uruchomienie systemu na nieprzerobionej konsoli ciqgleczeka na swo- 
I jego zdobywc?. ( to jest jeden z punkfdw przetargowych autordw listu. 

^ Zauwazaje oni, ze dzi^ki zezwoleniu na uruchamianie Linuxa naswojej 
I konsoli, MICROSOFT spelni warunki konkursu i bedzie mogt utoegac sie 
' J 0 nagrod?! 1 00 tys. dolardw to co prawda prawie nic w pordwnaniu z 
Michael Robertson milionami zarabianymi przez producenta Xboxa, ale w kortcu kazdvar- 
. gument jest dobry, choc na razie wiekszosc komentarzy wskazuje na to, 

ze daremna to b^dzie walka. Wiele os6b porownuje obecnq syluacje do pizegigdaiki Netsca- 
pe’a albo Javy Suna. Ale jest jedna "drobna" rbznica • te firmy nie potrzebowaty lamad zabez- 
pieczah kryptograticznych pecetow, a ich uzytkownicy nie byli zmuszeni doprzerabianiasprze- 
tu, by uruchomid nowe oprogramowanie... 

MICROSOFT ODPOWIADA? 

Bardzo populamg ostatnio metodq walk) z piratami Jest zmiana uktadu plyty gidwnej, Do tej poiy 
uzywato jej SONY, i to wielokrotnie, jednak dopiero ludzie z MICROSOFTu pokazali tu praw- 
dziwa klase. Otdz zdolali oni nie tylko zupelnie zmienid uktad plyty, ale rdwniezzmteddd BIOS 
w mnie^zym uWadzie. Nielle, jak na drugi raz. Dzipki temu mieli nadziej? na zwaiczenie 
piratow i znaczgce zmniejszenie kosztdw produkcji. 0 ile to drugie na pewno im sif udato, o tyle 
z pierwszym jeszcze diugo b^dg mieli ktopoty - juz chodzg stuchy, ze udato sl$ "omin’qd" to 
drobne zabezpieczenie. Ale nie calkiem. OtdZ, co prawdopodobnie byto zamieizone przez ekipp 
MICROSOFT u, na tym ukladzie nie jest mozliwe uruchomienie Linuxa, ktory byt dotgd jednym 
z najwazniejszych "szarostrelowych" atutdw Xboxa (najego bazie stworzono wiekszosd opro- 
gramowania "domowej roboty" • odtwarzacze medidw, emulatory oraz wiele innych progra- 
mdw open-source). CzyZby to wlasnie byla odpowiedZ na list otwarty programistdwz projektu 
Xbox Linux? Wydaje si^, ze swoim posunipclem MICROSOFT zepsut zabawf wszystkim 
domoroslym majsterkowiczom. A moze wr^cz przeciwnie - dopiero teraz dostarczyt im praw- 
dziwej rozrywki? musieli nieZle zakombinowad, Zeby zmiedcid swdj Unux na takim 
maiym ukladzie... 

XBOX Z MONITOREM? 

PiXELB wypuscit wlasnie 
wersjf beta patcha, dzi^ki 
ktdremu moZna pocHgc^ 

Xboxa do zwykiego peceto- 
wego monifora (moZe byd 
rowniez LCD), przy uZyciu / 
latwegodowykonaniakabel- 
ka (schematy dolgczane s^ 
do patcha). Niestety, jakna 
razie trzeba mied BIOS w 
wersji Complex debug 1 .03. 1-megowego modchipa i odpowiedni monitor, ale juZ trwajg prace 
nad udostgpnieniem patcha dIa pozostatych modelow konsol. Wedlug zapewnieh twdrcdw, 
dziala z 95% gier (przy pozostatych 5 procentach ekran jest bardzo zielony, ale da sif grad) oraz 
2 wi?kszodciq istniejgcych dashboarddw (Xboxdash.xbe, voX, neXgen oraz Xshell.xbe). Wy- 





prdbowano na nim rowniez z powodzeniem XBMP, DVDx2 i wszystkie emulator. Co do roz- 
dzieiczodci. minimum to 640x480, maksimum - ponod nie ma tutaj Zadnych ograniczed sprze- 
towych czy programowych. To oznacza KRYSTALICZNIE czysty obraz w Waszych grach oraz 
jeszcze wigcej przyjemnosci z grania, i to za naprawd? nisk^ ceng! Czegdz chcied wi?cej? 

KONKURENCJA DLA NAPLiNKA? 

Na polu "udoskonalania" PS2 pojawit sl^ ostatnio pro- 
dukt, ktory ma ambicj? wygryzienia NAPLinka:), Na- 
wet nazw? ma podobng- PukkUnk. Jest on uZywany 
do polqczenia PS2 i peceta. z tym Ze tym razem wy- 
kofzystuje si@ do tego standardowa kart? sieciowg 
SONY zamiast potaczenia USB. Takjak w przypadku 
NAPLinka, musimy mied oprogramowanie na kom- 
puter (dostgpne sa wersje pod Windowsa i Unixa), 
wypalamy plylk? na PS2 z zestawem plikow, w kid- 
rych zawarte sapodstawowe daneo potaczeniu (nu- 
mer IP, maska sieciowa, ustawienia bramki i^.). 

Oczywidcie, Jest wiele rzeczy do ktorycJi moZna uZy- 
wad lakiego polaczenia, ze wspomna chodby o wrzu- 
caniu Save’dwczy demek na konsola, lub odwrotnie. 

Jak na razie wydaje si?, ze PukkLink moze izeczywi- 
§cie zdobyd wi? ks^ populamodd - karta sieciowa kupi 
wigcej osdb, chodby w zwiazku z gra on-line, zad 
kabelek do NAPLinka jest trudniej dostapny, ajego wy- 
korzystanie - zdacydowanie bardziej ograniczone. 

NAPALM KONTRATAKUJE! 

a Grupa Napalm wypuscila weraja beta programu o nazwie nPort 

0.1, ktdry umoZliwia wladcicielom NAPLinka przesylanie Sa- 
ve’dw miadzy karta pamiaci PS2 adyskiem PC. Program wciaZ 
jeszcze nie jest w peini przetestowany, wiac uwazajcie. zanim 
powierzycie mu swpje cenne Save’y! A wlasnie, twdrcy progra- 
, rnupotrzebu)akilkachomik6wdoswiadczalnydi...Sajacyschatni 
; do szukania bladdw? 

EASTER EGG " W PLAYERZE NA PS2 

A wydawaloby sla ze takie rzeczy zdarzaja sia tylko w grach... Otdz w najnowszej wersji 
PS2Reality MediaPlayer (v 1 ,25e) dodano ukryta opcJaodtwarzania plikdw mp3. Aby odbloko- 
wad ta tunkc^a. trzeba oczywiscie miedowa wersJaplayera i wklepad nastapuJaca kombinar* 
"LI , L2, H2. nr, Ciekawe, kiedy mieli zamiarsiaprzyznac? 

I NA PSX’a PRZYSZtA W KONCU KOLEJ! 

Dwdch majsterkowiczdw-zapalertcdw zjednoczylo 
swe sily, by zapelnid wielka luka na rynku. OtdZ pracu- 
iaoni nad projektem “aGBe" czyll,.. emulatorem stare- 
go, czarno-biatego QameBoya i GBC na PSX’a. Jak 
twierdza, zajmuja sia tym w ramach hobby, a rezuttaty 
swojej pracy rozpowszechnia oczywidcie daimowo w 
Sieci, by "odkurzyd stare gry i zainspirowad dalszy 
rozwoj tego typu oprogramowania na PSX’a". A Wy juZ 
stawialidcie krzyZyk na Szaraku;). W tym momencie 
prace S4 jeszcze malo zaawansowane, na przykiad 
grafika ocenia sia obecnie na jedynie 20 procent orygi- 
nalu, emulaqa prooesora na okolo 50 procent, a dZwia- 
ku na cale 0 (zero) procent. Jak widad, wiele jest jesz- 
cze dozrofaienia, diatego teZ twdrcy poszukuJa chat- 
nych do wspdlpracy, oglosili nawet konkurs na rozwia- 
zanie kilku problemdw, ktdre napotkali dotej pory (do- 
kladna lista znajduje sia na ich stronie i forum - httpy/ 
agbe.gamebase.ca). Nagrodqjestwlaczeniedozespolu 
tworzqcego emulator (i stanie sia legend^ PSX'a:). 

Dobrze, zwijamy sia. zanim dopadnie nas ta paskudna 
grypa (Yohko wladciwie juz dopacHa - trzy tygodnie 
wykredlone z Zydorysu), Wy teZ uwazajcie na siebie, 

Zebydmy za miesigc mogli spotkad sia w dobrym zdio- 
wiu. O ile sia jeszcze spotkamy - nie wtadomo, czy do 
tego czasu nie wybuchniejakas wpjenka atomowa, W 
tym miesiacu pozdrowienia ida w szczegdinodci do 
VerBa (za wsparcie), Lokiego {jak zwykie niezawod- 
nego) oraz wszysikich wielbicieli "ogladania nagich 
ptzewoddw*:).n 



(c) Ybhko&Tenjo All Rights Reserved :) 
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ZAPRASZAMY DO REKLAMY 



yN. T Tym razem prezentujemy troch? inny material - zcstawiajqc na moment gry, przyjrzyjmy 
\ si^reklamomsamychkonsol.Napierwszyrzutokaspotyprezentujqcegrywydajgsi? 

\u bySznacznieatrakcyjniejsze. Po drobnych poszukiwaniach okazujesi^, ze reWamy 

I ^ sprzetu mogabycrawniezcalkiem interesujace. a dodatkowo ujawniaj^pewne tendenqe i 

I I ciekawe fakty dotycz^ branzy. Uwag@ skupimy na niektdrycri stamzych reklamacb 

dw 6 ch konkurencyjnychfimn. gdyz w sposbb najbardziej dobitny pokazuj^, ze 
wspotzawodnictwo mipdzy nimi niejest tylko sloganem podyktowanym tradycj^. 

Plerwsza prPba zaistnienia przez SEG^ na rynku konsol ptzynioslagraczom Sega ^ster System. 
Pomimoznacznie lepszej od panuj^cego NES specyfikaqi, nie osi^gn^a nigdy populamo^ najakq 
zaslugiwala. Chociaz SEGA wspomagala jak mogla swego dzieciaka, we znaki dawal si$ brak wsparcia 
ze strony grup third party. O niebo lepsza pozycje wywaiczyl soble nast^pca - Sega Genesis, ktbra to 
konsola naprawdp namieszala, bardzo dobrze sprzedajqc 519 w Stanach, a jeszcze leplej w Europie. Spora 
w tym zasluga kontrowersyjnej kampanii reklamowej. Plerwsze reklamy Genesis nie byly niczym 
szczegolnym i po prostu kopiowaly pomysly wykorzystane pizy okazji SMS. Wszystko mialo sip zmienid, 



gdy ruszyta kampania “Genesis Does". O co chodzito? SEGA musiata znalezc jakiS sposob. 
aby zaznaczyc swojc) obecno^ na rynku. gdyz oferowala faktycznie potpzniqszy pod 
wzgipdem technicznym sprzpt, natomiast nie byla wstame na rbwnych prawach konkurowad z 
panoszpcym sip na rynku N. PostanowHa reklamowacswoj produktnie nazasadzie 
prezentaqi mocnych stron wlasnej konstrukcji, lecz bezwzgipdnie wytykaj^ slabe p unkty 
konkurencji. Momentami dosyd bezczelnie. lecz nalezy dodadze bardzo skutecznie. Dotyczylo 
to strony technicznej, jak rdwnlez dostppnosd okredbnych gatunkdw gier, gidwnie dia starszej 
czpdci Graczy. czyli oczywiScie tytutdw ze sporgdawka motywuj^ej ptzemocy, jak ALTERED 
BEAST, oraz duza liczba giersportowych. Znacz^cy jesttez fakt. ze wipkszo^dwiezych 
tytutdw stanowily gry atrakcyjne gatjnkowozwiaszczadia klienteliamerykariskiej.W Stanach 
dystrybutorem SEGI byla firma Tonka, cieszpca sipduzym prestizem i dobr^ reputacjp. 
Inwestuj^c okolo 1 0 min. doiardw w reklamp w znaczpcy sposdb przyczynila sip do rozwoju 
sytuacjl na rynku. I chociaz wiadomo, ze jesli Idzie 0 grubp kasp wszelkie uprzejmosci lecp w 
k^t, to przyznam szczerze • niektdrez reklam pordwnawczych obu sprzptdw spokojnie mogty 
doprowadzid oflqeli N do stanu zawalowego, afandw hydraulikado rpkoczyndw. [torba] 



b u « «. 



▲ I znowii GG, tym razem tebt instruuje jak "...zdobyc dannowe 
oprogramowaaie G6 bez koaie<zaoid (ofowania kogoi w 
fy/pA." No, no, nie wiedziaiem, ze mozna tak sympotyane z 
pozytecznym;). 

Bytonieklo^ 
zofundowoc chwil^ 
fodoki, no zakonczenie 
reklomka swiodaqca, ze 
Morion wcoie nie mo 
tokiego btwego zydo 
mimo dobrych uklodbw z 
prezesem. "Drogi Luigi. 
Mysif, ze Bowser 
szykuje cos' 
naprowdf 
paskudnego. Moie 
bye niebezpiecznie. 
Twej brat, Mario. 

PS: Ktos jest pad 
drzwiami..." 



A Metodo "no wredo". Nie mo jok poinformowot 
opinif publianq, ze konkorenejo ledwo zipie z 
broku gier (poczqtki SNES'o) i nowet nie moze 
ich poukhdoc w stosy. Noprowdp irytujqce 
cholerstwo. 



A!'Oddziela mfzczyzn od (Mopeo^' - takim ha$iem reklamujq 
swoj produkt Niebiescy. Uwaznie czytojqc drobny tekst; "*..pora 
dorosnqt, przestac sif samemu oszukiwai i sifgage po GG, 
ktorego zoowansowaoie czyni z GB dziednng zabawkf". 



< "Do czego to doszh, kiedy htwiej jest 
uzyskae stopkd w elururga mzgu, mi odzoakf 
jakosd Sega (So ^ wideo. Jest 4000 
dikurgow mozgu w smydi tyB(o Staimh 
Zjednoezoaych. ledwo 200 odziak jakosd 
Sega zostaio przyznanydi w zeszlym roku no 
co/ym smede". Anologio do znoku jokoki N. 



A "Genesis zrobi to, czego Nintendo nie {zrobijj...} nie dokonasz tego no 
Nintendo'. Hosio • trzon cotej kampanii (serii reklam z roznymi gromij, oporty no 
doweipnej grze stow, w jpzyku polskim niestety trad $w6j szczegdny wydzwigk. Reklamy w 
tej konweneji objgty zarowno pro$g jak i lelewizjg, i wywotaty burzg wsrod rzeszy lojalnyrh 
fanow N. I (o wazniejsze, wzbudzity zointeresowonie odbiorcow. 



k’ Zmoganio 0 przychyinaic Groezy odbywaty 
sip rowniez na polu kan$ol przenosnych. 

"Gdybys by/ da/tonistq i mial IQ 
mniejsze nii 12, nie przejmowa/bys 
sif wfedy ktorq przenosnq konsolf 
poshdasz. (Oczywisde nie 
przejmowa/bys sif rdwrirez czy, 
dajmy no to, pijesz z toaletyj' ■ to tekst 
pisany wyttuszaonymi lilerami. Natomiasi 
pamipdzy wierszami znajduje sip juz typowa 
konsoiowa propaganda: "DIaezego ekran 
jest tyiko jednokolorowy? DIaezego 
taki w/asnie kolor? To pytania no 
ktore nie znamy odpowiedzi [...] i 
opewnimy sif, ze GameGear 
zostanie numerem jeden wsrod 
konsol przenosnyeh, eo nie powinno 
bye problemem sqdzqc po konkuren- 

c/7." No, w tym momende sip zdenerwowolem;] - co im zrobit ten 
sympotyezny psiok? Jeslem pewien, ze wykozot sip sporq 
inteligencjq, zwinqt obie znbowki i dobrze sip bawit. 
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Chociaz wydaje si? to niemozliwe, gra HALF-LIFE ukazata 
si? wtaSnie w wersji na Dreamcasta! Ptrypominam 
jednocze^nie, ze oficjalne jej wydanie na t? Konsol? zostalo 
odwolane juz w czerwcu 2001 , kiedy to SIERRA ogtosHa, ze 
2 powodu zmlan, jakie zaszty na lynku (wycofanie DeCeka 
ze sprzedaiy) • ukaze si? jedynie wersja na PS2. Byta to 
bardzo bolesna decyzja dia wszystkich posiadaczy 
Dreamcastbw. ktdrzy wierzyll. ze wlaSnte ukazanie si? 
jeszcze tej jednej gty mog)o w jakiS cudowny sposdb 
wptynqc na popraw? sytuaqi ich konsoli na rynku. Niestety. 
dzis Dreamcast to juz prawie historia, ichociaz HALF-LIFE 
na DC tez mial juz na zawsze pozostad tajemnic^, state si? 
jednak Inacz^'. Oto nagle, pod koniec lutegobiez^cego roku, 
oczywi^e zupetnie nieoricjalnie. HL 'wyplywa' gdzied na 



Intemecie wzbudzaj^c niemat^ sensaq? wdrod 
licznych ci?gle posiadaczy Dreamcastow. Okazalo si? 
bowlem. ze gra nie tylko byta juz niemal zupetnie 
ukotlczcxia. ale pod wzg1?dem wykonania wydaje si? 
nawet leplej dopracowana niz wersja na PlayStation 2. 
O fabule nIe b?d? si? rozpisywat (zainteresowanych 
odsytam do lektury PSX EXTREME #5 1 , gdzie 
zamieszczono recenzj? tej gry w wersji na PS2) - 
wspomn? tylko, ze wtaSnie pod wzgl?dem fabuty I 
klimatu jest to jedna z najlepszych gler tego t^. jaka 
do tej pory ukazata si? na rynku. Co wi?c8i. wersja na 
Dreamcasta jest dodatkowo uzupetniona o drug^ cz?dd 
gry, dost?png ofiqalnie tylko na PC, czyll BLUE SHIFT, 
gdzie wclelamy si? w rol? oficera ochrony kompleksu 
Black Mesa. Bez w^tplenia zwl?ksza to atrakcyjnosd 
gry niemal o 100%, bo BLUE SHIFT to rbwnie 
Interesui^ I wcl^gaj^ca historia. co plerwsza 
(przygody Gordons Freemana). Nowezagadkl i 
tamlglowki. nowa broh, jeszcze lepsza intellgencja I 
tak znakomitych przeciwnikow, a w koilcu rownie 
cudowny kllmat gry. JeSII chodzi o wykonanie, to pod 
wzgl?dem detail. szczeg6t6w I polygonbw wersja na 
DC prezentuje si? jeszcze bardziej okazate nIz na 
PS2. chociai animaeja czasaml zarywa. Muzyka I 
etekty diwi?kowe sq identyezne jak na PC/PS2, do 
sterowania padem mozna si? przyzwyczaid, jednym 
stowem znakomita robota. Szkodaze HL me ukazat 
si? wodpowiednim czasie na DC, bo kto wie, czy 
historia tej konsoli nie potoczyta by si? troch? inaezej 
(HIV: jaaasneee...). O lie wersja na PS2 otrzymata u 
mnle ocen? '9-', to wersja na DC w peini zastuguje na 



HGQft of the Alien ayii Another World 2 

niezapommaniej przygody dqg dalszy... 



Tomiatbyd kolejny 
typowy wieczdrw 
monotonnymzyciu 
Lestera RayaChaykina. 

cz^steczek zajmowaty 
mu dtugielpetne 
wyrzeczen miesiace. 
M?zczyzna nie 

ze 



przyniesie zaskakujace 

zawsze odmieni jego 

krytyeznym momencie 
eksperymantu zaWakana 
btyskawica uderzyta w 

laboratorium I tadunek elektryezny przedostat si? do 
wnftrza akceleratora, w utamku sekundy doktor znikt w 
o^leplajacym blasku energii. W tej same] chwili znalazt 
si? wewnatiz gl?boklego i pograzonego w mroku 
zbiomika wodnego. Katem oka spostrzegt, jak z dna 
suna w jego stron? ztowieszcze macki i przerazony 
zaczat ptynad w stron? saczacego si? z gpry swiatta, 
wykorzystujac resztk? powietrza w ptucach. Zdyszany 
wyczolgat si? na brzeg, gdzie czekat go kolejny 
wstrzas. Otaezato go catkowicle oboe I petne 
niebezpieczehstw drodowisko. Znalazt si? catkowicle 
m, w INNYM SWIECIE. gdzie rozpocz?ta si? 
emoejonujaca walka o przetrwanie... 

'Another Wolrd' (w NTSC gra znana jest pod nazwa 
"Out of this World') to dIa wielu Graezy pozyeja 
kultowa, gra wzbudzajaca silne emocje I gt?boka 



nostalgi?. Kiedy ujrzatem |a po raz pierwszy, bytem pod 
wielkim wrazeniem; dtugie i tresciwe 'przerywniki filmowe", 
a obok tego catkowicle nowespojrzenie na skostniaty gatunek 
F>latform6wek! Postad i otoczenie zb udowane byty za pomoca 
czystych, nieoteksturowanychpolygondw. Patrzgcprzez 
pryzmat dzisiejszyeh czasdw wydaje si? to byd banalne, ale 
kiedyd robito niesamowite wrazenie - ptynna, wieloklatkowa 
animaqa wzbudzata podziw. Zabawa nie ograniczata si? do 
bezmydinego skakania, trzeba byto przemysled kazdy 
nast?pny tuch, gdyz na kazdym kroku czyhalo dmiertelne 
nlebezpleczer^stwo! Wielu Graezom utkwlta w paml?ci 
wiedezgea gr? scena, kiedy zaprzyjainiony kosmrta bierze na 
r?ce bezwtadne date Lestera I razem wsladajq na grzbiet 
czetwonego smoka. odiatuj^c wsina dal. Zakonezenie 
pozostawito wiele pytad, na ktdre nie otrzymalismy 
odpowiedzi; 'Czy profesorkowl uda si? wrddd do domu?', 
■Jakie byty dalsze losy dwdjki przyjacidt?'. Przez wiele iat za 
kontynuaq? gry uwaiatem 'Rashback', wi?c mozecie sobie 
wyobrazic moje zdumlenie. kiedy ujrzatem bezpodrednl 
sequel w postaci 'Heart of bie Allen'! Gra ukazata si? Jako 
exclusive, wyl^cznie na Sega CD. Mitym gestem zfe strony 
VIRGIN byio umieszczenie na ptytee rdwnlez pierwszej 
cz?dci, dzi?ki czemu oba tytuty tworz4zamknl?t? catodd. 

Gra kontynuuje histon? dwdjki bohaterdw, tym razem 
przedstawiajqc wydarzenia z perspektywy tej drugiej osoby. 
Kiedy alien wraca do rodzinnej wioski, zastaje tylko dymiqce 
zgllszcza. Obey wyrusza wi?c do bazy wroga, by ocalld 
pozostatych przy zyclu wspolplemiedcdw od niewolniczej 
pracy. Jest on wyposazony w dwlebronie (standardowy 
blaster i dtugi, energetyezny pejez) I charakteryzuje si? 
wi?ksza t?2yznq fizyeznq, niz profesorek. Nie zmienia to 
faktu. 2e jest nadal w takim samym stopniu narazony na 
czyhajqce zewsz?d niebezpieczedstwa. W tej grze ginie si? 
cz?sto i w brutalny sposdb! Z pewnosciq jestto "zastuga" 



wymagajacego ogromnej precyzji sterowania, przez ktdre kazdy nieprzemyslany 
krok moze byd 'tym ostatnim'. Czasem, jesli nie rozpoczniemy akeji podezas 
odpowiedniej klatki animaqi, czynnodd nie zostanie v/ykonana. HOTA 
wzbogacaja pojawiajace si? co jakid czas zagadki, ktdrych rozwiazanie 
umozllwia dalszy w?drdwk?. Nie b?d? zdradzal tajemnicy zakodezenia i choc 
bardzo mnie ono rozczarowalo, z cata pewnodcia mozna powiedzied, ze 
zakonezenie historii jest co najmnie] zaskakujacelD [mazzi] 



Hq|f-Life na Dreamcast'a' 

Lepiej pozno, niz wcale - choeby nawet nieoficjnlnie;) 









Zahawka zwana konsola wc/o»ai. 




To by* jeden z tych 
ci^zkich dnl, kiedy z 
bolem gfowy obudzitem 
sif rano, wi^czytem 
telewizor, a tarn leciat 
wta^nie 'Teleexpress'. 
Prawdziw^ jednak 
inspiracjq do napisania owego tekstu. 
swego rodzaju luznych przemysleh, 
sworstych wywodbw bez sensu. sMadu i 
*adu, byla sytuacja, Jaka parokrotnie 
zdarzyta si^ w murach schroniska dia 
bezdomnych, zwanego redakcj^ PE. 
WIedzieb musisz, Czytelniku, ze nie 
jestem jakimS tarn super-hlper-madafakq, 
ktbry gra* na konsolach maj^c jeszcze 
smoczek w g^bie, I ktory obudzony o 
pi^tej rano odpowie z miejsca na pytanie 
kto, kiedy i po co stworzy* pedaiskq 
czapeczkf Mariana. Moim zdaniem, to nie 
0 to chodzi. Obszerna, solidna wiedza, 
poparta pasj^ • jak najbardziej, ale wiedza 
na poziomie tranzystordw w architekturze 
konsoti stanowi dIa mnie form^ leczenia 
kompleksbw. 

Juz wyjainiam. Swoj^ przygod? z 
konsolami zaczynatem stosunkowo 
niedawno (1996) od Saturna, zaraz potem 
by* Szarak. Wcze^niej szarpatem na PC. 

W konsolach po prostu sie zakochalem, to 
by* prawdziwy strza* Amora. Postawilem 
wife pytanie: sk^d ta miloSd? Moi drodzy. 
g*6wnie chodzilo o prostotf i tenomenalnie 
proste idee, jakie nios^ w sobie te 
sprzfty; wsadzam pfytkf, ta momentalnie, 
bez b6lu sif odpala. siadam wygodnie w 
fotelu i... gram. Zadnego kombinowania, 
zadnego sprawdzania czy mam 
odpowiedni sprzft, konfiguraejf, zadnego 
wyboru rozdzieiczosci i ca*ej masy innycti 
pierdb*. Wydaje sif to oczywiste, a jednak 
- zerkajfc na obecna sytuacjf oraz 
rysujfc^ sif tendenejf przyszloSci rynku 
gier wideo, zwiaszcza patrzqc na koiejn^ 
generaejf sprzftbw - juz takie do kohea 
nie jest. Zacznf do zabawki Bitla. 

A zatem Xbox. Swietna konsola, 
najmocniejsza z wszystkich trzech Next 
Gen6w, z coraz wifkszf i coraz lepsz^ 
bibliotekf gier bardzo dobrych/wybitnych. 
Co rusz slyszf opinie, przewaznie w 
polskim, i nie tylko polskim usenecie, ze 
maszynka ta - jak na swoje ogromne 
mozliwoSci • i tak zaskakuj^co slabo sif 
sprzedaje. Padaja przy tym argumenty 
przemawiajqce ‘za‘ owym sprzfcichem, 
ktdre na tyle mnie zaintrygowaiy, ze 
cheiatbym je tu i teraz w wifkszoSci 
przytoczyd. Nie, wcale nie chodzi tylko o 
wysokiej jako§ci grafikf, ^wietne tytuty r 
tym podobne. zdawad by sif moglo 
podstawowe i jedynie wazne kwestie. 
Ludziska czfsto w pierwszej kolejnoSci 
wymieniaj^ twardy dysk, *atwe polfczenie , 
z PC, prost^ modyfikaejf BIOS-u 
umozliwiajfCf szereg zmian w systemie 
(logo, tapety, odtwarzacze muzyezne i 
wideo, zarz^dzanie zawarto^ci^ dysku 
ltd.), kweslif emulatorow i parf innych, 
nie do kohea legalnych rzeezy. 

Ludziska, jestem stanowezo na 'nie' dia 
takich praktyk. Owszem, fajnie, ze 
konsola ma twardy dysk i kartf sieciow^ - 
dzifki temu szybeiej laduj^ sif gry, 
dochodzi mozllwoSd latwego polfczenia 



konsoli z Intemetem i, co za tym idzie, 
^cifgania nowych poziomdw do gier (vide 
ostatnio nowy level do SPLINTER CELL) 
oraz wszelakich dodatkow (nowe areny, 
stroje w bijatykach, update statystyk w 
produkcjach sportowych). To jest I bfdzie 
duzy plus. Ale, na Odyna, nie jakieS chore 
programiki odpalajfce filmy, muzykf, 
pozwalajfce mieszad sif w strukturf 
MaDeka, wymieniad go, zakladad 
partycje, grzebad w ustawieniach i robid 
inne typowo blaszakowe rzeezy. 
Przeglqdaj^c ostatnio oficjaln^ witrynf 
Xboxa natrafilem na wypowiedz Gatesa, 
Ze w przypadku drugiej konsolki firmy na 
standardowym wyposazeniu znajdzie sif 
Windows Media Player i zintegrowana 
przeglfdarka intemetowa. Aha. Co wifcej, 
SONY ma jeszcze bardziej zakrfcone 
plany • mdwi^ o wykorzystaniu PS3 jako 
maszyny o szerokich zastosowaniach, 
gry jakod tak nie sf juz wylaeznie 
waznym priorytetem. 

Ktos mi moze zarzucid, ze skoro nie 
podoba sif np. rozwdj sceny xboxowej, 
mozna przeciez nie zwracad na to uwagi i 
oddad sif czynnodcl, dia ktdrej zawsze 
kupowalem i zawsze bfdf kupowa* 
konsole - graniu. Pozostali moga sobie 
diubad, wymieniad podzespoly, cieszyd 
sif z tego, ze udafo im sif odpalid 
emulator i jak^d kretydska. stara japodska 
gierkf, ktdra chodzi prawie jak w wersji 
oryginalnej ('niemal 80% prfdkosci, jest 
dZwifk i zawiesza sif dopiero w siddmym 
levelu!'). Pewnie, ze tak. Kazdy robi to, 

CO lubi. Mnie to nie przeszkadza. 
Przeszkadza mi raezej fakt, ze to 
producenci konsol odchodza od 
stereotypowego wizerunku konsoli; 
zabawki, cholernie rajeownej zabawki. 
Zaezynaja sif mieszad w 'centra 
elektronicznej rozrywki', padaja jakied 
chore propozycje, by np. taki Xbox2 
s*uzyl za n^agnetowid, odbiornik 
satelitarny I lampkf nocna (a gdyby go 
przerobid i dciagnad z Netu program 
undergroundowej grupy WHO LET THE 
DOGS OUT, to jeszcze wyprowadzi mi 



czworonoga na spacer). Ironizujf, ale 
szczerze sif pytam; po c... nam to?! 

Czy samochod kupujf diatego, ze moze 
mied nawet niez*a akustykf przy 
sluchaniu muzyki? 

Patrzac na temat tych krdtkich 
przemysled, w gtowie pojawia sif 
jeszcze ulotna mysl: “a jak byto 
wczedniej?’. Nie bfdf ukrywal, ze 
zafascynowany mozliwodciami Saturna 
czy PSX'a bardzo szybko nadrabialem 
braki w wiedzy po prostu sifgajfc po 
starsze konsole, uczqc sif od nowa ich 
historii. NES-y, SNES-y i wyezyniane na 
nich OeSy; zalozenie wszystkich 
wczedniejszych konsol bylo proste, 
chodzilo wylfcznie o GRY. Niezaleznie 
od producenta, niezaleznie od tego jakim 
znaezkiem formowana by*a dana 
maszynka. Na dzied dzisiejszy juz tylko 
niedmiertelne NINTENDO odcina sif 
dodd wyraznie od otoezki cechuj^cej 
sprzfty konkureneji. Fakt nie wstawienia 
czytnika DVD do GameCube'a traktujf, 
mimo wczedniejszych obiekcji, jako duzy 
plus. GaCek ma dzifki temu wszelkie 
predyspozycje ku temu, bym mog* 
stwierdzid, ze zachowa* niepowtarzalny 
konsolowy charakter. Co wifcej, notki o 
nastfpey 'kostki' zdaj^ sif potwierdzad 
wczedniejsze oceny analitykdw - NGC2, 
obojftnie jak ostateeznie bfdzie sif 
nazywa*, pozostanie konsolf stricte do 
odtwarzania gier. zabawk^. 

Pozostaje jeszcze temat rozgrywki on- 
line, mozliwodd podpifcia konsoli do 
Netu - teoretyeznie tez rzecz kojarzona 
bardziej z PC. Osobidcie uwazam. ze 
pomys* jest jak najbardziej dobry, trafny, 
konleczny do realizowanla. Mozliwodd 
zagrania pojedynku czy nawet 
przeprowadzenia sieclowego turnieju w 
PES3 bfdl TEKKEN 5 to cud, midd i 
orzeszki. Wydawey powinni Idd w tym 
kierunku, przy czym wcale nie powinni 
wpadad ze skrajnodci w skrajnodd, co 
jest cholernie czfstym zjawiskiem. Z 
jednej strony SONY obiecuje usiugl on- 
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line juz od kilku lat i na 
obietnicach sif kohezy, z 
drugiej wchodzi taki 
MICROSOFT, wydaje miliard 
$ na Xbox Live!, upowszech- 
niaj^c go szybko w USA, a 
juz niebawem w Europie 
(Japonif pomijam, bo to jest 
inny dwiat, tarn oglfdaj^ filmy 
wideo na ekranach telefondw 
komdrkowych). I ten sam 
MICROSOFT w planach 
wydawniezyeh ma juz 
kilkadziesift (I) tytuldw 
przeznaczonych w zasadzie 
WYfcAiCZNIE do gry w 
Sieci... Dobra gra powinna 
mied wci^gaj^cy i rozbudo- 
wany tryb dia jednego 
Graeza, umozliwiad zabawf 
2 - 4 dwirom na jednej konsoli 
I dodatkowo umozliwiad 
zmagania w Necie. Co mi sif 
jeszcze nie podoba: SONY i 
M$ przy okazjl swoich 
nowych zabawek juz mdwi^ 

0 wykorzystaniu Sieci nie 
tylko do gry, ale tez do 
szeregu innych us*ug: 
robienie zakupow przez Net, 
rezerwowanie biletdw na 
mecz, sprawdzanie pogody 
ltd. Litodci. Od tego mam 
komputer, radio, telewizjf I 
parf innych rzeezy. 

Zwisa mi to wszystko o tyle, 
ze dia mnie zawsze 
priorytetem bfdzie radodd po 
strzeleniu bramki bfdi 
'zabiciu smoka' (ironia 
zamierzona) w nowej. 
dwietnej grze, dia ktdrej na 
przykiad wladnie kupilem 
konsolf, anizeli spfdzanie 
czasu na sciaganiu/instalacji 
najnowszego playera do 
obslugi innego playera w 
wersji 1 . 6 b (z patchem 
0.235c), na ktdrym to 
podobno mozna juz obejrzed 
DivX-a w kolorze i z 
diwifkiem mono. To wtasnie 
szarpifc i bawifc sif 
fantastyeznie na ZABAWCE, 
jakf jest konsola, krzyezf, 

Ze jest 'ogiert z d*'yl', I bfdf 
dalej tak krzyeza*, chodby w 
Xbox4 czy PS5 po wtozeniu 
plytki z grf system 
zaproponowa* mi najpierw 
ugotowanie chihskiej zupki. 
Bo ja na konsoti chcf sif 
bawid, nic poza tym.D 
[Shiva] 

PS: Powyzsze przemydienia sf 
pewnego rodzaju pastizem na to, co 
widzf ostatnio wdrdd niektdrych 
ludzikdw, podniecajfcych sif 
bardziej ukazanlem nowego playera 
do DivX-dw na Xboxa, anizeli 
premiere nowej gry. Amen. 
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Hibir Nisfiiguchlbardzo kochafa swojegochomika o 
irnienkj HqjMvI^abierata go ze soba wsz^dzie. 

BCty ul^jp^tesdechl, trzydziestopi^ioletnta 
todawczyni uizadzita mu vvzruszajacypogrzeb, 
ft4lla ^izgbdnie z tradycja pu^Ma zapak)na 
jwi^znu^mfzeki. To w koiteu catkiem naturalne, 
«to\^k oBBPl'iazuje si? do swoich pupili. Kobieta 
p tzy i drzaca rek? do matego urzadzenia, 

niep^i||fm ruchem wyciagn^fa baterie. 
^ladala i^S y e przez cbwile na znikajace z 
WokrystalRSrogo wySwIetJacza data wirtualnego 
przyjacieta. po czym uruchomita ponownie 
Tamagotchi.... 

Istnieje na Swiecie miefsce, gdzie spelniaja si? 
matzania kazdago Gracza. W okolicy zawsza 
znajdziesz automat arcade lub sklep sprzedajacy gry 
wideo. Tirtaj graja wszyscy, cale rodziny przed 
konsola to sielskr obrazek codziennego zycia "po 
godzinach". RPznorodno^ gier powoduje, ie KAZDY 
znajdzie wsrdd nich co6 dia siebie: chwyd za brort 
rofljrawiajac si?z gangsteraml, wzruszy si^ 
przezywaJac epicka przygod?. wprowadzi da(o w ruch 
wykonujac r»a elektronicznej macie szalony taniec. czy 
w kofteu podbuduje swoje ego z pomoca jednego z 
dostapnych symulatordw randkowych. Rynek 
przesycony jesttematycznymi gadzetami, ludzie 
mogasia nawet ubradjak bohaterowie uiubionych gier. 
Nawelprasawychodzl naprzeciwoczekiwaniom ludzi 
i niektdre pisma, jak stynne FAMITSU, sa 
tygodnikami. Oto Japonia, egzotyczny Kraj Kwitnacej 
Wisni, raj na ziemi dIa kazdego milosnika 
elektronicznej rozrywki! 

Kiedy zakoitezyta si? wyniszczajaca wojna, w Japonii 
rozpoczal okres odbudowy i tworzenia nowego 
partstwa. Nowe pokolenie postanowHozmyd hartb? 
porazki i odbudowad skruszona pot?g? cesarstwa. 
Przysztosd widziano w rozvTOju technologii, czemu 
poswi?cono ogromne naktady pracy. W miar? czasu 
zalnteresowano si? rdwniez przemyslem 
roztywkowym, gdzie wykorzyslano z powodzeniem 
zdobycze nauki. Kiedy SONY tworzytotranzystorowe 
radia i teiewizory, NAMCO i TAITO stawialo pierarsze 
kroki na polu arcade. Owczesne urzadzenia nie 
korzystaty jeszcze z grafiki komputerowej, a duza 
popuiamosda deszyly si? automaty do Pacbinko, czy 
znane Warn z pewnodci? mecbaniczne "lapki" do 
wylawiania prezentow. Japonczycy pierwsi ujrzeli 
ogromny potent^! w przemydie elektronicznej 
rozrywki • zainteresowani sukcesem PONGa i 
SPACE WAR, postanowili zaj^ si? produkcjggier. 
Tworzqc SPACE INVADERS ulepszyli patenty ludzi z 
krzemowe] doliny i tym samym zapoczgtkowali 
wspoiczesny rynek gier wideo, Kiedy w kraju wuja 



wszystkim na innowacyjne pomysly, od lat raczqca nas 
doskonalymi produkqami. Wore w?druia na szczyty list 
przebojdw. Amerykanie lubiq nadladowad, kieruj?c si? 
jednym z praw ekonomii: jeSli jest na cos popyt, to trzeba 
wykorzystad pomysl lie si? da, masowo zalewajac rynek 
anaiogicznymi produktami, Taki MARIO 64, W6ry byl 
powiewem dwieiodci dia skostnialegogatunku 
platlormdwek. Panowie z "ju-es-ej" szybko lykn?li patent 
i na rynku pojawHa si? fala bardziej lub mniej udanych 
klonow Mariana. Kdejn? rdznic? mi?dzyjaportskimi i 
amerykariskimi grami jest to. ze w KKW na pierwszym 
miejscu stawia si? zaskakuj?c? FABUt^ , GRYWAL- 
NOSC i ORYGINALNO66. NippotSczycy potrafi? ze 
zwykiej strzelaniny zrobid wci?gaj?cy i nietuzinkowy hit 
(EINHANDER, METAL SLUG). Patrzgc z kolei na gry 
produkcji amerykattskiej, na pierwszy plan wysuwaj? si? 
SEKS i PRZEMOC. TOMB RAIDER dostarcza tego 
pierwszego, MORTAL KOMBAT oferujeostatoie. aw 
sam drodek idealnie wpasowuje si? zawieraj^ce oba te 
etementy BMX XXX. MK niezdefiniowalo na nowo 
gatunku bijatyk - wykorzystano znany juz wczedniej 
system walki i "wzbogacono" ociekajqcyml krwi? 
scenami gore. Czy to sprzedalo gr?? Jasne, ale czy w 
takim razie moina mdwid, ze byla todaleko idgca 
innowacja? MARIO, PIKIMIN, ZELDAi FINAL FANTASY 
to przyktad tego, ze gry mog? osi?gad sukces nie 
uciekaj?c si? do eks^nowanla brutalnoro i jezdzenia po 
najniiszych ludzkich instynktach. 

Manga i anime to wielki wktad Japoticzykdw w swiatowy 
komiks i animaq?. CharaWerystyczna kreska i bogata 
fabola twotzonych w duchu MSA historii znalazta 
zwolennikdw na calym dwi'ecie. Mangowe postacie 
przenikn?ly do dwiata gier wideo i zadomowity si? w nim 
na dobre, szczeg6lnleatakuj?cgatunek flPG. Przebiegu 
akqi jRPG wodr62nieniu odgier z kontynentu nie da si? 
nigdy przewidzied • zaskakuj?ce. cz?sto irraqonalne 
wydarzenia, wzbogacone badniowymi i mitologicznymi 
motywami tworzq sugestywn^ iluzj?fantastycznej 
rzeczywisfosci. Melodramatyczne w^tki w japotiskich 
grach RPG to w pewnym stopniu skrzyzowanie 
melodramatu, poetyki Szekspira i towarzyszacych nam 
na kaidym kroku oper mydlanych, Jednak jest cod 
niezwykiego w ogigdaniu skladajqcych si? ze zbitki 
pikseli postaci. ukazywanych w sposdb. na jaki 
amerykaiiscy designerzy by si? nigdy nie odwaiyii. 
Japoriczycy lubujq si? wdtugich, kilkunastocz?dck>wych 
seriach gier, czego przykiadem jest wieloletnia 
populamodd FINAL FANTASY i DRAGON QUEST, 

Jak juz wspomniaiem, dia Japoitozykdw rozwdj naukowy 
i technologiczny byi jednym z naczelnych ceidw 
odradzaj?cego si? panstwa. Tragedia Hiroszimy i 
Nagasaki pozostawita w ich dwiadomodci niezatarty diad 
- echa tego znaleid mozemy rdwniei w grach wideo. 



KOREA TEZ POTRAFI 



A Oko!o|e IIS, It me lylki Jopomiyiy moiq monopol nn iramo zskreione 
gry. Beong Ge Boong Go lo pteduki koreomkiej filmy ToffSyslem, kloro glo.- 
me ! 0 im«ie slj wszelokimi iympinlorpmi fowienio ryh (orcode/PCl BG BG 
polego no wkfadaniu wielkiego, plasfikowego palutho w ortnde'owq pup? 
celem wywolania u wlc«icielo tejie pupy jak nojwiqkszego (ierpieriio, Twtta 
ofrory wyswietlana jest na inonilorze a operujqcy polcem moie delektowoc si? 
tym widokiem. Wyiywot moina si? m.in. no; ex-dziewczynie, ex-thlopoku, 
lewiowej, proslylotce i pedofilu... Mnskotkami gry sq; r?ko i... kupo. Gra 
zrobiia wielkq furor? no Tokyo Game Show 2000 Spring, [loki] 



"0 wptywie kwitnpcych wisni na rozwoj eiektronicznej rozrywki" 



Sama gry tworzone byly przez amfaitna jedrwstki "w 
garazach", w KKW powstawaty pierwsze koncemy, 
zrzeszajqce wykwalitikowanych producentdw - 
przyszte konsolowe fabryki marzei^... 

W dzisiejszych czasach Japot^skie gry stanowi? 
znaczny odsetek dwiatowej produkcji gier, a 
miesi?cznie ukazuje si? kilkaset tytutdw, z czego 
wi?kszodd z nich nigdy nie opuszcza granic kraju. 
Amerykanie obserwujqcy sukcesy skodnookich braci 
w branzy eleWronicznej rozrywki nie pozostair diuzni i 
zaj?(i si? masow? produkcj? gier. Jaka jest 
zasadnicza rdZnica pomi?dzy tymi dwoma krajami? 
Japoriczycy z natury angaiuj? si? w swoj? prac?, sq 
kreatywni I nie bpjq si? ryzykowad, realizujqc nawet 
najbardztej szalone projekty. Wystarczy spojrzed na 
NINTENDO - jest to firma stawiajqca przede 



gdzie technika odgrywa znaczqcq rol?, ukazujqc 
jednoczednia swoje dwa oblicza • moze slu2^ 
czlowiekowi, ale w nieodpowiednich r?kach staje si? 
narz?dziem zniszczenia. W jRPG cz?sto w?drujemy 
przez fantastyczne. prezentujqce wysoki stopieri rozwoju 
naukowego dwiaty, nad Worymi cz?sto wisi widmo 
naddqgajqcejza^ady (FINAL FANTASYVIl, CHRONO 
TRIGGER). Nie bezpowodu tez ulubionymi maskotkami 
JapotSczykdw obok Godzilli staty si? mechy - 
gigantyczne, sterowane przez czlowieka roboty bojowe 
(MECHWARRIOR, ARMORED CORE. KRAZY IVAN). 

Pomystowosd skodnookich twdrcbw gier potrafi 
zaskoczyd kazdego. "EZRunner" to firmowana logiem 
KONAMI bieinra, Wbra nie tylko pozwalazfzucid kalorie, 
ale i pobiegad niczym Indiana Jones po rozpadajqcej si? 
dwiqtyni Majdw. Z moich uiubionych, nietypowych gier 



wspomn? 0 "symulatorze pirrokia’, czyli znanej ze SNES-a grze 
WONDER PROJECT J, Wydane przez ENIX, E.V.O to z kolei RPG, 
pozwalajqcy pokierowad procesem ewoluqi od stadium kijanki 

przemierzajqcejwszechocean, do postaci dzisiejszego czlowieka. Po 

wi?cej informaqi na temat japotiskich, popierddtowatych gierekzapraszam 
do kqcika Lokiego, ktdry co miesiqc przedstawia kolejne. cz?sto 
zaskakujqce pozyqe. 

Japortskie produkcje zwyci?zajq na rynku kwisoiz prostego powodu; 
skodnoocy sq zwariowani na punkcie gier, Wdre staty si? cz?dciq ich zycia, 
a onl najbardziej zaangazowanym wt? czynnodd narodem dwiata. Wtym 
kraju nikogo nie dziwi widok trzydziestoietniego biznesmena, pogrywajqce- 
go w salonie gier z du2o mtodszym od siebie nastolatkiem. Pasja ta 
znajduje odzwierqedlenie w grach, Wdre bijq rekordy populamodci na 
calym swiecie i stajq si? dia innych 2rddiem inspiracji. Wiele rzeczy 
ntozna powiedzied na temat Kraju Kwiinqcej Widni, ale z pewnodciq 
moina stwierdzid, ie jest on dia Graczy prawdziwym rajemlO (mazzi) 








kor 




Slow kilkg od Mistrza Wvwiad z Shiaeni Mivamnin 




posuniemy 819 do ptzodu z reaJistycznq grafikg, 
mozemy mied kfopot z wygodnq gr^ w postad 
Linka w prawdziwym Swiede. 



Teraz. kiedy atworzyfei ten nowy 
tantastyczny engine, nie b^zie Ci^ kusUo 
ponowneutyciego wprzyszlychgrach? 



rinn] 



gty, WSfych kazda kolejna odstona wzbudza 
nowe fale zainterasowania. I ludzie ktorych 
kazda nowa gra jest vvydarzeniem. W zwi^zku z 
takq okaqg prezentujemy tiumaczenie fragmentdw 
wywiadu,iakidnia21 Iute 9 o 2003 roku 
przapfowadzono z Shigeru Miyamoto, producentem 
THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER, 
w Virgin Megastore. W rozrrxjwie uczestniczyto 
wielu dziennikarzy, przedstawideltzaohodniej 
branzowej prasy, ser\ws6w interr^etowych, 
programdw TV, Odpowiedzl udzielai Shigeru 
Miyarrvjto oraz Iderowrrik projektu. Aonuma. 2 
braku miejsca wywi'ad ulegt drastycznym skrdtom i 
uproszczeniom, lecz bardzo staratem zachowad 
rrrySI pizewodni^. 



Aonuma: Wracaj^do poprzedniego pylania, 
naprawd? r>ie pomijatismy niczego podczas 
dopracowywania WW, a te pomysty ktdre 
miatem, a ktdrych nie mogiiSmy umlesdc w 
gtze, juz wdetene do naszych nast^pnycti 

projektdw, ktdre mog^ lecz nie muszq 
wykorzystywad er>glne WW. 



Pytanie: Sk^dczerpaieiinsplracj^nt 
wykonystanie wiatru wgrze?(...) 



Miyamoto: Zastanawialismy si^ nad specyficznym 
etapem gry w przygodzie Linka i wymySlilidmy idef 
oceanu, oraz tego jak Link rniatby sif przemiesz- 
czad- ZdecydowaliSmy sif na takie wykorzystanie 
okr^tu i uzydeiagldwki, by gracze mieli kontrdp 
nad wiatrem. W ten sposdb doszlismy do pomystu 
kontrokjwania wiatru. 




Rozwazalismy t§ kwestif rdwniez w kategoriach 
post?pu tedinologicznego. Wlele osdb skupta si? na 
pi?kne| grafice, wi?c chdelidmy zyskad przewag? 
w rozwigzaniach. ktdrych nikt wczedniej nie 
wykorzystywal i tym byta wtadnie mozliwodd 
kontrolowania wiatru. ZELDA wygigda jak animacja 
inna od wszysBdego, co jest obecnie dostppne. 



Nastfpne pytanie dotyczgcestylu grafikl. 
Nadanie gas milego, dziecinnego wygigdu I 
masowe sktanlanie sif w strong realizmu ■ czy 
wldzIszjaklesproblemywpiTycl^gnlfclu 
duiel liczby odbiorcPw?Jaksl9 ma 
BtrakeyjnoidZELDYdlaosdblubl^ych 
reallstycznegry? 



Jakleh eleitientdw, 0 ktdrych myileliscie. nie 
udato sif umieield wZELDZIE? 



Aonuma: Ze wzgl?du naczas musielidmy osun^ 
dwa etapy, wlgczaj^ niektdre labirynty. Nadal 
oczywisde objetodd gry jest wystarczaj^ duza, 
lecz bytidmy zmoszeni usun^ niektdre tragmenty, 
ktdre wyjsdowo zamlerzalidmy wykorzystad. Lecz 
s^dz?, ze tym razem wyjqtkowo udalo si? umieddc 
w ostatecznej wersjl wl?kszoddzak>zonych 
pomysidw. 



Miyamoto: Mamy w Japonii bardzo populamego 
tw^c?filmdwan)mowanych, Miyazakiego.ktdry 
stworzyi wiele dobrych tytutdw przerr^wiajqcych 
zardwno do dziecijak i dorosiych, wielu far>dw 
Miyazakiego to ojcowie i matki. To dobty 
przyktad, zoaby przyd^n?d rzesze odblorcdw, 
realistyczna grafika nie zawsze jest konieczna. 
(...) Zawsze staramysl? produkowad rdzne 
rzeczy dia rdznych typdw odbiorcdw. 



Nowy styl ZELDY okazai sif radykaln^ zmiang, 
kiedy zoataia zaprezentowana po raz pierwszy. 
Wywotaia fe<? szoku wbranty. Czy moiemy 
oezekiwadpodr^nego rodzaju szoku w 
przypadku MARI 0 128 ? 



Miyamoto: Faktycznie, nigdy nie zamierzalidmy 
powodowad szoku, ajedynieprdbowalidmy 
stworzydcod nowego. Oczywisde najlepiej jest 
opierad si? konsetawitnie na sprawdzonych 
zatozeniach, ale zawsze chcemy robid rzeczy 
nowe. Pragn?lidmy nadad Linkowi nowq postad i 
stan?lismy przed problemem, zejedlizt^ rrxscno 



Miyamoto: Branza gier, szczegdinie w Japonii 
przechodzici?zki okres(...) ale z drugiej strony, 
patrzqc na filmy, Miyazaki pobudzl! rynek I 
przyci^n# sporg puWicznodd do filmdw 
animowanych, Nie sqdz?, aby bylo dobrym 
pomyslam skupianle uwagi tylko na branzy gier, 
jedfi ogranicza si? do stwierdzenia, jakie gusta w 
niej panuj?, Przyktadowo, jesli cod jest populame 
i wszyscy prdbuj? trzymad si? trendu, ma to 
negatywny skutek dIa calej branzy. Wazniejsze 
dIa projektanta gier jest raczej proponowanie 
nowych idei, nte prdby sfworzenia czegod co juz 



Wzeszlych latach NINTENDO aprzedawalo 
naibardzie) populame naswiecle gry. Gusta 
sleJednakzmIenHy. GTA:VC jest obecnie 



"najwigksza “ gr^nazachodzie. Co sgdzlsz 
o wieikiej popularnodcl lakbrutalnego 
tytulu? 



Jedli Link id^, robi trzy kroki, przeszedtby okoto 
metra. W realistycznym podejdciu nie bytoby to 
naturalne, robi%: niezbyt dofare wrazenie w 
kwestii grywalnodci. To byt podstawowy 
argument podczas prpjekiowania postaci Unka. 
Kiedy mowa o MARI 0 1 28 , nie zdecydowalidmy 
si? jeszcze na wyrazne zmiany w jego postaci. 
Razjeszcze powtarzam, nie zamierzam 
wywolywad fall szoku w branzy, po prostu 
zawsze mydl? 0 doskonalej grywalnodci i konboli 
nadbohaterem. 



Trudne pytanie i naprawd? nie mam na nie 
zadnej szybkiej odpowiedzl. Jedli gra 



Miyamoto: Obecnie wiele czasu zabiera 
ptzygotowanie wyjdciowego engine'u dia 
ktdrejkdwiek gry nad jakg pracujemy, wi?c jedli 
moglibysmy skorzystad z gotowegositnika, 
bytoby to korzystniejsze dia mniejako 
producenta. Che? wcielad pomysly w zyde. Jako 
producent I prpj^ctant mam nadziej? na 
wykorzystanie silnika WW w przyszfych grach. 



moglibydmy po prostu sprzedawad okredlone 
tytuly. Wcale nie jest proste i latwe dia 
NINTENDO, ze nie tworzymy giertego typu 
(...) 

Tak diugo, jak diugo ludzie udwiadamiaj? 
sobie, Jaki typ moraJnodci powinni 
reprazentowad graj^c w gry wideo, 
naiSmiemie brutalne gry bgdq si? ppjawiad, 
Jednak Jedli mdwimy o masowym odbiorcy, tu 
trzeba uwazad, gdyz wiele osob ma rdzne 
punkty widzenia i rdzne sposoby uzywania 
technologii na wprost siebie. Musimy mydied 
0 rdznych uzytkownikach i brad odpowiedzial- 
nodd. 



WpordwnaniuzP$ 2 orazXbox. istnieje 
niewieikle wsparcleze strony grup third 
party, pomljamjakosd gier. NINTENDO 
moie stangd w obliczu klopotdwz 
powodu braku grup third party. Co 0 tym 
s^dzlsz? 



Miyamoto: (...) NINTENDO jest obecnie 
bardziej niz kiedykolwiek pozytywnie 
nastawione do zainteresowanych wspdlprac^ 
z nami. Nie mog? podad konkretnych 
przyktaddw, ale wtadnie ptowadzimy 
rozmowy 2 EA, NAMCO i SEGA w celu 
zawi^zania blizszej wspdipracyw kwestii 
tworzenia unikalnych rozwigzah dia platform 
dogier. 



Jak mydiisz, ezykiuezowe dia NINTENDO 
tytuly, Jak MARiO I ZELDA, bfd? 
kontynuowane wieeznie, tub teZ nadejdzle 
moment, gdy nie bgdziesz w staniezrobid 
niczego wigcejzbohaterami? 



Aonuma: Nie s^dz?, ze istnieje granica dia 
nowych pomysfdw. ktdre byd 
umieszczone w MARIO i ZELDZIE. Mdwigeo 
WW, wprowadzilidmy wiele rozwiqzar^ 2 
poprzednich gier w serii, lecz nie sqdz? by 
ludzie uwazali, ze tytko skopiowalidmy te 
rozwi^zania. Bytem zaangazowany w 
poprzednie piojekty ZELDY, gjdwnie w 
MAJORA MASK I mydl?. ze gdyby inna osoba 
kierowata projektem to powstatoy zupetnie 
nowy produkt. Nie b?dzie kortca w mydieniu 0 
ZELDZIE na iMele sposobdw. 




kontynuac#, co jest dosyd klopoUiwe, na szcz?dcie 
dwieze talenty szybko si? rozwijajq i mog? zaufad 
nowym ludzfom powierzajqc im najnowsze odslony 
starszyeh tytufdw. Mamy czas na nowe wyzwania. 
lecz musz? przyaiad. ze istnieje niebezpieczei^- 
stwo, iz z powodu posiadania wielu praw do 
iddnych bohaterdw zawsze b?dM konieeznodd 
tworzenia kontynuaeji, („.) Coraz wi?cej grup Biird 
party moze byd angazowanych do wspditworzenia 
markowych bohaterdw NINTENDO. (...) 



Miyamoto: Nie brak nowych pomysfdw 
martwi mnie najbardziej. Rzecz, ktdrej si? 
obawiam, to faki, ze NINTENDO posiada 
wiele waznych marek, wi?cej niz ktokolwiek. 
Wiele zespoldw zajmuje si? tworzeniem 



Pan Miyamoto stworzyi wclagu lat wiele gier, 
ktdre byly zwykie bardzo oczeklwane I wszyscy 
sie nimi ekscytowall, lecz wielkim zaskoczeniem 
bylazapowiedz WW. Toplerwszagra, ktdra 
zyskala negatywny odzew. nawetjeillw 
mniejszoscl. Co o tym s^dzisz? 



W Japonii nie ma firm sklonnycb sprzedawad 
GTA, ale sprawa b?d2ie wyglqdad inaezej jedli 
firmy b?da zdewerowane, by sprzedad swpje 
oprogramowanie. (...) Najwazniejszg rzeczy 
jest, bydmy mydieli nad substytutem GTA. 
Naszym zadanlem jest zaproportowanie 
alterratywy, ktdra jest jedrioczednie unikalnai 
niebrutalna. 



Miyamoto: Nie powinnidmy si? obawiad oto, co 
zostato powiedziane na temat gry, ktdrej nie ma 
jeszcze na rynku. Ale jedli reakcje byfyby 
negatywne po rozpocz?ciu sprzedazy WW, to by 
mnie mocno zaniepokoito (...) Kiedy 0 tym mydl?, 
nawet jedli pojawig si? negatywne opinie, nasza 
sytuaeja z WW jest dobra, poniewaz ludzie 0 niej 
mdwi^. 



Rozpocz?tidmy sprzedaz na rynku japohskim, 
niedtugo gra dotrze rdwniez do Was. W kwestii 
grafiki nicsi? nie zmienito. Jest identyezna. Lepiej 
wypodrodkowalidmy gr? oraz sterowanie na 
potrzeby Europy i USA, Atojest rezultatem 
komentarzy, jakie dotarty do nas od Graezy w 
Japonii. 



Mozeszkrdtko wyjasnid, jak rdine gry w serii 
ZELDA f?cz? s/? ze sob?, oraz czy by! wifcej 
nlzjeden Link we wszystkich grach? 



Miyamoto: Faktycznie. w dfugiej historii Hyruie 
istnieje Link i ma w tej historii swdj wkfad. 
Gdybysmy mogli przedstawid obszeme 
dokumenty, moze byiibydmy w stanie objadnid 



Aonuma: MdwigcoLinkuwWW, gra jest 
rodzajem be^recedensowego wyzwania dia nas 
wcafej historii serii. Link jest zwyktymehtopeem 
nie stworzonym do waJkt. ktdry zostaje wpl?tany 
w wydarzenia i zmuszony do zaangazowania si? 
wdtug? histori? Hyruie. Ludzie pytaj?: ‘Dlaczego 
zdecydowates, ze tym razem Link masiostr??'. 
Powodem jest umotywowanie wyzwania w 
nowym zydu i nowej przygodzie. Konieeznodd 
ratowaniasiostry b?dzie dobrym powoeJem, aby 
zwyczajny chtopiec zaangazowat si? w przygod? 
(...) 



Miyamoto: W kazdej poprzedniej ZELDZIE, Link 
na pocz?tkujesf zwyczajnym chtopcem, lecz jest 
zmuszany do walkl zeztem. Jest tak diatego. ze 
Graez Jest samym LInkiem. W ZELDZIE 
najwazniejsze jest, aby Graez poczuf, ze Link 
dorastaidoskonaIiumiej?tnodci.Wa2ne,abyna ^ 
poczqtku zostad zamieszanym w przeznaczenie 
bohatera I jakod przeclw temu waiczyd. Podczas 
tego procesu mozemy okredlid jak Link b?dzie 
ewoluowaf w now? osob?. Na poczgtku kazdej z 
gier Link jest zwyczajn? osob?, ale w WW 
okredlllldmy, ze Link jest maiym chtopcem jakiego 
mozna znaleid wsz?dzie. 



Jak sig czujesz widzgc Linka w tak brutalnej 
grzejakSez? 



Miyamoto: Nie obawiamy si? zbytnioo 
wykorzystanie Unka wSC2, NAMCO bartzo 
iJobrze go scharakteryzowalo. Naprawd? to 
doceniamy i nie rr«rtwi nas jego obecnodc w grze. 
Zreszt? walcz?cych bohaterdw zaprezentowano 
juz w SMASH BROTHERS. 



[usHowat w miar? wiemie tiumaezyd: torba) 
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9iy ~ lekcja przeirwania 

Autor f^o tekstu nie ponosi zodnych konsekwenqi za wnioski wyciqgni?fe z [ego przemyslen, odrinaiqt si^ od jakiegokolwiek przekazu, twierdzqc, ze nie wiedzial co pisze. 
Redakcja zas w ogole twierdzi, ze autoro nie zna. Wszelkq odpowiedzialnosc ponosi Soddom i fioletowy orbuz z numerem 3. 



zwonek. Prosz? siadad. Jola i Zbyniu! 
Tylko mi tarn nie uprawiad murzyhskie'^o 
seksu w k^cie. ale juz! Normalnie 
potowa z was mogtaby grad w kinowej 
wersji serialu "Kiepscy" pod tytufem: 
'Kiepscy - Nowa Generacja’, a druga 
polowa w odcinku "Z kamerg wsrdd 
zwierz^t - z Gucwtriskimt w tdzku i na 
baobabie'. Kto mi tak^ klas^ przydzielil! 
Dzisiaj b^dzie lekcja ogdino tematyczna, 
prosz9 pahstwa. Zapraszam. Jaworek, 
zostaw koleg^! Udowodnimy, ze granie 
jest rzecz^ niezb^dn^. 

Zastandwmy si^ - przyjemnosd napfdza 
ten swiat. Czy np. jedzenie nie jest 
przyjemne? Musi byd! Zeby zyd, 
potrzebujesz jesd. Zebys jadi, musi 
sprawiad Ci to przyjemnosd. Inaczej co 
zmusitoby Ci? do wykonywania lej 
czynnodci? Zeby zachowad gatunek, 
musimy si? rozmnazad, wiec seks tez 
zosta) stworzony przyjemnym. 

Postawmy wi?c tez?. To co wtasciwe, 
konieczne do przetrwania = to co 
przyjemne... I teraz kulminacja, 
skupienie: CZY GRANIE NIE SPRAWIA 
PRZYJEMNOSCI? Oczywidcie, ze tak! 
GRY RZECZA KONIECZNA DO 
PRZETRWANIA... Frosty, ale jakze 
odkrywczy wniosek. Zbyniu nie wsypuj 
kolezance do torby ziemi z tej doniczki! 
Sluchaj, co profesor Myszaq mdwi, bo 
przyjdzie wujek paralizatorek i znowu 
b?dzie "bziu-bziu" z tysiqca wolt! 

Kontynuujgc... Skoro granie jest rzeczq 
niezb?dn? do przetrwania, znajdimy 
kilka przykiaddw, jak gry pomagaj? w 
zyciu. Jak gry ucz?! Prosz? bardzo. Oto 
Romud. Co tarn mdwisz? Aaaa, 
faktycznie. Sorry. To akurat jest Beatka. 
Beatka lubi opiekowac s>? chorymi 
zwlerz?tkami, temperowad kredki, 
zbierad zgniecione puszki od piwa i 
nigdy nie grata w gry. Posluzy nam wi?c 
w pewnym eksperymencie. Teraz 
Jaworek zatozy Beatce ci?zkie 
sznurowane buty na ndzki i piecak 
wytadowanym pfytami chodnikowymi 
(symuiacja antycznych aeib). Obciqzy 
tez dodatkowo kieszenie. Co? Jaworek, 
ja wiem, ze obctqzy ci si? kojarzy, ale 
zostaw... O. gotowe. Teraz poprosz? o 
wtoczenia na sal? szkianego basenu z 
wod?. Bardzo dobrze. I wrzucamy 
Beatk? do baseniku. Widzicte, jak 
bezwtadnie opada na dno? Szarpie si?, 
bulgocze... Jeszcze troch?, jeszcze... I 
juz. Uton?la. Jakie wnioski? Gdyby 
Beatka grata w gry, a w szczegolnodci 
w ktdr?kolwiek z odston TOMB 
RAIDER, wiedziataby jak ptywad pod 
wod? w petnym ubraniu, ci?zkich 
butach, z broni? i plecakiem petnym 
starozytnych artefaktow. Przeciez 
kazdy z Graczy to potrafi! Sprawdzenie 
si? antytezy, gdzie podmiot nie maj?cy 
kontaktu z grami utonqt. jest tego 
dowodem. Zapami?tad! 

Sala spokdji Teraz poprosz? o 
wprowadzenie Romusia. Romus, nie bdj 
si?! Zastodcie ten szkiany basen, bo mi 
si? chtopak denerwuje! 0. juz w 
porzqdku. Dzieci - oto Romud. on tez 
nigdy nie grat w zadn? gr?. Studiowanie 



przesuni?d ptyt tektonicznych. 
psychoanaliza, biofizonukleotyka. walk! 
Eskimosdw - to owszem, ale gry? Nigdy 
w zyciul Romud, popalrz w prawo, za 
oknem 'krzywa Beziera’i Teraz, 

Jaworek. teraz! 

»W tym momende na Romusia spada 
stalowa klatka podst^pnie zwolniona 
przez podst^pnego Jaworka, profesor 
Myszaq chytrze sif uimiecha, Jola i 
Zbyniu odslawiajq murzyfiskie harce, a 
George Bush zastanawia si^ diaczego 
mowiq. ze brakuje mu I0«. 

Super. Nie szarp si?, smarkaczu, bo mi 
kraty porysujesz. Poprosz? o 
wpuszczenie do klatki Romusia stada 
syberyjskich wiikdw. Patrzcie dzieci, jak 
chtopak nie potrafi sobie poradzid... 
biega... krzyczy... oj, teraz to zachlapat 
pierwszy rzqdl Nie przejmujcie si?, 
umyjecie si? na przerwie. Co powiemy? 
Romus ewidentnie nie wiedziat, jak 
przetrwad w stadzie wiIkdw. A gdyby 
chod na jeden dzied odpalit pierwszego 
METAL GEAR SOLID nauczytby si?, ze 



dzimy eksperyment w plenerze. Prosz? 
ci? bardzo, Tomud. Pij, pij. Jeszcze! 
Dobrze. Teraz, drogie dzieci. Tomud jest 
na bani, Jako wytrawny Gracz 
doskonale pami?ta jazd? po pljaku w 
jednej z r^sji w GTA: VICE CITY. 

Tomud, zostaw - wchodt do samocho- 
du, a nie w Kasi?. Spokdji Nie dawaj jej 
wddki, bo b?dziecie wygiqdad jak z 
jakiegod pokr?conego serialu 
telewizyjnegoi Ogarnijcie si?. No. moj 
panie, odpalaj silnik... I ruszyt. Tak, 
niedle, dawaj, dawaj - i tup! Jak przed 
chwii? widzielidcie, ci?zardwka wpadata 
na samochod listonosza, po drodze 
zahaczajqc o sportowy wdz starszej 
pani, a Tomek tylko przeleciat im przed 
nosem, w poprzek skrzyzowania. 
Doskonale sobie poradzH. Stucham? Ze 
wbit si? w radiowdz? To kolejny dowod 
na zbawienny wptyw gier - wszak 
najwyzej punktowane s? karambole 
zakodczone efektownym dzwonem! 
Znajduj?c czas na granie w BURNOUT 
2, Zbyniu, tez byd to wiedziat! Jak tylko 
Tomud odzyska przytomnodd. otrzyma 
u mnie pochwat? • w przeciwiedstwie do 




trzeba mied chusteczk? przesi?kni?t? 

• zapachem samotnej zabdjczyni z 
padstw bloku Wschodniego, Wtedy wilki 
b?d? naszymi przyjacidtmi. Wszyscy 
graj?cy doskonale to wiedz?, A teraz 
wyciggamy swoje chusteczki i razem; 
'Granie uczyl". 

Dobrze, Wyjdimy teraz na zewngtrz, 
Jaworek, uprzgtnij sal?. Tylko o tych 
paluszkach walajgcych si? przy klatce 
nie zapomnij! Miotetkg, nie nogg, 
miotelkg! Dobrze kochani, dia odmiany 
weZmy teraz osob? grajgcg i przeprowa- 



babci i listonosza, przezyt. Co powiemy, 
dzieci? Tak. oni na pewno nigdy w 
zadne gry nie grali! A powinni... Nie 
rozchodzid si?, wracamy do sail! 

UsigdZcie i zapiszcie. Najlepszym 
sposobem na rozgrzanie si? w mroznej 
gtuszy Arktyki jest... Stucham, co? 
Podpalenie si? z miotacza ognia. A skgd 
to wiemy? Brawo Jasiu, rzeczywidcie w 
grze THE THING mozna byto tak 
postgpid. by nie zamarzngd na dniegu. 
Przypominam, ze tydzied temu Saszka 
na ochotnika nam si? podpaiit i zamkngt 



w loddwce. Jak pami?tamy - 
faktycznie, nie zamarzf. Grat w THE 
THING? Grat! Saszk? mozna 
odwiedzad mi?dzy 12.00 a 16.00, 
tylko uprasza si? o nie szarpanie za 
bandaze. A jedli juz b?dziecie u 
niego, proponuj? matg zabaw? 
ruchowg z cykiu: “I ty mozesz 
przetrwad w swoim szpitalu", czyli 
bierzemy gazrurki i ganiamy siostry 
oddziatowe. Zgodnie z zasadg 
SILENT HILL pozwoli nam to wyjsd 
cato z konfrontacji ze Stuzbg 
Zdrowia. 

Na koniec lekcji nasi klasowi weterani 
Jaworek i Sprzgcha przygotowali dia 
was mala scenk? dydaktyczng, 
Zapraszam. Widzicie jak rzucajg 
puszkg w dcian?, by stojgcy obok 
Borysek si? obrteit, a oni go w gtow?, 
trach?! I dciggajg z nieprzytomnego 
dresik. Elegancko. Co to byto, 
chtopcy? Tak jest - nauka przetrwania 
z gry HITMAN 2. Jedli kiedykolwiek 
napotkacie lezgcg bezwtadnie na 
ziemi osob?, pami?tajcie - nawet w 
ciggu pierwszych 30 minut od 
zawiadomienia policjl mozede 
jeszcze zdgzydi Zabierzcie mu 
ubranie. Nigdy nie wiadomo, kiedy 
warn si? przyda. Zawsze trzeba byd 
przygotowanym do kamufiazu w 
miejskiej dzungli. Zapiszcie • 

HITMAN 2 podstawg przezycia na 
przystanku. czekajgc na 127! Co 
chcesz dodad, Sprzgcha? 

Faktycznie, jedli automat biletowy nie 
chce wydad warn biletu, pdjdicie za 
naukg ptyngcg ze SPLINTER CELL i 
przycidnijcie gtow? stojgcego obok 
nieprzyjaclela. Teraz na pewno 
podziata. Cenna dygresja. Mozecie, 
chtopcy, zejdd juz z rgczek Boryska. 

Na nast?pnej lekcji. drogie dzieci, 
wybierzemy si? do zoo. by przekonad 
si? co na wybiegu z niedzwiedziami 
zrobi Agatka. Przypominam, ze 
Agatka spodrdd szerokiego zestawu 
nagrdd wybrata robota prasujgco- 
wibrujgcego, pomijajgc zwyktg, 
drewniang fujark?. A mogto to jg 
uratowad... Wszyscy. ktdrzy grali w 
HERDY GERDY b?dg mieli ciekawg 
scenk? pogigdowg. Ciszai Dzisiejsza 
praca domowa; wybierzcie si? do 
swojej jednostki wojskowej, by 
pokazad przedstawicielom Polskiej 
Armii jak mogg przetrwad na polu 
bitwy. Niech jezdzg na deskorolkach! 
W kohcu tak robi ameiykadski super- 
zotnierz. Solid Snake w MGS2; 
SUBSTANCE. Trzeba korzystad z 
najnowszych wzorcdw! Zegnam i 
pami?tajcie: GRANIE UCZY. 

GRANIE POMAGA PRZETRWAC! 
Aha! Dziewcz?ta z sekcji sportowej 
zapraszam na wieczome konsultacje 
z cykiu: "o jakie motywy wzbogacita- 
byd DOA: XTREME BEACH 
VOLLEYBALL'. Bez tego nie zaliczam 
semestrulD 

Myszaq - prolssor nodzwyczojny, (Dtonocny 
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Rzut okiem: 

Sledzisz soble na kibeiku 
przeglqdat4c ciekawe gazetki i 
nagle czytasz, ze na rynku 
poJawHa s>9 nowa gra zroblona przez jakts tarn 
■R&D co§ tam’. Ten ntewiele mbwiqcy skr6t 
oznacza nl mniej, nl wiacej. tylko sekcj^ do 
spraw badah i rozwqu. Taka to powazna 
nazwa dia gmpy duzych chtopcdw, 
produkujgcychgrydlainnych duzych 
chtopcdw i, oczywiscie. dziewczynek;). Warto 
przyjrzedsi? grupom, jakie wytworzyto 
NINTENDO w swofej Stnjkturze. poczynajac 
od piooierskiego RESEARCH & DEVELOP- 
MENT 1 (R&D1). 

> Sekcja R&D1 NINTENDO Co. Ltd. byto 
plenvszym zespolem zatozonym przez 
Yamauchiego w roku 1 973, zanim jeszcze 
flrma zajatasif graml wideo. W^idlzalozycie- 
lem byl Hiroshi Imanishi. Zespdt rozwljal si? 
pod kierownictwem nowoprzyj^tego Gunpei 
Yokoi i dostarczal wymysinych i bardzo 
zaawansowanych zabawek w stylu Beam 
Guna lubstrzelnlcy Wild Gunman. Kiedy N 
mszylozdobywadtynekgier, R&D1 zajglosig 
projektem gry telewizyjne|. We wspdlpracy z 
Mitsubishi, ktdredostarczytoelektronik^w 
roku 1 977, N wypuScito na japotHski rynek gr^ 
Color TV Game 6, ktbra oferowala 6 wersji 
pseudo-tenlsa. Wkrdtce wypuszczono 
nast^pce-CoJorTVGame 15-Kazdazwersji 
sprzedalasi^wilobciokolol milionasztuk. 

Sekcja przygotowywala si? rbwniez do 
wtasnych projektdw arcade oraz oczywi^le 
gierek Game&Watch. Shtgeru Miyamoto 
zaczynaj^c swq kaner^ w N. zostal 
pocz^tkowoprzydzielonydoR&Dl (gwoli 
scislosci wtedy bylo to jedynie R&D), pracuj^c 
nad wczesnymi wersjami gier na automaty. 
Wykazywal si^ jednak tak duza inwenqa. 2e 
aby nie mamowadjego pckencjatu -pozwolono 
mu pracowad niezaleznie, co wkrdtce 
zaowocowalo “Donkey Kongiem’, 



Na potrzeb? przygotowart do projektu Famicom 
zostaly zalozone nowe grupy R&D, W tym czaste 
ekipa Gunpei wi^kszosd swoich sH wkladala nadal w 
produkcj^oprogramowania. lecz rbwniez zajmowala 
sie nieznacznyml pocz^tkowo rozwi^zanlami 
sprzftowymi, co w rezultacie doprowadzHo do 
pojawieniasi^ G6. 

Wrrt«j1990, R&01 rozdzielilosif nadwazespoly. 
czyli R&D1 oraz INTELLIGENT SYSTEMS- RSD1 
od tego czasu skupHo si$ nad kwestiami 
sprz^towymi, IS pracowalo natogriast nad 
technikami I narz^ziami wspomagajacymi 
programowanie. CzasamI zdaizalo si^, ze obie ekipy 
Iqczyty sHy pracu^c wsp<ynie nad jakims nowym 
softem. 

Wroku199S, R&D1 zaprezentowaloswiatukonsoi? 
Virtual Boy. ktbra Jednak nie miala osi^n^b sukcesu 
I wspecjalnym wrpcz trybie post^wania znikla z 
rynku (po prostu wszelibe zapasy zostaly wy«}fane 
ze sklepbw). Wing za porazk? syslemu obarczono 
Gunpeia Yokoi, ktbry z tej przyczyny opuscH N. 
Szefem R&D1 zostal Takehiro Izushi, ktbry w 
zespole pracowal rbwnie diugojak Yokoi. Niedlugo 
po tragiczrtej Smierci Yokoi, sekcja opuszczajej byly 
kierownik Satoru Okada, a jegoobowigzM przejmuje 
Yoshio Sakamoto pelnigcy do tej pory funkq^ 
nadzomjgcego produkcj^ gier. Olle pami^tam, stan 
taki jest utrzymany do dnia dzisiejszego. 

R&D1 nie angazowato stew prace nad zaawansowa- 
ng grafikg 3D, w zwigzku z czym niewiele bylo o 
sekcji slychabprzy okazji N64. Swojg uwage 
skuplalaglbwnie nad ostatnimi grami na SNES-a 
(rbwniez tymi wykorzystujgcymi Nintersdo Power 
Disk) oraz GB. Siedziba R&D1 miesci sie w 
budynku NinterxJo Corp. w Kyoto (J^wnia), 

Wybrane lyhity (byio kh noturalnie o wiele wifcej): 
Artode: RadorScope I960, Donkey Kong 1981, Po|»ye 1962 
Donkey Kong Jr. 1 982 , Bros. 1983 , Donkey Kong 3 
1983 

6ame& Watch: Wszysikie lylidy no Gome&Wolch w krtoch 
1980-1991 



Fomkom/N!S (rbwniez Famkom Disk 
System): DonkeyKong1983, Popeye 1983, 
Dwkey Kong Jr. 1 983, Mario Bros. 1 963, Donkey 
Kong 3 1963, Wild Gunman 1964, Kid Icarus 1986, 
Metroid 1 986, Tetris 1 989, Yoshi 1 992, Tetris 2 
1992, 

Gameboy/Gomeboy Colon 
Radar Mis^ 1991, Metroid 2: Return of Somus 
1991 ,Dr.Mario1992,Yoshi 1992, KidlcorusiOf 
Myths and Monsters 1 992, Worio Land 3 20(0 . 

Soper Fomkom/SNES: Mono Point 1992, Tetris 
& Dr. Mario 1 993, SuperMetroid1993,Wario'sWoods 

1994, Tetris 2 1994, Wrecking Crew '98 1998. 

Virtual Boy: Mario's Tennis 1995, MotioClash 

1 995, Virtual Boy Work) Land 1995. 

GameboyAdvonce:WarioLond4 2001, Metroid 
Fusion 2002. 

> Czy wiesz, 2e... 

Jedng z przyczyn zmtany nazwy tirmy 
NinterxJo Karuta (N Playing Cards) na 
NinterxJo Co. Ltd. byto rozszerzenie 
zakresu oferowanych produktbw. Wszystko 
w porzgdku, chgb rozwoju si$ chwali. lecz 
niektbrez tych, hmm... produktbw byty 
leciutkodziwaczne, jak nafirmp ktbra przez 
wiele lat zajmowala sig produkcjg kart do 
gry, nie wspominajgc juz o tym, ze nawet 
teraz te karty brzmig jak dobry zart;)- 
Prosz^ bardzo, pierwszg ciekawg akqg 
byla prezentacja linll specjalnego, 
pongowanego ryzu instant. Dodaj tylko 
wody I... nie wiemco powiedziec, ale me 
muszp chyba dodawac, ze okazalo s>9 to 
porazkg. Nie przejmujgc si? klapg, 
Yamauchl postarwwii zalozyb ‘love hotel' z 
pokojami wynajrrxswanymi na godziny za 
grubg kas?. Biznesikjakos si? kr?c>t. 
pewnie diatego, ze sam Yamauchi byt 
pasjonatem i swym najlepszym klientem, 
sp?dzaigc w hotelu mnbstwo czasu. 
Niespecjainte si? z tym kryl, wi?c nawet 
jego zona byla bvinacloma zainteresowah 
rrsalzonka. To me wszystko, nast?pnym 
ptzeda?wzi?ciem byla kompania 
taksbwkarska 'Daiya“, ktbra okazatasi? 



naprawd? dor^iodcwym inieresem - do czasu, 
kiedy pot?zne taksbwkarskie przedsi?bior5twa 
zacz^ domagac St? sporego procerrtu od 
zyskbw, CO zmusito Yamauchiego do powrotu 
na swojg dziatk?. I bardzo cJobrze, wol? grab w 
gry ze znaczkiem N niz rozbijab si? ich 
taksbwkami:). 

W czaste kiedy w Japonil populamy byl 
Famicom Disk System - dodatek dosyb 
niszowy i mimo wszystko niezbyt 
wykorzystany, aby zwi?kszyc jego 
atrakcyjno^ zorganizowano seri? specqalnych 
tumiejbw w najbardztej populame, dost?poe na 
Disk System gry. Nagrody na kazdym z 
czterech (bo Informacje o tylu zawodach udalo 
ml si? zdobyb) tumiejbw byty rbzne, lecz 
Igczyt je jeden element - opakowaniem dIa 
nagrbd b^ za kazdym razem zgtabny 
fuleralik-maskodsa o wielce sympatycznej 
nazwie Mr Disk (Diskkun, patrz screeny na 
dc^j. Swojego czasu byt pocJobno dobb 
kultowg osobistobcig, a z pewnoscig bardzo 
prestizowg. Nagrody zas byty nJzrre: 

- Dyski z dodatkowymi etapami cJo gier, 

■ Specjalna edycja Super Mario Bros. G&W - 
jeden z bardziej pc^lamyc^ growych 
gadzetbw, osiggajgcy wsrbd kolekcpnerbw 
oeny SOO - 750$. Na poffzeby tumleju 
wyprodukowano 10,000 sztuktejzabawki; 
rbzni si? ona niecood wersji standardowej, 
wi?c 0 sciemnieniu znawcy nie ma mowy (a 
juz chcialem wygrzebab swcijego starego 
G&W;), 

- Zestaw przyborbw biurowych- otbwek, 
nozyczki, gumka i jakieb inne bllzej 
niezidentyfikowane pasd, chyba bardzi^ dia 
szpanu niz rzeczywistego wykorzystania. 
[torbaj 





IWuzvka Gracza 

Muzyka z gier podoba si? nie tylko hardkorowym Graczom! Do tegozaskakujgcego 
wniosku doszedtem, obserwujgc reakcje kolezanki, ktbra towarzyszyta mi podczas 
pisania tekstbw, W pewnym momerxsespytala: "Reweiacyjna muza, co to jest, masz 
tego wi?<»j?'. W ten sposbb wygospodarowalem sobie na pbtkach troch? miejsca, a 
laska cjpubcita mojg nor? ze sporym inwentarzem w torebce. Korzystajgc z okazji 
pozdrawiam patafiana, ktbry zakosH mi CHRONO CROSS OSTI przepadt bez sladu: 
masz ryja jak akumlator • ino trza tadowablD [mazzi] 



FINAL FANTASY TACTICS OST 

FINAL FANTASY TACTICS to pozycja. ktbra ma 
zaklepane miejsce w rTxijej pierwszej 1 0 najlepszych gier 
na PSX. Ilustrujgca jg muzyka towarzyszy mi az do 
dzislaj, kiedy sama gra juz dawno kurzy si? w przepasnej 
otchtani pelnej szpaigalbw szafy. Album Jest wspbing 
kompozycjg Masasharu Iwaty i Hitoshi Sakimoto, ktbrzy 
w pi?kny sposbb udowodnili, ze nie muszg kryb si? w 
cieniu mistrza Uematsu i wcieltli w zycie wiasne 
pomysty. Istotg gierki jest prowadzenie bitew, co znaiazto 
odbicie rbwniez w ilustrujgcej jg muzyce: motywy walki zilustrowane sg pi?knymi, 
dynamicznymi utworkami, ktbre wbijajg si? wpami?b. "Opening" FFTA utrzymany 
jest w duchu 'fajnalowych’ gier, dzi?ki czemu czujemy si? jak w domu. Kazdej z 
kluczowych postaci FFT pobwi?cono utwbrprzewodni, ktbry wpewien sposbb 
odzwierciedia rbwniez charakter osc^, ktbrg reprezentuje. “Dellta's theme’ jest 
mroczne i straszne. jakby zwiastowalo nadchodzgcg przysztosb... Ciekawie 
prezentowanesg rbwniez przemiany w psychice bohaterbw, co ukazuje chobby 
zestawienie petnego optymizmu “Ovelia's theme' i mrocznego ‘Ovetia’s worries'. 
Dwa cedeki zawierajg az 71 trackbw. chod nie sg to wszystkie utwory - z braku 
miejsca zrezygnowano z kilku kompozycji. Poszczegblne ptyOci kontrastujg ze sobg 
Wimatycznie: kiedy pierwszazawiera Rbwnie pi?kne, orkiestrowe melodie, druga 
wprowadza mroczne i peine dramatyzmu utwory, ktbre w miar? czasu nabierajg 
coraz wi?kszej mocy. Co ciekawe, nie ubwiadczycie tu zadnych utvrorbw 




wokalnych, a catobb utrzymanajestw duchu muzyki 
instrumentalnej. Podsumowujgc; polecam album wszystkim 
wielbiclelom pi?knej muzyki, rbwniez tym, ktbrzy nie mieii 
stycznosci z samg grg - nie b?dziecie zalowac! 

Ocena: ★ ★ ★ ★ ★ 




Hero's Thetne 

AChopel 

Atjus 

World Mop 
Shop 

Worrior's Hldeom 
Fur, Meal, and Bones Store 
Tenm Making 
Brovs Story 



(ryptkMood 
De^e Bottle 
Cry of Pain 
Bemnonts 
Anxiety 
Tension 1 
Gome Over 
Tutorial 
Rondom Wah 




HITMAN 2 OST 



Utalentowany 
kompozytor 
dysponujena 
potrzeby tworzonej 
przez siebie muzyki 
wykwalitlkowang 
orkiestrg 

symfoniczng. Czy 
taka komtxnai^ 
moze ptzyniebb ze sobg mate satysfakcjonujg- 
cy efekt? W zyau bywa rbznie, jednak w 
przypadku HITMAN 2 OST potgezone sity 
Jespera Kyda i Budapest Syrr^Jhony Orchestra 
przyniosfy znakomity rezultat- 1 1 0 muzykbw 
odwalftokawat dobrej roboty, dzi?ki czemu 
kompozycje prezentujg wysoki poziom 
wykonawezy i melodyjne aranzaqe Mgoadajg w 
ucho nawet osobom, ktbre z podobnyml 
brzmleniaml miaty niewiele stycznosci. Autor 
(ktbry zresztg wywodzi si? ze sceny 
amigowejl) nie pozwalastuchaczowi popabb w 
rutyn?: "Main WIe' zdobi monumentalny chbr 
hdenderskiej radibwki, aThesetup' i 'H2 
Action' to kawalki wykorzystujgce elementy 
muzyki elektronieznej. Bardzo podoba mi si? 
rbwniez sposbb. wjaki kompozytor operuje 
nrotywami ludowymi, charakterystyeznymi dia 
miejsca w ktbrym znajduje si?glbwny bohater 
(Japonia, Hong Kong, Indie, Rosja. Istambui). 
Kunsztowna instrumentaeja, bogata harmonia. 
pi?lme linie melodyczne i zaskakujgce 
dysonanse ('Slow Ambience") czynig ten 
album takomym kgskiem dia kazdego 
wielbiciela dobrej muzylo. 

Ocena: ♦ ★ ♦ ★ ★ 












Co rZ^dZi hranz^ ■ teorlachaosuwDhrazkanh? 



A to sie do 



lOforac 



Wszystko/uz wymySlono, wszystkojuzjest. Sq 
nawet myjni© topless, gdzieS tarn w Polsceotworzyli 
salon fryzjereki, w ktoiym ustugi Swiadczone 34 w 
biellinle. NIe ma jui miejsca na fantazj^ I marzenia, 
bo wszystko juz dawno (lub caWem niedawno) 
odkryto. Na przyktad jednemu gostkowl batdzo S19 
nudzito i odkryt, ze ziemla jest okr^gta. Wolall na 
niego Kopemik (jak na starego tyslaka'), ale jak si? 
potem okazato • to od jednego Qfeka, zresztg 

juz Eglpcjanie o tym wiedzietl. 

Ludzie 0 tym zapomnlell. do kiedy Kopemik nie odkryt, 
ze ZIemia nie jest ptaska jak naleSnlk (HIV: taczej 
mdwionoo 'dysku'; prawdopodobnie Gates maczal w 
tym swoje paluchy), a okr^gta, Zaraz zaczgiy 
pojawlad si? prawa rz^dzqce tym wszystkim. a wraz 
z niml teoflachaosu... Na przyktad, trzepot skrzydet 
motyla koto Pekinu powoduje. ze w Angllr pada 
deszcz. Analogicznie. tizepotanie skrzydet sporej 
(^imury blelinkPw-kapustnIkPw, na polu pod 
W^chocklam, spowodowato burz? w NINTENDO. 

Ciekawa. ct>o6moze nie nowa, jest sprawa GBASP. 
Jak wiemy. NINTENDO wypuScito ulepszony model 
konsoikt, ktdra juzodniosta ogromny sukces rynkowy. 
Zgodnie z teoil^ chaosu. postanowlll nie wchodzid 
dfugl raz do tej samej rzeki zaprojektowany model w 
ogole nie ptzypomina GBA. Ale dekawsze jest to, ze 
zanim to si? state, renomowane czasoptsmo Edge 
pokazalo projekty tej konsolKi, kt6re, tutaj uwaga. 
zostaty na forum wyOTlane jako mato prawdopodobne. 
A to si? 'wySmIewacze' zd^ll, Jeszcza dekawsze 
byty plotki, jakoby nowy GBA miat byd systemem 64- 
bitowym, opartym na N64 (z grafikqSD). 



Tymezasem, opublikowanodwa raporty, sporzadzone 
pizez niezaleznych analltykdw rynkowyeb. W wielu 
ponktach znaeznie si? mi?dzy soba roznia, godza si? w 
jednym: NINTENDO popelnito bt?dy strategiezne I 
mozna jui zauwazyd przejawy zmiany wizetunku firmy, 
z nastawionej na najmtodszy segment rymkowy wfirm? 
odpowiadajaca na potrzeby dpjrzalych Qraezy. 
Zauwazono (a moze zdano sobie z tego spraw?), ze Cl, 
ktbrzy jako dzieci grail w produkty NINTENDO, obecnie 
maJa rodziny I pracuja ' ale wielu z nich nadal gra. 
Statystyezny Graez si? zestarzat. Jednym stowem • 
zmienit si? rynek - NINTENDO tez musl zmlenid 
strategl?. 

"Strategy Analytics' donosi, 2e procentowy rozdziat 
Graezy pomi?dzy konkurencyjnymi platformami 
prezentuje si? nast?pujaco: 75% - PlayStation 2, 1 3% - 
GameCube, 12%Xbox.Jednoczednleprzewiduje, 2e w 
roku 2003 te proporeje moga si?zmienid na niekorzyid 
'kostki'. Konsola odstaje w kwestii rozgrywki onlir'e i 
podezas gdy PS2 1 Xbox maja ustalona strategl?, to w 
przypadku QC nie jest ona jasna. SA ocenia, ze szan?a 
dia NINTENDO jest rezygna^a z polityki exclusive - 
umozliwienie zaistnienia gier na tdwnolegtych 
platformach. Huh... Odmienny poglad na spraw? 
prezentuje "DFC Intelligence'. Wedtug firmy, 
NINTENDO nadal ma mocna, niezagrozonapozyq? na 
rynku elektronieznej rozrywki. DFC zwraca uwag? na 
fakt, iz wyniki sprzedaZy gier NINTENDO sa bardzo 
wysokie, wyzsze nii w przypadku SONY. Raport 
sugeruje, ze m.in. dzi?ki temu, NINTENDO zdotato 
zgromadztd duza rezerw? finansbw i rrtoze sobie 
pozwolid na popetnianie pomytekjHIV: nazwijmy to 
'raportem mniejszoSci"...}. 



nazywa przekr?t (w sumie to podobny do Nexus’a). 

Minra ze do premiery PS3 zostato sporo czasu, pojavrity si? juz 
pierwsze pogtoski na temat konsoli. Architektura ma zostac oparta na 
Idiku pracujacych rbwnolegleprocesorach. Jeden taki 'uktad liczacy' 
sklada si? z procesora gidwnego, opartego na PowerPC 1 8 
koprocesordw. A takich ukladdw ma byd az czteryl Catodd taktowana 
zegarem 4GHz i wspdtpracujaca ze wspdina pami?cia 64MB przez 
szyn? 1 024bit. Konsola zostanie rowniez wyposazona w ztaeze 
FireWire. PS3 ma miec zwi?kszona Hodd VPU (jednostek 
odpowiedzialnych za przetwarzanie gratiki) I usprawniony system 
operacyjny PS2. Tyle wi'adomo. GwoK przypomnienia, na jednej z 
konferenqi prasowych, SONY roztoczyio wlzj? konsoli wspomaganej 
moca przerobowa procesordw w urzadzeniach domowycb • 
kuchenkach, loddwkach, pralkach. Jednak, jak na razie, niezanosi si? 
na szerokie upowszechnienie inteligentnego sprz?tu AGO, szczegdtnie 
w Polsce (HIV: wypadaloby zaczadod nauki pisania I czytania ZE 
ZROZUMIENIEM}. Jeszcze jedna dekawostka • plotka dotyezaca 
zabezpieczenia samej konsoli opierasi? na pomysle MICROSOFTu, 
mianowide mozliwoAci sprawdzania jej bebechdw on-line'owo. 



Swego czasu pojawity si? niepokojace ptotM, ze 
NINTENDO zamierza wycotad si? z produkcji konsol 
- i chod zostaty oficjalnie zdementowane przez firm?, 
to jednak vryglada na to, ze zyski, jakle przynosi 
GameCube, nie sa zadowalajace. §wi?ta- zloty okres 
przemystu rozrywkowego - rdwniez nie przyniosty 
oczekrwanej poprawy. Co wi?cej, wyglada na to, ze 
firma poktada spore nadzieje w nast?pcy 
GameCube'a, ktdry podobnojuzjestopracovrywany I 
bynajmniej niechodzi tu 0 Nexus’a, ktdregoto zdjatko 
obleglo Swiat przed mieslacem (to robota jakiegos 
ludzacegosi? grafika, ktdry wygral w konkursie 
organizowanym przez serwis ign • inna sprawa, ze 
konsola prezentuje si? calkiem fajnie i pewnte Big N 
na takI fajny dizajn nie wpadnie 



Pojawity si? dziwne pogtoski dotyezace nowego 
"graeza", ktdry miatby przebojem zaistniec na rynku 
konsol. Gala sprawa przypomina scenariusz lilmu 
sensacyjnego: jakad zupelnie nieznana firma, majaca 
swpjasiedzib? w Kalifomii, opracowuje prototyp 
Phantoma - pot?znej konsoli, ktdrej premiera ma 
zdystansowad obecne na rynku firmy. Wszelkie 
intormaqe na temat moiliwodd, jakie oferuje sprz?t, 
niebezpiecznie przypomlnaja nieslawnego M2 
(Matsushita). Konsola-centrum domowej rozrywki, 
podtaezona na state do Intemetu, posiada odtwarzacz 
multimedialny... Niestety, w rrrarcu 2003 - oflqalnie 
wyznaczonej dacle premiery - raezej nie ujrzymy 
przelorrwwej konsoli. Czemu? Dzi?ki matemu 



Potwierdzeniem trafoodci teorii chaosu jest oale zamieszanie wokdl 
Freeloadera - urzadzenia. Wore pozwala na umchamianie na konsoli 
GameCube gier z Innych reglondw. Premiera softu zapowiedzianego 
rdwnotegle z wejdciem GCN przedagala si? w nieskor^ezonodd. 
Wreszeie, kiedy wszyscy zwatpili, ieto si? pojawi kiedykolwiek, 
niespodziewanie kolejny termin premiery okazal si? tym wtadciwym. 
Freeloader juz jest! Nie ma rdzy bez kolcdw, podobno jedna z wersji 
urzadzenia odmawia wspdipracy z niektdrymi graml. 

Branza rzadzl chaos. Niektdrym si? wydaje, ze mo2na nad nim 
zapanowad, ale prdzny trud. Nie uda si?, nawet wzmozone wysitki 
analltykdw nie zmusza teorii chaosu do wspdipracy. Niekiedy wydaje 
mi si?, ze gdyby nie byto tych wszystkich praw I teorii, zyloby si? 
latwlej...D [pingu] 







Najperwprezentacja zawodniczek i Ich umiej^Cio^ (to tak na wypadek, gdyby Ci si^ zgubita instrukcja, 
hyhy). Sq to po kol© SILA, TECHNIKA oraz OBRONA: 



KASUMI; 



Jak widzicie, roznice doS6 znaczne. SDa odpowlada za sci^ia I 
sewy (Spike, oraz Serve), tecbnika za odbietanie pilki I podania, 
natomiast obrona za blok. Kazda z dziewczyn ma tez specyficzne 
upodobania co do przyjmowanych prezentow, przekladajace sip przy 
ewentualnych probac^ wci^nipcia jej dodruzyny. Ponizej lista 
preferowanycb podaninkow dia kazdej z lasek, dia utatwienia 
uszeregowanaw potzpdku aifabetycznym i z pozostawieniem 
oryginalnych nazw: 



HITOMI: ... 

AYANE: 

TINA: 

LEI FANG:. 
HELENA; .. 
CHRISTIE: 
LISA: 



KASUMI: 

Amethyst; Blue Origami: Crystal 
Ball; Coton Visor, wkoloize 
r6zowym;RowerSandals 
(ronlezrbzowyj; Hexagon 
Sunglasses,kolorr6zowy;Hour 
Profile Cap, kckor 
rbzowy; Nall Polish (rpzowy); 
Orange Origami; Pineapple: Pink Bangle; Pink Baseball 
Cap; Pink Canvas Sneakers: Pink Framed Glasses; Pink 
Hibiscus. Pink Plumeria; Pink Ribbon; Pink Rose: Pink 
Sunglasses; Pink Visor; Pink Wnstband; Purple Ongami: 
Ribbon Bracelet, w kolorze rozowym; Strawbemes. 
Strawberry Juice. Strawberry MItleteuille. Unknown Pink 



AYANE: 

Army Knives; Black 
compact: Butterfly Clips. 



rodzaje, Flower Sandals, 
kolorfloletowy.Gold 
Compact; Hand Glass; 



Marrons Glace: Nail polish (purple); Perfume 
PendoL Purple Anemone. Purple Ribbon: Purple 
Rose; Purple Sun^asses; Rbbon Bracelets, 
wszystkie dost^pne. ^urikens: Silver Compact; 
Swallowtail Brooch; Yellow Compact. 



CHRISTIE: 



LEI FANG: 

Aromapot Black Fan; Blue Fan; 
Chinese Dessert Dianxyid; Fan. 
Goggle Sunglaesas. w kolorze 
zbttyin; Low Profile Cap (zPtty), 
Meat Bun; Nall Polish, kolorzPIty. 
Nunchaku; Pink Feather Fan, 



Xbox 

Tecmo 

sportowa 

1-2 

nieokre^iony 
niski 
8 (Shiva) 
75% (na 



Wristwatch; British Bread. 



f j ko)orzeczamym:Goid 

Revolver: Leather Steenng 
Wheel; Low Profile Cap, tez kolorczamy; Nail 
Poksh. kolor czamy : Oval Sunglasses. znPw 
czamy; Pistol; Pistol, kolor czamy. Silver 
Revolver. Sub-macNna Gun, Tomato Jorce; Union 



zPIty: Rlmiess Glasses, ponownie kolor zolty; Sky Blue 
Feather Fan; Sports Sunglasses (tezzdite). Unknown 



Nojmilsza 
siatkowka ever 



tin^poradniku do 



nym. Przyjfto takze za oznak§ 
profesjonalizmu. zeby 
deprecjonowac gry TEAM 
NINJA z powodu ekstra grafy i 
fadnych panlenek (toz to wady 
|ak cholera). Ponizszy tekst ma 
na celu przybllzyd Warn rtiuanse 
rozgrywki na boisku. Tak wife 
zakupy zostawcle laskom, a 
Replaye erotomanom (chociaz 
czasami... mmm!). Co? Aaa, tak 
- zaezynamy. [mutti Sshiva] 



podstawie JackBan;WoodSteerlngWh4el. Yellow Flower: Yellow Anemone: Yellow Plumeria; Yellow 



Gamerankings) 




HELENA: 

Bancmange. Bue Conch : 
Candles; Dolphin Brooch: 
Ojlphir* Clock, Dolphin 
Sea World Tickets; Flower 
Sandals, w kolorze bialym; 
French Bread: Garnet; 
Green Murex; Nall polish, 
w kolorze bialym; Opal 

Pearl; Pink Murex, Purple Conch. Ribbon Bracelet. 




Feather Fan, Yellow Rose; Yellow Sandals; Yellow Veer. 

USA: 

Cherry Pie; Fountain Pen: 
Guitars, wszystkie dostapne: 
Hexagon Sunglasses, w kdorze 
czeiwonym. Nail Polish, kolor 
czarwoHy. Pen and ink: Plastic 
SunetMMtczerwony): Red 
Anemone; Red Bangle, Red 
Hibiscus; Red High Heels: Red 




kolor blaty; Shell Brooch: Silver Set; Sky Blue LeaBier Sneakers; Red Snekers: Red Visor Ribbon 



Shell; Sunblock LoSon; Sportssunglasses, kotor Bracelet, w koloize czerwonym; Ruby Scholarly Books, 



bialy: Unknown White Rower White Anemone: wszystkel dostfpne: Stars and Stripes Ball; Uknown Red 



PORADYPRAKIYCZNE 
jak grac, by wygroc 

Warto ombwid poszczegolne zagrania w 
kontek^e wsp6lczynnlk6w sUy, techniki I 
servrisu; 

Serw: 

Z "tytem’ mamy serwz podbicia (najtatwie|szy), 
az "gtzodem" z wyskoku (najtrudniejszy timing). 

Scheie: 

Posted sama wyskakuje, a zadanlem Qraeza jest 
nadsn^ 'atak' jak najpdinlej (ale nie na tyle. 
zeby trafid w siatk$). Czyll Im pdZnIej, tym 
mocniej. Kierunek okreslamy lewq galk4 Il£> D- 
padem. Wi^ je^l jeste^y po lewej, to chc^ 
waingd daleko I na lewo. trzymamy w czasle 
uderzenia'prawo-g6ra'. JeSI chcemy bllsko 
sialki I na prawo, to'lewo-d6l'. W identyezny 
sposdb kierujemy lobem. Im silniejsza postad (I 
im lepej wykonane ^^cte), tym trudniej odebrad 
pllk^. Takze Im lepsza technika, tym lepiej postad 
kleruje pHka. Z kolei Im gorsza technika 
odblerajacego (I rrKxnent naddnlfcia odebrania), 
powoduje ze postad mua si^ 'rzucid' do trudnej 
pilki. Ogiomne znaezenie ma tez ustawienie 
zawodn'Kzek na boisku. 

Odbibr: 

Mamy dwa rodzaje odbionj - slaby I moeny (przy 
analogowym sterowanlu zalezy od stty 
nad^i^ia przydsku). Slaby podaje pllk^ 
przedwnlkowi, ktdry z kolei oddajej^ 
przyjmujacemu (postad wyskakuje). Jedll 
ocftiierzemy mocno, todruga pos^(zamiast 
'oddad' pilk$ paitnerce) sama wyskoezy do 
dd^ia. Uwaga • dziala to tez dia wspomaganej 
przez CPU partnerki • po prostu w momende 
kiedy odbija. nactskamy rrxxny odbidr. Akqe te 
nie zawsze wychodz^ - wazne jest, czy postad 
odbija pHk$ bez problemu czy np. rzuca sl^. 

Blok: 

Blok wykonujemy nadskaj^ 'atak' pod sam^ 
siatk^. Nalezy wykonad to tak. zeby wyskoczyd 
mnlej wiecej wtym momende. co przeciwnik. 

Nalezy tez bye na te] same] >ysokoSci' boiska, 

CO ddnaj^ postad. Pami^ o wspoiczynnikach 
postad -Ayane prawienie maszans zablokowad 
Tiny lub Hkomi (nawet z wysokg "obrong" jest to 
tru^|. To. czy ^na pizebijeblok (oraz w jaki 
sposob - czy pHka poled od razu na ziem'io czy w 
bok ltd.), zalezne jest od tego, jak wyszia 
przedwnlkowi. oraz strony w jakg sklerowal 
ptikg. Blok jest ryzykowng formg obrony. ale jesll 
wyjdzie.loczbstopozwalazdobydpunklw r 

sytuacjl, kiedy zadnastrona nie umie uzyskad 
przewagi. Nie ma sensu bavrid sig w blok r^lema 
postadami - lepiej jak jedna blokuje. a druga ^ 

asekuruje. I 

Parlneitai: I 

Sterowanie drugg postadg to kluez do skuteeznej I 
gry. Uzywamy do tego prawej galki, korygujgc 
ustawienie na boisku, klerujgc sdociami, 
asekurujgc blok lub wystawiajgc postad do 
blokowania. Nie mozna kierowad^nami 
partnerki. Coslotyczypomocy przy blokach • 



A 



\ 



White Canvas Sneaker White Condi; White 
Framed Sunglasses; White Hat; White Hibiscus; 
White High Heels: White Leather Sneakers; White 
Plumeria; White Ribbon; White Shell; White 
Wristband; Yellow Murex; Yellow Shell. 




HITOMI: 

Aquamarine; Chedred 
Cushion: Cute Cushion; 
Emerald; Frying Pan; 
Heart Broodi; Hearts 
Pnnted Visor Hearts 
Sneakers: Microwave 
Oven: Milk: Music Box; 
Panda Doll: Recipes, wszystkie dost^e; Ribbon 
Bracelet, w kolorze bf^kitno-niebieskim; 
Sachertorte; Sky Blue Heels: Sky Blue Visor 
Teddy Bear, w kolorze brgzowym; Teddy Bear - to 
same w kolorze rozowym. 




TINA: 

Blue Bangle; Blue Hibiscus: Blue 
Visor; Blue Wristwatch; 

Common Sunglasses 
(niebleskie): Crab; Dark Blue 
Sunglasses: Goggle Sunglasses 
(niebieskiej: Hexagon 
Sunglasses (niebleskie): Leopard | 
Print Sneakers; Lobster Nail 
polish, kolor nlebleskl; Plastic Sunglasses, wkobrze 
nlebleskim; Prototype Xbox; Ribbon BraceleUtez kolor 
nlebleskl); Rimless Glasses (nibieskle): Sapphire; 

Sports Sunglasses (niebleskie); Stars and Stnpes Ball: 



Schematy zagrah znajdujq si^ 
w K^eiku Sportowym. 




















ezeti nie chcesz si$ 
bawic w aamodzieine odkrywa- 
nie wszelkich smaczkdw i 
ciekatvostek dotycz^cych 
plansz w tym niezwykie 
rajcownym tytule, zapfaszam do 
lektury. Aba, jezeli masz stan 
gry z TWISTED METAL BLACK 
z ukortczonym trybem Story dia 
Sweet Tootha, kup czwarty stroj 
do Agamo. Jezeli go wybierzesz 
w tym stroju, b^dzlesz mogt 
sterowad Sweet Toothem.fkalij 



bijatyka 

1-2 

3 godz. 
sredni 
8 (Kali) 
80% 






ROSENDALE CANYON, CENTURY AIRFIELD, 
MIDTOWN PARK, METRO CITY ■ na tych planszacti 
nie ma niczego szczegdinego, poza elektrycznyml 
zabawkami, Wkanlonie mozesz rzucad giazem 
zabranym z kamiennej kolumny, a na lotnisku 
znajdziesz ’bardzo wybuchowy' pojemnik z benzyng 
<przy koftcu pasa startowego), ponadto mozesz rzucad 
cze^ami samolotow po uprzednim ich rozwalenlu - 
aletowszystko.n 



BAYTOWN; 

► naszczyclenalwyzszegowiezowcawmiescie ► naszczycieokrqglegowiezowcapoprawejstrDnie 

znajdziesz dziwny, metalowy przedmiot. Jezeli go (patrzgc z miejsca, gdzie zakotwiczony jest statek) 

podniesiesz, bgdziesz mogt raz strzetic w znajdziesz dziwny, metalowy przedmiot. Jezeli go 

przeciwnika prgdem Ckwadraf); po strzale mozesz podniesiesz, bedztesz mogi razstrzelid wprzeciwnika 
jednak jeszcze rzucid tym przedmiotem w prqdem Ckwadraf). P62nieJ mozesz jeszcze tym 

przeciwnika = duzy wybuch i kolejne porazenie przedmiotem rzudii - nie do^, ze wybucha, to jeszcze 

pt^dem. raziprgdem.Podobnqzabawkgznajdziesznaszczyde 

matego budynku pomt^dzy dvrama wiezowcami za 

► TH2ESIENIEZIEMI:aby1egodc*onac.dany hotelemzesloneczkiemnadachu.przyaaaniewulkanu. 

Gracz musi zdemdowad wystarczajgco duz^ czgsd UWAGA: ten okr^ty wiezowiec rrxHna przewrocid 
miasta, Znacznie tatwiej b$dzie Ci uzyskac to w przeciwnikowi na glowg, co natychmiast go zabija. 

trybie 2 Players grajqc samemu, ctiociaz przy Wystarczy zniszczyc go dwa razy (najpienv popgka, 

odrobinie szczgScia mozna lego dokonad navret z pozniej runie). 

kilkoma aktywnymi przeciwnikami na planszy. Do 

tegoprzydajesi9jednakwiedza,zniszczenieW6rych ► (patrzacodstronymorzaj-poprawejstroniehotelu 



umiej^tnosci 

AIR RECOVERY - jezeli zostafes wybity w 
powietrze, nacidnij "R2* wodpowiednim momencie. 
Cdy lecisz po wybuchu/uderzeniu. potworc^ca sip 
w powietrzu, a 'R2' trzeba nacisnqd TYLKO taz, 
przed upadkiem na ziemi^, gdy obracajqcy si? stwor 
znajdzie si? w pozyr^l plonowej. 

COMBO BREAKER - gdy przeciwnik Ci? uderza. 
trzymaj?c blok CR2") w momencie jego dosu 
nacidnij 'kwadrar albo "trOjk^t". Odbijesz dos i 
n«s2 gwarantowane wlasne combo. 

SZYBKI BIEG - gora, gora (trzymad). Zabiera 
niebiesk^energi?. 



■Plamigo". Uderz r?kg w makiet?zurawia stojqcq przy 
nim, a b?dziesz mogt j? podniedd i uzywac do walki. Ma 
ona ogromny zasi?g. Podobnie ma si? sprawa z “koronq 
na drzewcu', ktdra stoi pizy okrqgtym wiezowcu po 
prawej. 



" TSUNOPOLIS: 

^ ^ I ppodnies cod, czym mozesz rzucacipdjdznabrzeg 

, .y ' ’ morza.Biegnijpla2?wpraw?stron?,azobaczyszduze 

*'•■ "*»**¥ (I* V ■ UFOunosz^si?nadwodg.Terazwyceluj(prawa 

^ galka, albo lewa + 'L2")irzud przedmiotem w UFO, W 

odpowiedzi wystrzeO ono pot?zn? wi^k? laserowg pod 
obiektdw na terenie Baytown jest najwyzej slebie, w morze, co wzbudzi pot?zn? fal?, zalewaj^ 

punktowane. UWAGA opisujgc pokszenie tych cale miasto. UFO ©died, ale za jakis czas wrdd i 

obiektdw. za punkt wyjdciowy przyjmuj? to, ze Gracz manewr b?dz>e mozna powtdrzyd. 
patrzy na miasto od strony morza, stojac na srodku. 

Do wysokopunktowanych obiektdw zaliczaj? si? ► naszczycienajwyzszego.stoj^cegowdrodkumiasta 

wszystkie,.. drzewa (trzeba je zdeptac, chodczasem wiezowca znajdziesz znanyjuz przedmiot raz?cy 
wystarczy zniszczyd budynek, przy ktdrym stoj?). prgdem. Taki sam przedmiot znajduje si? tez na dachu 
Rosna one po obu slronach drogi po lewej strode, sasiadujacego, niewiele nizszego wiezowca (tego 

biegngcej od morza w gdr?; u szczytu tej drogi jest waskiego), a takze na malutkim budynku przy jednym z 

maty plac, na ktdrym oprocz drzew ^lajduje si? nadbtzeznych drapaczy ctimur (otoczooy jest 

takze swiatynia - nalezyja zniszczyd, wraz ze bilboardami). 

wszystidmi filarami j murkami. Drzewka znajduja 

si?tezwokdtlatamiwprawymg6mymrogumapy,a ► prawiekazdy wiezowiec znajduJacy si? nabrzegu 
takze po prawej strode budynku zkoputa (jeteli go wyspy da si? przewrdcic i przygniesd nim przeciwnika 

zniszczysz, znajdziesz tu 'dewidzialnodd'), ktdry (wystarczy zniszczyd dany obiekt dwukrotnie). 

znajduje s? dodc blisko morza. za trdjkatnym 
budynkiem pomt?dzy obydwiema drogami po lewej 
stfonie. Ten trdjkatny budynek takze rozwa) (+ten z ATOMIC ISLAND: 

koputa), podobnie jak i wszystkie trzy wiezowce ► WYCIEK Z REAKTORA: na srodku wyspy znajduje 

polozone najblizej morza. Przebtegnij si? po dokach si? gtowna etektrownia. Przy nie] znajduje si? budynek z 
po prawej stronie, miazdzgc wszystkie domki i dwoma wysokimi kominami, z ktorych ciagle led dym 
magazyny, a do wywotania trz?sienia ziemi powinno (naprzeciw, po drugiej stronie jest plot el^ryczny). Na 
juz wystarczyd zniszczenie najwyzszego wiezowca drodku dachu tego budynku jest zakratowany otwdr. 
w miedoe. Podskocz i 'u szczytu’ wyskoku nacisnij 'gdra+trolkat', 

tak aby trafic w ten otwdr. Pojawi si? napis 'Reactor 

► STRUMIENIE PARY WODNEJ: po ttz?sieniu ventirvg' i caly plac wokdl gtdwnej etektrowni zostanie 

ziemi przedostarl si? na placyk, na ktdrym zalany (odbiera bardzo duzo energii). 

znajdowata si? swiatynia I fllary (na kod:u drogi po 

tewejj.Zobaczysz, zewmiejscu.w ktdrym lezy ► zniszczgtdwnaetektrownienadrodkuwyspy.a 
okr?gly dach swi?tyrii, wysta)q z ziemi trzy rury. wystrzeli w gdr? niebieski stup swiatta. Przebywanie w 
Podskocz wi?c w gdr? i u szczytu skoku zapodaj strumieniu tego ^atta szybko nabija Ci niebiesk? 

■gdra+trdjk^r, tak by trafid uderzeniem w dach enetgi?. 

5wi?tynl lez?cy na ziemi. Pojawi si? napis 'Pipes 

venting' i z licznych rur na terenie zniszczonego GAMBLER’S GULCH: 

miasta przezchwil?b?dziebuchacgor?ca para. ► obokkasyna(nadachu]estkowbojl<amachaj?ca 

nog?) znajduje si? cod a’la zamek. Na Jego dziedziticu 
r‘l IIDr^AI nCDA znajdzieszehspozycj?-mieczE»(caliburwt>itywglaz. 

LLUD CALUcRA Rozwal giaz, a b?dziesz mdgi postugiwacsi? mieczem 

► na srodku zatoki znajduje si? duzy statek (duzyzasi?gisHa).Dobrgbroniejestteziglicachmskiej 

pasazerski. Uderz w niego kllka razy, a ten rozpadnie pagody - tej. przy ktdrej jest ziej?cy ogniem smok. 

SI? na dwie cz?dci, ktdre mozna podrrosid i nimi Zreszt? samego smoka tez mozesz uzyc do walki - gdy 

rzucad (s? bardzo duze = wysokie uszkodzenia). rzudsz jego glowq, pot?znie wybuchnie i podpali 

Taki statek znajdziesz tez na planszy VOLCANO. przecrwnika. 



A Aotoefektuzyci?"elektrycznej 
zabawki', ktdr^ to mozna zlale^d w wielu 
planszach. 



TARANOWANIE - w trakcie szybkiego biegu 
nacidnij ’Trdjk^f. 

PRZEBIJANIE - musisz mied jakis ostiy 
przedmiot (np. maszt radiovry). Rzud nim w 
przeciwnika, a zostanie przebity i pizezchwii? 
nie b?dzie mdgI nic robid (wyrywanie = jak 
rrajszybsze klepanie kierunkdwl przyciskdw). 



► ERUPCJAWULKANU:przedostansi?dodrodka ► naszczyciejednegozwiezowcdwznajdziesz 
krateru wulkanu znajduj?cego si? za miasfem. W obracaj^ si? glob. Zrzud go na ziemi? - b?dziesz mdgi 
jego wn?trzu znajdziesz dwa mate "kominy', Wejdz go turlac. Znakomicie przydaje si? w misji w trybie 
na ktdryd z nich, podskocz i u szczytu skoku nacidnij "Adventure", gdyz tuitaj^go, oslaniasz si? przed 
■gdra+trdjkgf. Pojawi si? napis 'Volcano erupSng' i atakiem czotgdw i artyterii (sprdbuj ich zmiazd^ 

z wulkanu zostanq wystrzelone w miasto ptongce kul?). Na tym samym dachu znajduje si? znana juz 

glazy (dodatkowo zapalaj? Irafionego przeciwnika). elektryczna zabaiMra (kolejne dwie takie znajdzi^ na 
Taki"komin", ktdrym rrwzna wywolywad "Volcano dachachbudynkdwsqsiaduj^cychzdzwigiem.ajeszcze 
erupting", znajduje si? takze po lewej stronie wulkanu jednq po prawej stronie zamku, na obnizonym dachu 
(nie w kraterze). Poza tym, z tytu wyspy, za t^zqcym si? z kasynem). 

wulkanem, na plazy znajduje si? 'specjal' oraz 
zielone i niebieskle kuleczki Qakod zbyt duzo osdb 
tarn nie zagl?da). To samo mozna wykonac takze na 
planszyVOLCANO. . 



* przy budynku z czaszk^ znajdziesz dekoracyjny wrak 
statku. Rozwal go. a b?dziesz mdgi izucac jego 
cz?dciami (s? duze). Podobnie ci?zk4 zabawK^ do 
rzucania jest kamienna gtowa kobiety znajduj?ca si? na 
szczycie budynku z obeliskami. 







Zanim zaiozysz 
rodzin^ 




« czotem, pytacie 
ziqlem? Jestem 
^omek, mam na 
domek... Hmm, 
sgraniczeh oraz 
nej liczby opcji, 
'vdjkowa wersja 
: SIMS daje tak 
ze pokusz^ SI9 
tutaj o subtelne stwierdzenie, iz 
normalnie jest ogieh 2 d‘”! 
Szczypta symulacji, pot kilo 
strategil. dwadzieScia deko 
zr^cznoScidwki - oto przepis na 
sukces. Gra nie jest trudna, 
aczkolwiek - by wytapad 
wiekszosc smaczkow - wymaga 
konsekwencji w dziatanlach I 
trzymania sl^ pewnych zasad. 
Owszem, fajnie jest pobawid sip 
w sadystp i nIe karmid bpdz 
k^pad Sima przez miesl^c, czy 
tez wsadzid laptopa do 
piekarnika, ale to nie 0 to 
chodzi. Ponizej zamieszczam 
gardd najbardziej przydatnych 
porad oraz wszystkie dciezki i 
drogi kariery dostppne w grze. 
Tryb ,Get a Life" mozna sobie 
darowad, stanowl tylko 
przedsmak prawdziwej 
rozgrywkl (zadania sp banalne I 
na tyle proste, ze nie ma sensu 
ich opisywad • czytaj uwaznie 
polecenla/cele). Voilai [shiva] 



Omdwip tutaj wskaZnIki obrazuj^ceaktueUne 
samopoczucie I kondycjp kontroiowanego Sima, 
majace duzy wptyw najego zachowanie i 
postppowanie. Czpsto sprawdzaj. czy ktdryS z 
nicti nie spadi do zbyl riskiego poziomu, a jesli 
tak - szybko interweniuj. Po kolei sq to: 




Hunger (gfdd) 

Gotowanie I zadbanie o prawidiowe wyzywlenle 
Sima nie jest wcaJe takie proste. jak by sie moglo 
zdawad. Przede wszystkim musiszjak 
najszybciej nauczyd sie gotowac posi'lki I radzid 
sobie bezprobiemowo w kuchni. Jedli tego nie 
zrobisz, wskaznik glodu nx>mentalnie leci w ddl. 
a jest to Jeden z na|waznie|szych w grze 
czynnikow. Bezodpowledniej wiedzy Sim nie 
obsluzy jxidstawowych sprzetow i wszystko 
pbjdziez dymem. Mozna dagie zamawiad pizz?, 
ale najlepszym i najprostszym (niestety tez 
najdrozszym) sposobem na jxizbycie sie 
ktopotdw z ZEtrciem jest zakup najbardziej 
konkretnej bdowki. W przypadKu jej posiadania 
problem w zasadzie latwc opanowad. 



Hygiene (tiigiena) 

W momendegdyjuz wyposazasz dom, zadba] 0 
wyposazenie go w podstawowe urzadzenia 
santlame - w przedwnym razie w mieszkaniu 
szybko zapanujetotalny balagan. W pieiwszej 
kolejno^ nie zapomnij o koszacti na smieci, 
ziewie lub zmywarce, no i oczywidcie tazience/ 
WC (najbaidziej opiaca si? kupid ..Sonic 
shower", dajedziesied punktdw higieny i 
dodatkowoosiem komfortu). Beztych 
podstawowych spizgtdw waiunki sanitame stan^ 
si^ z mi^'sca tragiczne, wszedzie zalegad b^dq 
smieci i Simy kompletnie przestanq dbac 0 
jakikolwiek potz^dek (zaiatwianie potrzeb 
fizjologicznych np. na dywanie). NtskI wskaznik 
h'gieny to takze ograniczenie niemal do zera 
jakichkolwiek kontaktdw towarzyskich • 
odwiedziny go^ spadajqnatychmiast. 



Energy (energia, witalnodc) 

Decyduj^ce znaczenie matulaj iloddsnu, mnlejszy wptyw 
gdzie to robisz i na czym ^sz. Zawsze sie mozna 
positkowad piciem kawy. Wskadnik dosd latwo jest 
kontrolowad, po prostu niedoprowadzaj dosytuacji, by 
slerowany Sim nie zmruzyl oka przez na przykiad trzy 
doby {H: Simy tez majq .kot^cdwki"!:}... 

Social ( 2 ycie towarzyskie) 

Zaden z kontrolowanych Simdw nie moze si? sztucznie 
izoiowad od spoteczeiistwa. Utrzymad wska2mk zycia 
towarzyskiego na »dobrym« poziomie jest 
zdecydowanie najtnidniej, ale... Cz^okorzystaj z teiefonu, 
zapraszaj znajomych. Organizuj przyj^a, sprowadzaj 
ludzi. Bo jedll zaniedbasz kontakty z nimi rva jakiS czas, 
momentalnie nasz tudek stanie si$ apatyczny i bez ch^i do 
innych dzialah. Najprodciej jest po prostu niemal caly czas 
utrzymywad z kirns kontakt, np, ptzebywad w jednym 
pokoju we dwdjk^, ogl^dad razem TV. k^ad sie razem w 
basenie, jedd wspdinie posilki ltd. 

Comfort (wygoda) 

Wskaznik ten mocno jest powi^zany zinnym - higiena. 

Jedli higiena spada w ddl, pasek komfortu czyni doktadnie to 
samo. Na popraw? stanu rzeczy wpfywa przede wszystkim 
czysto^ w mieszkaniu, a takze kwestia mniej lub bardziej 
konkretnych sprzatdw sfuzacych do odpoczynku. 

Bladder (potrzeby fizjologiczne) 

Hmm, chyba nietrzeba ttumaczyc - jaksi§ Twojemu 
Simowi zachce. to raczej daj mu czym pr^dzej uwolnid 
dsnienie... 



Fun (rozrywka. zabawa) 

Mozliwodci rozrywki jest wiele. poczawszy od sfuchania 
muzyki, poprzezogladanleTV, na zabawie z komputeram 
kodczac. Zwfaszcza wfasnie komputer szybko nabija ten 
wskainik, natomiastjeszcze lepsze saokulary virtual 
reality, z uwagi na takt, \i kosztuja znacznie mniej, aefekt 
niewlele (czasowo) gorszy. Daje rad^ zestaw kina 
domowego z plazmowym teiewizorem, ale tez swoje 
kosztuje:). 

Room (pomleszczenia) 

Wybudowanie/zaprojektowanie odpowiednich pomleszczed 
to w gruncie rzeczy wazny czynnik -czas uptywa w grze 
stosunkovra szybko i bardzo wskazane jest, by wszelakie 
najpotrzebniejsze sprz^ty postawid w bllskiej od siebie 
odlegto^. Najprostszym sposobem naszybkie nabide 
paska jest zakup rdznych elementdw dekoracyjnych, 
najlepiej tych kosztuj^cych kllka pensjl. W zasadzie 
wszystko CO drogie I luksusowe od razu poprawia 
samopoczude Sima. 



ZtAP PADA 

X -akcja/wyk«ianie polecenia 

"kdl'ro" • wITwyl. «Han 

'kwadrat* - centrowanie kamery na Sima 

‘trdjk^ • kasowanie wczedntej wydanych 

polecat 

L 1 -zatrzymanieczasu 

R 1 -przyspieszenleczasu 

L 2 /B 2 - przel^zanie si$ poml^dzy Simami 

Prawy analog umozliwia zoomowanie i rotacj? 
kamery. Ponadto przy wykoizystaniu krzyzaka 
dostajemy si@ do: lewo - statystyki dotycz^ce 
kariery; prawo-znajomo^i towarzyskie: gdra 
• wskazniki koncfycjl naszego Sima; ddf - 
wskazniki osobowodci Simia 

IWORZENIEWtASNEGOSIMA 

Wbrew pozorom nie chodzi tu tylko 0 dobdr 
tryzury, duchdw czy koloru butdw. Pomijaj^c 
kwestig ostatecznego wygt^u Simafogranicza 
Cie tylko wfasna inwencja), skupid sie trzeba na 

CASSAND RA MTH t ~ClllW 

K«it .\Out0itii Attift Purtm nI(4 

ONwiir'^Hiiiiim luaiiiii hmmiii wiiimi 



pi^du czynnikach decyduj^ych ojego 
pdiniejszej osobowodd. Do wyboru masz: 

Neat (systematyczno^) 

Zapomoc^tej opcji ustawidmozesz jak bardzo 
potzqdny I systematyezny b^dzie wyiweowany 
Sim. W praktyce oznacza to tyle. ze im wi^ej 
kresek ustawisz, tym Sim b^dzie bardziej 
zdyscyplinowany - ot, chodby po skoi'iczonym 
posifku czy wyj^u z WC sam szyWro pojdzie do 
lazlenki i umyje r^. Automatyczniebgdde 
wyrzucal Smied, ^elil Ibzko. Zaoszczgdzl Ci to 
tym samym mndstwo czasu. 

Outgoing (wyjScla. iycie towarzyskie) 

Im wi^cej kresek, tym ch^tniej Sim b^ie 
uczeszczal na rdznegorodzaju Imprezy, cz^dciej 
szukal okazji do opuszczenia draty i zabawy. 

Jesli np. chcesz by Sim bardziej skupil sr$ na 
wfasnej chade i pragniesz zrobid z niego 
domownika - nie przekraczajS - 6 kresek. 

Active(aktywno^) 

Wspdiczynnik silnie powi^zany 2 poprzednim - 
im wi^j punktdw w obu tych przypadkach 
ustawisz, tym bardziej towarzyski i otwarty na 
lud^abawg bgdzie stworzony Sim. Po 
ustawmniu dzlesl^u kresek, tak dia prdby. 
stwierddlem, ze ludek jest nie do zatrzymania:). 

Playful (wesotoid) 

Cholemie istotne przy blizszych relacjach z pld^ 
przedwnq. Z doSwiadczenia rzuca si$ do razu 
jedno; im wi^cej punktdw tutaj wyfaierzesz. tym 
szybcie] Sim przechodzi docobaitiziej 
konkretnych rzeczy (flirt, pocalunkJ itd.). 

Nlce(uprze]mo$d) 

Zdecydowanie najwazniejszy wskainik z 
wszystkich okredlaj^cych osobowoSd 
Sima. Radz^ustawid maksymaln^ lub prawie 
maksymalnqwattodd. co pozytywnie odbije si? 
pdzniej nakontaktach 2 innymi Simami, a to 
zaowocuje z kolel w pracy czy przy relacjach ze 
znajomymi. 




1-2 

1591 kB 
nieokreSlony 
drednt 
8- (Shiva) 
81% 




pPOWANIEIBUDZET 

Na sam konioc krdtkoo tym. jak i co 
kupowad. Wciskaj^ START dos^jesz 
si? do opqi. dale) 'Buy' to kupowanie 
przedmiotdw, 'Build' to budowanie 
nowyctVrozbudowywanie starych 




pomieszczed, a 'Budget - Informacje 
oTwojej aktualnej kondycjl 
finansowej. Kupowanie urz^eh 
zostalo podzielone na katagorie: 
sprz?t RTV, meble. AGD itd. Cz?w 
przedmiotdw odkrywa si? dopiero w 
miar? rozwoju gry i zdobywania 
ccraz wyzszych umiej?tnosci (np. 
gdyosiagnleszczwarty punkt w 
umiej?trK>Sci gotowania, dostajesz 
mozliwosdzakupu nowych zabawek 
do kuchni). 

Ar^alogiczna opcja budowania 
nowych pomieszczed pozwaia na 
wybdr rdznego rodzaju popierddlek 
budowlanych, np. drzwi, tapet na 
doany i innych, Nie zapomnij 



postawid sobie przed domem jakiegod 
fajnego basenu - nie tylko szpan. ale I 
swietna rozrywka dia Simdw. Biorgc 
na warsztat ekran budzetu znajdziesz 
tarn podstawowe informaqe; ile 
zarobiied (trzy ostanie dm i dzien 
biez^: Job Income), ite wynoszq 
rachunki do zaplacenia (Bills), ile 
wydales na jedzenie (Food). Ilena 
utrzymanieporzadku i czystodci 
(Maintenance), 

Tyle krdtkich spostrzezerh. THE SIMS 
ma tf rewelacyjnq zaletf , ze w 
zasadzie nie stawia pized Tob? 
zadnych ograniczen - tylko i wyfacznie 
T y decydujesz. co i jak zrobisz. 
Powyzsze rady mozna wykofzysiad 



dwojako: albo by wykreowad super 
Sima, z najlepie] rozwini?tq kariery 
zawodow^. lubianego przez znajomych. 
systematycznego i zadbanego. albo tez 
obiboka. ktdry me me robi. ma chlew w 
domu i... tez sobie zyje.Zach^cam do 
gfy-2 







DROGIKARIERY 

Do wyfaory masz kilka r6znych Scieiek, ponizej przedstawiam wsz^kie mozliwoSci 
w poszcz^nych kategortacJi, t^nie z wysokoSci^ zarobkdw, czasem pracy, 
potrzebnymi amiej^lnoKiami ttd. KrPtkie o^aSnienie uzytych w tabelkach skrotow I 



termfndw.’ i — 

B 

Przy). - Przyjaclele (Friends) 

Got. • Gotowanie (Cooking) 

Mech, - Mechanika (Mechanical) A 

Char. - Charyzma (Charisma) 

Kond. • Kondycja (Body) 

Log. - Logika (Logic) FjV 

Kreat. - Kreatywno^ (Creative) 



UMIEJETN0SCISIM(3W: 





moznagraj^nardznego rodzaju 
instrumentach muzycznych (gitara, 
fortepian). Dobre nieraz w kontaktach 
towarzyskich. bardziej zaradny i 
pomyslowy Sim robi wi^ksze wrazenie 
naznajomyrfi. 



Mechanika (Mechanical) 

Jedna z podstawowych I najwazniejszych 
umiej?tno^ potrzeOnych do rwinalnego 
funkcjortowania Sima. ROznego rodzaju 
naprawyzepsutych urzgdzeri, wmiar? 
coraz wyzszego omawianego wsp6tczynnik, 
a wykonywane sa w znacznie krotszym 
czasie • topopierwsze. Po drugie, odpada 
konleczno^ ptacenia kasy za mechanika. 
Rzecz nieodzowna takze przy pokonywaniu 
koiejnych szczebli kariery, co zilustrowane 
jest iadnie przy okaqi tabelek poswi?conych 
poszczegolnym zawodom. Wcelu 
podbijania punktdw czytaj wszystkie 
dostepne ksi^zki i korzystaj z .Mechanics 
Table". 

ZdolnoscI logtcznego mydienia (Logical) 
Rozwoj intelektualnyjest konieczny by nagle 
nie okazaio si$, ze steruiesz doroslym 
Simem nie potrafigcym si$ zaiatwic czy tez 
iS£ spac do IPzka. Przy niskiej jmiejetnoSci 
logicznego myslenia Sim nie bgdzie potrafil 
0 siebiezadbaP, a Im wi^ksza ta 
umiej^no^. tym wif ksza szansa na to, ze 
pozostawiony bez opieki sam sobie bez 
problemu da rad^. Inna sprawa, zejesli nie 
potrzebujesz tak bardzo tej umiejetno^ci do 
pracy (niektdre zawody nie wymagajq 
speqalnegopomy^unku). mozesz sobte 
darowac, kontrotujqc caly czas zachowanie 
Sima i nie dopuszczajqc do tego by np. spal 
w basenie. Punkty nabijac rrwzna np, grajqc 
w szachy czy u^ajqc teleskopu. 

Kondyc|a tizyczna (Body) 

Dba] o site fizycznq jesli zdecydowaies si? 
na karier? np. w wojsku, Silny Sim iatwtej 
sobie porada z niektbrymi zadaniami, a 
ponadto im lepiej zbudowany. tym wi?ksza 
szansa na znalezienie odpowiedniego 
partnera/partnerki' i ctekawezwigzta. 

Cwiczyd mozesz nacalej gamie urzqdzeh 
ku temu przeznaczonych. dla mniei 
wyTTiagaj^cych wystarczy od czasu do 
czasu poplywad w basenie. 

Kreatywnodb (Creativity) 

Ta przydaje si? gtbwnie w zawodach 
zwi^anych z roztywk?, ale tez i np. przy 
wybraniu kariery przesl?pcy, Nabijad punkty 



Chaiyzma (Charisma) 

Charyzma to nic innego. jak okreSlenie 
sllnej b^di stabe] osobowo^ 
kontrolowanego Sima - )ego charakteru, 
ZdolnoscI nawi?zywania nowych 
kontaktdw itd. Potrzebne nie Vko przy 
znajorrwsdach towatzyskich, ale 
rowniez w pracy; stosunki interpersonal- 
ne, zjednywaniu sobie pracownikrw, 
zdobywanie Ich przyWiyInoSci, 
przekonywanie do wTasnych pomystdw. 
Zwrdc uwag? na zestawienie wszystkich 
zawodovb' - najwyzsze wspdtczynniki 
charyzmy konieczne sq w branzy 
rozrywkowej. Bardzo pomaga w 
koiejnych awansach w pracy. Punkty 
mozesz nabljadgidwnie dzl?kl robienij z 
sieble idioty przed lustrem. 

Gotowanie (Cooking) 

Nauk? pichcenia w kuchni uskuteczniasz 
dzi?ki przegl?danlu ksi^zek 
poSwi?conych tejtematyce. Przydaje si? 
bardzo nietylko w pracy, aleprzede 
wszystkim w domu - im lepiej gotujesz, 
tym positki s? smaczniejsze i w 
wi?kszym (lepszym) stopniu 
zaspol^J^ rdzne potrzeby Sima. Z 
reguty wystarczaj? trzy, cztery punkty tej 
umiej?tnosd, chyfaa ze wi?kszej iloSci 
wymaga dany zaw6d (kwestia awansu - 
patrztabelki). 

Nauka (Study) 

Tylko w przypadku dzieci, najprodciej po 
prosfu kazad si? im bawid z komputerem 
lub ewentualnie dac do poczylania 
dowolng ksi?zk?. Oprbcz zwyktych prac 
domowych do obowi^dw malutkich 
Simdw nalezy utrzymanie dobre] 
kondycjl oraz dbanie o nauk?. Musisz 
zapewnic im mozliwosc edukacjt/ 
zabawy. w przeciwnym przypadku 
dseciak staje si? nie do wytrzymanla. By 
wszystkoprzebiegalo bez zarzutu I maty 
Sim dobrze si? rDZwijal, potrzebuje 
wtasny, oddzielny pokbj' • odpowiedrio 
ufz?dzony w dodatku. ZaplanuJ miejsce 
na nauk?, zadbaj o zabawki I 
wspomniany napoczqtku komputer. 




FACC STYLE 



FACIAL NA(R 




I Kelner (Waiter) 



09:00-15:00 



I Statysta (Extra) 



I Poeiugiwacz (Bit Player) 



[ka^rader (Stunt Doubl^ 



09:00- 16XX) 



Aktor filmbw klasy B (B-Movte) 



Aklor dfugoplanowy (Supporting) 



Gwiazda telewizji (TV Star) 



I Gwiazda tilmowa (Featur Star) 



10:00-17:00 



HOPS 



Kieszonkowiec (Pickpocket) 



Inkasent (Bagman) 



I Bukmacher (Bookie) 



[Oszust(Con Artist) 



I Kierowca (Getaway Driver) 



Napadyr 



Wtamywacz (Cat Burgular) 



Przemytnik (Smuggler) 



09:00-15:00 



Geniusz zbrodni (Master 



I foiewak uliczny (Subway) 



I Strolclel fortepiandw (Piano) 



1 6piwak weselny (Wedding) 



I ^tiewakklubowy (Lounge) 



[DyrygenKBandTeach^ 



|Technik (Roadie) 



09:00-15:00 



Dubler, pomocnik (Back-up) 



Muzyk studyjny (Studio) 



Gwiazda rocka (Rock Star) 



10:00-16:00 



Gwrazdormuzyczny (Celebrity 



^omocnikgolfisiy (Golf Caddy 



Klub prasovw (Conveniencej 



Ratownik (Lfe Guard) 



09:00-15:00 



Doradcapiyt (Record) 



Dejot (Party DJ) 



ProjetctanttProjecacnlaO 



12:00-17:00 



[Przewodnik(PersonatTouir 



14:00-19:00 



I Godd na przyj?ciach (Permanent) 



Poborowv(Raciuit) 


07:00-13:00 


250$ 


UUJB 




luiaau 


SLJfl 


iojiu 


■aurg 




Komandos (Eilte Forces) 


0800-14:00 


32SS 










2 






Kapral (Drill Inmstructor) 


0900-15:00 


400$ 






1 


2 


2 






Miodszv oficer (Junior Officerl 


09:00-15:00 


450$ 




~i 


1 


2 


A 






Agent (Counter) 


09:00-15:00 


500S 


i 


i 


2 


4 


4 






Pilot (Right Offirar) 


09:00-15:00 


550S 


3 


1 


3 


4 


5 


3 




Starszv oficer (Senior Offfcar) 


09:00-15:00 


sacs 


5 


1 


6 


5 


5 


5 




Dowddca (Commander) 


09:00-15:00 


600$ 


6 


1 


9 


5 


8 


6 




■ Astronauta (Astronaut) 


09:00-15:00 


625$ 


8 


1 


10 


7 


10 


9 




^ General (General) 


09:00-15:00 


650$ 
















PTWP'ar- ■ ■ 




?i1i 


j I Ryzykant (Daredevil) 


09:00- 15«) 


175$ 




1 • 








ISUtA 




Instruktor skokdw (Bungle) 


09:00-15:00 


250$ 


h~ 




PI 




2 






Instruktor sptywdw (Whitewater) 


09:00-15:00 


325S 


^ 2 








4 






Sportowiec ekstrematny (Circuit) 


09«)-15:00 


40C$ 


3 


i 


: 2 




4 


1 




Pilot awionetki (Bush Pilot) 


09:00-15:00 


4^ 


4 


i~ 


4 




6 


1 




Aipnata (Mountain Climber) 


09:00-15:00 


550$ 


5 


i~ 


5 


2 


6 


1 


3 


Fctoreporter (Photojoumalist) 


09:00-15:00 


650$ 


7 


1 


6 


3 


7 


3 


4 


Poszukhvacz skarbdw (Treasure) 


10:00-17:00 


725$ 


9 


1 


6 


5 


7 


5 


7 


Kierowca Fl (Grand Prix Driver) 


10:00-16:00 


825$ 


11 


2 


6 


8 


8 


6 


9 


Szpieg mi?dzynarodowv (Spy) 


ItO^^ 


925$ 














- 




2apami?taj Jeszcze jedna waina kwesti?; do pracy musisz pomykad regulamie i me spdiniad si? (kup budzik i 
nastaw alarm). A to t tak nie wystarczy • chc?c awansowad i piaC si? w gdr? irzeba szkolid poszczegdine 
amiej?trK^i. Nie zawsze wszystkie • jak sam vridzisz po tabelkach, nie kazdy zawdd wymaga tydi samych 
umiej?tno§D. Pami?taj tez o wska^niku zadowolenia, ktdry wynika z calej masy pomniejszych, opisanych 
wczeSniej czynnikdw. Niesamowioe isiotna rol? odgrywaja znajomi/Vontakty, bardzo wazna jest tez itoSd 
'przyjacidl domu’, bez ktdrych nie uzyskasz w inny sposdb statusu spolecznego pozwalajacego np. na awans. 






ffs; vt?*f 






'-'IS. 



J.- 



WHTI OF OEIVEII 



Podczas wyblerania przedmiotow wciinij 
I piTytrzymaj R2+L2. a nast^pnte wklep 
oto kombinacjf; 

■. ■. ■. 'f. 4-, 4 - wi^ksza liczba 

przedmiotdw 

Podczas wybieranla pi^edmiotdw wci^nij 
i przytrzyuial R1 +L1 , a nast^pnie wklep tf 
oto komblnacj^: 

t. ■. ■. *■. ■. ■, 4. ■. ■. •». ■. ■ 
- wszystkie przedmioty 
Podczas gry wciinij pauzf, a nast^pnie 
wklep oto kombinacjf: 

■ ■ - przywrdcenie 

petnegozdfowla 

Na ekranie tytutowym wklep tf oto kom- 
binacjf: 

LI, R2, L2, R1, L3, R3 - wszystkie 

postacie (uwaga: L3 1 R3 to przyciski "w 
gatkach"] 

Podczas wybierania misjl wklep te oto 
kombinacjf: 

R3, L3, R2, L2. R1, LI • wszystkie Etiapy 
[uwaga: L3 i R3 to przyciski "w gatkach"] 
Podczas wybierania misjl wklep t^ oto 
kombinacj^; 

LI, R1. L2, R2, ■, L3, R3 - wszystkie 

misje [uwaga; L3 i R3 to przyciski "w gal- 
kach"] 

Na ekranie tytulowym wklep t^ oto kom- 
blnacj^: 

LI. I", R1, +, L2, R2, <• - bonusowy 

poziom 

Na ekranie z napisem "START GAME" 
wklep t$ oto kombinac]?; 

* •* X, X, X - poziom demon- 
stracyjny 






jj li A vy 

Isi 



j 

Wszystkie misje: 



Podczas poddwietlania "UNLIMITED 
TIME CHEAT" wclsnij rdwnoczesnie 
L2 « R1 + ^ a nast^pnle pu^c i szyb- 

ko wcisnij podan^ kombinacje ponownie. 



XXEVUOOZGNAB - niesmiertelno^d 
XXEVERUTUF - wybdr pozlomu 
XXEVOGOP • super skoki 



Kifik 



m 



menu": 

XXEVREWOP- 
nle^miertelno^ 
I XXEVPRAW ■ 
wyb6r pozlomu 
XXEVNOOM- 
superskoki 



i$> ! 

r Disney Sports j 

yfiii3btxL.L. 

Na ekranie tytulowym wklep t^ oto kom- I 
, blnacj^: Y. Y, Y. Y Y B + A+ Y. Powinienes 
uslyszecdzwlfk.kt6rypotwierdzlwpro- ; 
wa^onykod.Odterazl^daparabutdw. I 

I ktdr^wlozysz,b^zieposiadalanieogra- ^ 

II niczonq magi^. 



MYSZAQ: No. to jedziemy, Kolejny "Kqcik..." 
przed nami. Od razu informacja - w naszych 
wypozyczalniach pojawit si? juz horror "The 
Ring" na DVD, tyle ze jest to wersja japoiiska 
(czyli oryginalna, na podstawie ktdrej nakr?- 
cono hollywoodzk^ produkcj?). Co z amery- 
kahsk^ przerobkq (wedtug mnie - o dziwo! - 
sporo lepszg)? W chwili obecnej wchodzi na 
rynek DVD, ale w Stanach. My musimy cze- 
kac. (...) Tymczasem Oscary tuz, tuz. "Plani- 
sta" moze okazad si? naprawd? dobrze radzq- 
cym sobie na tej gall tytutem, tylko kto poje- 
dzie odebrac nagrod?? Rezyser (Pofaiiski po 
przekroczenlu granic USA b?dzie sgdzony za 
ucieczk? z dawnego procesu i grozi mu 30 lat 
paki, wiec bytby to chyba jego ostatni film)? 
Producenl (niejaki Rywin, Irtorego z kolei za- 
mkna nasi, jak tylko przekroczy jakqkolwiek 
granic?)? Moze garderobiana ma wazna wiz?? 
Huh, jest wesoto. Swojq drogg inny oscarowy 
pewniak (10 nominacji) - najnowszy obraz 
jS Scorsese: "Gangi Nowego Yorku" zupelnie do mnie nie trafil. Nie za bardzo odnaj- 
* duj? si? w tej komiksowej, dia mnie zbyt kiczowatej opowiewi. Widocznie amery- 
‘ kanie potrati? odnalezc w tym swoj^ histori?. (...) Ta-da! Tarantino w koitcu 
sprecyzowal premier? swojego "Kill Bill" (wrzesieii 2003), opowiadajgcego o ptat- 
nej zabojczyni postrzelonej na wlasnym weselu przez swojego zieceniodawc?. Po 
pi?cioletniej Spiaczce laska rusza z mieczem samurajskim dokonac zemsty. Moze 
byb niezle, szczegblnie ze obsad? otwierajq Uma Thurman, Lucy Liu, Michael 
Madsen i Samuel L. Jackson. (...) U nas w kinach mozna obejrzed wcale nie 
takiego najgorszego "Zlap Mnie Jesli Potrafisz" (trio: Spielberg, DiCaprio i Hanks) 
czy naprawd? klimatyczne "28 Dni Pdzniej" (opustoszaie centrum Londynu robi 
wrazenie). Dystrybutorzy wrzucili tez sporo na rynek DVD (do k^cika nie weszty 
"Suma Wszystkich Strachow", "Fanatyk", "Znaki" czy "Krwawa Niedziela"), wi?c 
■" jest CO ogiqdad. ZapraszamID 



GAME 60 )^ ACVANCE 



Tomb Raider: The Prophecy 

Kody: 

P R L D 
GAZE 
MIDI 
H A X E 
A T H 

0 N E 
R E E 

1 N K 
U R Z 
E L L 

W E F X 



MEMO 
HEAR 
F I 7 Z 
E L R C 
C I 1 K 
M G S L 
ROMA 
MONK 
AEON 
TIME 
0 L I M 



LAND 
DART 
HILL 
C H E X 
S T L K 
M E C H 
A R K D 
MUSH 
S P 0 K 
L I T H 
ARIA 



Dodatkowy kostium dIa bohaterbw: 

Zagraj pierwsz^ misj? I zapisz stan gry. 
Zrestartuj gr?. aby na ekraniez napisem 
"PRESS START BUTTON" wklepad tf oto 
' komblnacj?; L3. R3. 
L1.R1.L2. R2. L3, 
t ^ R3.Jezelizrobisz 

*' to poprawnia, 

'*■ usiyszi^specy- 

I ficzny dzwi?k. Na- 



LOAD GAME", a po 
winienei moc wybrai 
dodatkowy kostium 
naciskaj^cRt lubLI. 



NEWS 



I Dwq newty filmowo-konsolowe. Zakoikzono 
wst^pny montoi drugiej cz$«i ekranizocji przygod 
Lory i PODOBNO teraz scenariusz mo traBc talde w 
gusto nieco storszej wtdowni... Obraz olrzymol ro- 
boay lylul 'The Crodle of Life" i tym rotem pi^kna 
Angelina b^ziewolczyczaiiofyckimsyndykolem. 
Zopowiedziono efektowne, srybkie steny pojedyrt- 
I kow WTfa ofoz szerokq sekwencj? po«igu,.. pod- 
I wodnego! Miejmy nadziejo (choc ja roaej wgtpi;), 

I ze tyiT) rozem nie b^zie naiwnych diologow i prze- 
lysowania... Drugie info dofyoyz kolei gry DRIVER, 
ktorej licencjg wykupHy studio wytworni Impod 
Pictures. Chfopoki szykujq si$ do b'lmu osodzonego 
w fydi realioch... Hmmm, moze bye ciekowie. Nowy 
Tomb Roider” mo zoofokowoc juz tego lota, o "Kie- 
rowco" dokfadnie rok pozniej. [myq] 

■ W chwili gdyczytaszlesfowo jest juz dostopny 
no noszym rynkufilm"Bad ComjKiiiy’. Do^odco- 
ny agent-Hopkins uezy miodego luzoka z Nowego 
Jorku (aomoskory komik Chris Rock), jak oszukoc 
mofi; w Pradze (Amerykonow cos ostatnio ruszylo 
na krgeenie lam swoich filmow), obsfuzyc nukleor- 
nq bomb? i zomienic hip-hop no muzyk? klosycznq, 
Hopkins zresztq sam povnedziof, ze zowsze cheiof 
zogroc w szybkim, niespecjolnie zfozonym kinie 
akcp i tok lez wla^ie si? slolo. Do edyep DVD dys- 
IrybulOf obiecof wnucic molerial o realizaeji filmu, 
rozpisonie ujfc i zwiostuny. Mozno obejrzet. [myq] 

I Konflikt z Irakiem dotknqf tez bronz? fiimo- I 
wq. Dolknql, i to naprawd? bardzo oaekiwanego [ 
tytulul Start zd(?c do czwortej czfkiq "Mod Mox" 
zostof wstrzymany, bowiem no filmowe plenary 1 
wybrano lezqcq w poblizu strefy potencjalnego 
konfliktu Namibl?. Ekip? akiordw, slotystow, mos? I 
pojazddwiprzenosnychkonslrukqizotrzymotawy- I 

twornia, bcqqc si? o stroty finansowe i dodatkowe [ 
koszty. Nic dziwnego, skoro budzet "MM; Fury Road" 
zomykasi?wkwQdel(Mmilion6wdolaf6w,[myq] | 



■ Kolejne premiery OVD jokie uekajq nos w I 
przeciqgu nojblizszych fygodni to "Wfodey Ognio" i I 
"Droga do Zotrocenio". W tym pierwszym Izafaelo I 
Skorupko Iota w helikopterze zo wielkimi smokami, I 
w druglm Tom Hanks lota ze swoim synem, ale po I 
bonkoch i to no dodolek jeszoe wymochujqc pisto- I 
lefemi Zdecydowonie polecom ten drug! film, bo I 
niewqtpliwe mo klimoeik (Ameryko i aosy prohibi- 1 
ql), dekowie nakreslone postacie (Honks procujq- 1 
cy no ziecenie mofii i Jude Low, fotograf-morderca) I 
oroz sprownie potiqgni?lq fabul?. [myq] 

■ W Stanach wyswietlony jest wfosnie 'The Hun- 1 
ted" - ciekowy thriller z Tommy Lee Jonesem i Beni- 1 
do Del Toro (kolo znanyz 'Traffic" czy "Przekr?tu"). 

Oto wojskovEY spec od zabfonio (Del Toro) nie wy- I 
trzymuje psychianie po jednej z okep I woriujqc, I 
zoszywa si? w lesie, by mordowoc napotkonych lu- 1 
rystow. FBI werbuje do pomocy weterono, ktdry I 
szkolH zoboje? (Jones). Zaezyno si? polowonie. Zo- 1 
powoda si? ostre kino. Co ciekowe ■ juz dou szae- 1 
g6fowookreslonoedycj?DVD(plonowanqnawrze- 1 
sleiT 2003). Z jednego z wrzuconych reportozy b?- I 
dzie mozno odwiedzic si?, joki trening przeszli akto- 1 
rzy i jok urozowe byfy dio nich wolki w lesnej see- [ 
nenl Hiezle. [myq] 








dystrybucja: TVP SA 
rezyseria: David Mamet 
wyst^j^: Gene Hackman. 
Danny De Wto, Delray Undo 
dzwific Dolby Digital 5.1 
galunek: sensacja 



SKOK / HEIST 

Zaczyna si? dobrze. Ztozona akcja napadu na jubilera kortczy si? matq eksplozjg i ogdinym 
sukcesem. nie liczqc niefortunnego zdemaskowania starszego z rabusidw (Hackman). Szybka 
narracja, przemieszanie postaci, w miar? realistyczna konwencja. Pozniej pojawia si? pokr?tny 
gangster, kryjqcy si? za stanowiskiem producenta duzego koncernu mody (De Vito) i wymusza 
podj?cie drugiego rabunku, tym razem szwajcarskiego ztota. Plan modyfikowany w trakcie akcji, 
podwojne gry, debilowaty kuzyn mafiosa - tak zacz?ty skok nie wr6zy powodzenia... Musz? 
przyznac, ze film poci^gni?to sprawnie, nie jest zbyt nudno, ale wiasciwie scenariusz nie poka- 
zuje niczego, czego nie widziafes juz w kinie. Gdyby nie znani aktorzy. bytaby z lego zwykta. 
drugorz?dna produkcja. Dialogi momentami staraj? si? byd sztucznie zabawne ("b?d? cicho jak 
mrowka sikaj^ca na wat?", "musisz byd jak mrowka, ktdra nawet nie mysli o sikaniu na wat?!" - 
ratunku...), do lego Mamet (rezyser) przegiqi troch? z akcjami typu "cwaniak przechytrza cwania- 
ka" i momentami wypada to po prostu smiesznie. Sama edycja DVD niestety jest bardzo uboga 
(minimum inforrnacji o filmie), kolejny raz pokazujgc, ze TVP w roli wydawcy jakos nie za bardzo 
si? sprawdza. Sredniak.D [myq) 

Oodatki: zwiastun, informacje o filmie I ekipie 



TOM CRUISt 



!« 

V 'N 



MINOl _ 
RLI\:)KT 






dystybuqa: Imperial 



wyst?pujq; Tom Cruise, 
^^Biriter, Coin Fairei, 
Maxr^nSytbw 
dzwi?k:D^ Digital 5.1 
gatuneksdaice-licton 




dyslrybcx^- Warner Bros. Poland 
rezyseria; Ftob Cohen 
vsyslfpi^Vin Diesel, 

Samuel L Jackson, Asia A^ento 
dzvvi?k; Dolby Digital 5.1 
ga&jnek:al«^ 



RAPORT MNIEJSZOSCI / MINORITY REPORT 

Spielberg w mniej spielbergowskim wydaniu? Jest troch? seksu (az jedna scenal), sporo 
przemocy, nie mniej efektownych, dynamicznych uj?d, a nawet wymiotujqcy kolezka w petnym 
zbiizeniu (no, prawie...)! Jak sam sfynny rezyser powiedzial - chciaf zrobic film bardziej rozryw- 
kowy, z wi?kszym naciskiem na akcj?, nieco inny od wcze§niejszych dokonah... I faktycznie, 
udafo mu si?. Nawet "wyrodni?ty'' Cruise jakos stonowaf swojq gr?, dajqc si? w kor^cu ogiqdad. 
Wprawdzie obci?to sporo znaczeh z prozy Dicka, niemniej opowiesd o swiecie przyszfodci, 
jasnowidzach przepowiadajqcych kto i kiedy popefni morderstwo, a takze funkcjonujqcej na tej 
bazie Agencji Prewencji, prezentuje si? bardzo efektownie. Tak samo zresztq jak dwupiytowa 
edycja DVD npzpikowana ciekawymi dodatkami. Polecam przeniedd si? na chwii? do studia 
ILM, by obczaid jak zrobiono efektowny rajd wielkq, futurystycznq autostradq, czy np. models 
mafych, wsz?dobylskich pajqczkow. Tal^e sceny skokow z wyjscia przeciwpozarowego (kaska- 
derzy) warte sq dokiadniejszego przesledzenia. Do dodatkow wrzucono nawet zapowiedz gry 
na PS2 i Xboxa (ze sfabiutkiej to oddzieina bajka). Udany film, udane wydanie 2xDVD.n (myq] 



Dodatki (wersja dwupfytowa): dokument o pracy kaskaderdw, zwiastuny kinowe, szeroki mate- 
rial 0 efektach specjalnych, komentarz twdrcdw, raport o catej produkcji filmu, galena fotosow, ( 8 
sceny rozpisane na obrazki, material o aktorach i tworcach. noty produkcyjne. zwiastun gry 

xXx 

Viri Disel przedziera si? przez amerykariskie kino akcji w cafkiem niezlym tempie - od epizodu 
w "Szeregowiec Ryan", przez "Pitch Black", az po gfownq rol? w widniejqcym tu "xXx". Wpraw- 
dzie poczqtkowo gral w zdecydowanie bardziej ambitnych produkcjach. kierujqc si? obecnie w 
stron? "wal? z bani, umiem wszystko i wiatr we wlosach" (jakich wlosach?), ale przeciez 
Amerykanie potrzebujq inteligentnych bohaterdw (szczegblnie przy obecnym prezydencie)... 
Tak czy siak film ma kilka dynamicznych akcji, stawiajqc na sporty ekstremalne w wydaniu 
specjalnym (lot z mostu w Isniqcej furze, motokros pofqczony ze strzelaniem do heiikoptera, 
smiganie przed lawinq, wychodzenie z samochodu przy pomocy spadochronu i takie tarn). Oto 
bowiem tytulowy Xander Cage, kolezka zajmujqcy si? sportem w wydaniu nielegalnym, zostaje 
szantazem zmuszony do infiltracji mafii ze wschodniej Europy. Zmusza go zresztq lekko "przy- 
palony" Samuel L. Jackson, pojawiajqcy si? w filmie epizodycznie. Jak na mocne, szybkie kino 
przystalo, edycj? DVD rowniez opracowano "z pazurem". Znajdziesz wi?c 21 wyci?tych seen 
(bez rewelacji), calkiem ciekawe reportaze z planu czy komentarz rezysera objasniajqcy Gakze 
zawifq) sciezk? scenariusza. Ostra muza, malownicze zdj?cia (szczegolnie Pragi), wi?c i cala 
produkcja w sumie udana... Jesli ktos lubi komiksowe, naiwne historie.D [myq] 

Dodatki; sceny niewykorzystane, 3 zwiastuny, komentarz rezysera. 2 filmy dokumentalne. 6 ( 7 ) 
reportazy, filmografie aktorbw i tworcow 




H Zoplanowono juz edycjp DVD dru- 
giego "Cube”, zatylulowanego "Hyper- 
Cube”, ktdry wyswietlany jest obecnie 
w USA. Za rezyseri^ wzigi sif polski ope- 
rator, pan Sekufa, i wyszfo mu to... ired- 
nio. W sumie to chyba nie jego wino, bo 
po prostu scenariusz byl sredni, bez 
swiezosci i pomyslu "jedynki", Tym ro- 
zem nokreslono bardziej strong fobu- 
larnq (tajemniezy super-hoker i wojsko- 
wa korporacjnl, psychologiane portrety 
postoci spychajqc no drug! plan. Wsrod 
dodatkow mo bye komentarz Polako, a 
takze kompulerowo opracowany sche- 
mot HyperCube’o. [myq] 

I Iznowutrech^otrzecimlermina- 
torze”. Chcesz wiedziec [ok wyglqda sce- 
ne teleportacji Arnoida w nosze czasy? 
Kolezka znowu Igduje nago w toworzy- 
slwie wylodowari elektrycznych, tym 
razem no tylach klubu go-go. Wchodzi, 
oczywikie rozwalojqc bramkarzy, a 
tom... noc dlo Pari, czyli tariczq (oceci. 
Ech! Czy ten film to komedio, czy powoz- 
no QkcjD s-l, bo cos mi siq wydaje, ie siq 
komus pomieszofy konweneje. Scene, 
w klorej Schwarzenegger mowi o bob- 
ce-terminotorze: "She will be back" tez 
noprowodzQ mnie na tory, ze "Rise of 
the Machines” miejscomi kopiuje genial- 
nq "dwojkq" w jakis dziwny, komefcyj- 
no-kiczowQty sposob. Obym siq mylif! 

B Tymaosemunasjuiniebawempo- 
jawiq siq dwie, skrojnie rozne, choc gfo- 
sne pozyeje. Mowiq tu o skromnym, ni- 
skobudzetowym filmie "Edi” oraz wiel- 
kiej produkcji "Zemsta”. Jak ktos chce 
miec w domu kolejnq lekturq, tym ra- 
zem no DVD, to proszq bordzo. Jo z tego 
zestQwu wybieram pfytkq z obrazem 
Trzaskolskiego. [myq] 

fl Dose zaskokujqce newsy odnosnie 
najnowszej odslony "Balmana”. Otoi 
PODOBHO poslonowiono zerwot z nie- 
chlubnq, kiczowotq trodycjq tej serii i 
tym razem za rezyserie wezmie siq Chri- 
stopher Holon (tworca swietnego "Me- 
menfo" i niezlej ''Bezsennosci”), PODOB- 
NO rozwazo siq kondydoturq Guya Pe- 
arte'a w roli tytufowego, zomoskowa- 
nego jegomoscio. Gdyby te plolki siq 
potwierdzily, mogloby bye ciekowie. 
[myq] 

fl 

No koniec kilko ekspresowych informo- 
cp z gotunku "nie"... Nie bqdzie zwiastu- 
no "Powrotu Krolo" no edycji DVD 
"Dwoch Wiez”. Szkodo... Nie bqdzie 
czwortej czqki "Szklonej Pufnpki", chy- 
bo ze ktos przekono Williso, zeby siq 
jednak nie wycofywaf... 'Teors of the 
Sun" (ze wspomnianym fysowym Bru- 
ce'em) nie spefnil wielkich oczekrwori 
Amerykanow, okazujqc siq srednim fil- 
mem okeji... Nikt nie powstrzymol twor- 
cow serii "Scary Movie" i krqcq trzeciq 
czqsc "Epizod I - Lord of the Brooms”... 
Uff! [myq] 
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J Promowania e-Readero ciqg dalszy. NIN- 
TENDO wypukiJo w USA kosztujqcg nie- 
spefna lOUSD karcionkf/planszdwk? 

"Morio Party-e". Nie byfoby w tym nic szaegolnego, 
gdyby nie rakt, iz niektore z kart zowierojq priKte 
mini-gierki, ktore skanuje sip w okreslonydi zosoda- 
mi gry momenta(h,zabawy. Europejaycy mogq tylko pomorzyc.'. lub sprowodzic 
zestow no vdosng rpkp. [Kllu] 

A W wywiodzie przeprowodzonym przez dunskich dziennikorzy goszoq- 
cy w Euro|w, Shigeru Miyamoto i Gji Aonumo potwierdzili, ze prace nc^ 
zupetnie nowg ZEIQA no GBA ttwajq od dawno. No temat $amej gry nie 
powiedziono nic konkretnego, wiodomo jedynie, ii tworzy jq procujqcy pod czuj- 
nym okiem iapoiiskiego EAD • CAPCOM, odpowiedziolny zq port ZELDA: A LINK TO 
THE PAST i dwie popnednie aqki serii, wydane no GBC Jest wielce prowdopodob- 
ne, iz gra zostanie zaprezeniowona no zblizajqcych sip targodi E3. [KILu] 

A Cork informocji no temat jednego z ostot- 
^ ^ nich projektow NINTENDO, WARIOWARE, 

^ INC.: MEGAMICROGAMES- Bobaterem gry 
jest przebiegty Wario, developer i wydowco w jednej 
osobie, zomierzajqcy zbic fortune na zosypaniu rynku 
seriq gier komputerowych, bedqcych w istocie prze- 
robkomi bqdz wrpa cbomskimi zrzynkomi z innych, 

znonyrh tytulow. WARIOWARE zowieroc b^zie ponod 

25 mini-gier (200 mrkro-gier) oodzielonydi no galunki, uzoleznione od postari, 
ktorq oktuolnie gromy - oosiizeianek w rodzaju SPACE INVADERS, przez polegojqce 
no moshowoniu mini-olimpiody i wymagajqce ideolnego wyczucin cbwili tents i 
beisebol, po klony F-ZERO rzy DUCK HUNT. Gra przepefniona bpdzie motywoml z 
hilow NINTENDO, [ok MARIO PAINT, DR MARIO, METROID i wielu innych. Nowet menu 
utrzymano w odpowiednich klimotacb, nowiqzuje ono bowiem do... DRAGON WAR- 
RIOR, gdzie punlcty HP i MP okreslajq ilosc zoliczonych zodaii. Premiero w Japonii 
juz 21 marco (USA - maj), tymczosem mieszkoncy lego Mktsego kroju juz teraz 
mogq udoc sip do nojbllzszej ’grolnP, celem zfzucenio do pomipct GBA jednej z 
dostppnych w WARIOWARE mini-gierek - colkowicie zo darmo. [KILu] 

A Hideo Kojima.tworca sen! METAL GEAR, fir- 
^ muje svroim twzwiskiem najnowsze dzieto 
▼ KOHAMI, czyli BOKTAI (waesniej BOKURA 
NO TAIYOU). Gra opowiodoc bpdzie o losoch mfodzieti- 
ca imieniem Django, ktory wyruszn w swkit z zomio- 
rem unicestwienio zagrozajqcych mu wompirow. Nic 
szaegolnego? More i tok, ole pokazcie mi innq grp, w ktorej znaaenie 
gromy w dzieri, czy w nocy. Carl wyposazony b^zie w auinik swiatio i 
wyslowimy go na dziafanie promieni sfoneanych, tym vripkszq mocq 
bpdzie noszl)ohater,Joponska premiera planowono jest na lato 2003, 
projekcie maao palce KONAMI of America, wielce prawdopodobne 
jakie oryginalny produkt trofi i do nas. [KILu] 

V Bpdqce w posiadaniu licencji wykupionej 
od 'Cartoon Network' MAJESCO juz w lipcu 
wydo wyagi w stylu MARIO KART. W arze 
znajdzie sip T 2 postaci znonydi z najsfynniejszych kre- 
skdwek stocji, takich jak Krowa i Xurczak, Owca w 
Miescie czy Jt^ny Bravo. Do motywow z seriali nowiq- L 
zywoc bpcizie takze kozda z T 8 tros, bonusy i oczywikie muzyka. Przygolowaniem 
CARTOON NETWORK RACING zajmuje sip DC STUDIOS. [KILu] 





sci z systenrem zt 

TACTICS OGRE, wszystko to w reolioch znonych z do 
nalei residentopoclobnei przygoddwki z PS2Ab. Przy- U 
rynq zamieszania jok zwykie jest zmartwychwstoly Nobunogo, ktory wraz z armiq 
emonow zomierza podbic Japonip. Na drodze stoje mu Onimaru, tiHody wojownik 
kbu Ogre. Postacie w grze podzielone Mq na klosy, o kazdy z noszych herosdw . 
dysponowac bpdzie charakterystycznymi dia siebie umiejphiokinmi, zwipkszony- 
mi przez kamienie Genma czy wchfoniane dusze pokonanych przeciwnikow. Gra 
ukaze sip w Joponii juz w kwietniu. [KILu] 



The PpophecY 
' Lara zyje! Ale co to za z ycie... 

TOMBRAiDER:THEPROPHECYniejest pn 

pierwsz 4 probq przertiesienia przygdd nieco juz Dv 

zmpczonej Pam Archeolog naekrany kieszonsolek. rzc 

Owe poprzednie gry, wydane na GBC przez THQ i sp 

ACTIVISION, zebraty do§(i pochlebne recenzje, ok 

CORE postanowilo jednak sprobowaO c^egos sip 

nowego, w wyniku czego tym razem zamiast jec 

platformowki otrzymalismy grp przygodowq. ktora wc 

wg zapewnien twdrcbw posiada wipkszosc atutow sip 

trbjwymiarowego pierwowzoru. Jak to sip ma w za: 

praktyce? Biorqc pod uwagpdotychczas wydane na ca 

GBAgry, TR: THE PROPHECY rzeczywiScie jest lev 
czym^nowym. Do taynienia mamy bowiem z chi 

przygodowkq akcji, co moze jest stwierdzeniem p<l 

nieco nawyrost.gdyzrozgrywkp da sip opisabw ^ 

kilkuslowach.Zabawasprowadzasipdobiegania [ t 
po labiryntach w poszukiwania kolejnych przej^, L 
dzwigni i przedmiotow. przeplatanajest J] 

elementamizrpczno^iowymiwpostaciwalkz ^ 
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Jednq z pierwszych gier. jakie uruchomilem na 
swojej Amidze dekadp temu byty wy^igi motocykli 
wyprodukowane przez PSYGNOSIS • 'Prime 
Mover". Gra byta nieziwykie dynamiczna, i mimo iz 
I taki Lotus bH na glowp, na cztowieku. ktory 
wcze^niej mial do czynienia wylgcznie z klonami 
A2800 czy Pegasusem wywotataogromne wrazenie. 
DIaczego o tym piszp? MOTORACER ADVANCE 
przywodzf ml na mysl te wszystkie 6- i 1 6-bltowe 
I wyScigi.mozezewzgIpdunapodobnysposob 
generowaniagrafiki, czy tez dzipki podobnej 
dynamics i niezwyktemu uczjciu prpdko^i. W 
przeciwiehstwie do wspomnianych klasykbw MRA 
I jest 0 niebo bardziej rozbudowany. Gralqczy w sobie 
I trzy rodzaje wyScigbw - motocross, czyli rajdy po 
I petnych wzniesieh i pul^k bezdrozach, wy^igi 
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ultraszybkich 
'scigaczy', czyli GP, 
orazodbywaj^cysip 
w njchu ulicznym 
wielkich miast 
Traffic, bpdqcy 
pot^czeniemw/w. 

Kwintesencj^ 
zabawyjest 
Progression Mode, 

skladajqcy sip z szereg u zarbwno pojedynczych. jak i 
pol^czonych w sene przejazdbw w kazdym z dostppnych 
trybow. Zdobywamy fu motocykie i trasy, odkrywamy 
nowe tryby i sztuczki (np. Quick Start) pomagaj^ce w 
zajpciu pierwszego miejsca. Mocnq strong gry jest grafika. I 
ktora nie szokuje moze iloteiq efektow, jest jednak ostra i 
niezwrykie ptynna, w dodatku otoczenie rysuje sip kilkaset 
metrdw przed nami - rewelacja! Niczego dobrego nie da 
sip natomiast powiedzied o zawodz^j niekiedy detekcji 
koiizji, co jest normq w przypadku tego typu gier. 
MOTORACER ADVANCE to z pewnoSdp jeden z 
(naj)lepszych advance'cwych racerdw, iwyrozniajgcy sip 
dynamik^ i ciekawie rozwi^anym systemem wyscigow. 
Idealna altematywa dIa nieco infantylnego MARIO KART 
czy starajqcytii sip na sitp naSladowad rzeczywistosd 
rajddw.D (kllu] 



C tryb Akolizje. 

Progression WAI 
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GBAjest dziwn^ konsolq - zamiastproctukcji 
typowych dia takiej platformy, a wi^ prostych 
strzelanek czy gier logicznych. dominuj^ na nim 
(oprocz platformdwek) ambitne, wydawaloby sif 
nie pasuj^ce do wizerunku konsolki tytu^. Na tie 
innych gatunkdw wyj^tkowym zrbznicowaniem 
mog^ pochwalld si^ samochoddwki - mamy tu 
cdyba wszystko, od wydclgdw cartdw i motocykii, 
przez arcade'owe. futurystyczne zr^znoscidwki, 
rajdy, podcigi (DRIVER), po wyScigi szosowe 
aspimj^ce do miana symulatora. Opisywana gra 
dotychczas dost^na byla wylqcznie w Japonii, 
gdzie wydano bllsko rok temu (I) pod nazw^ 
Advance GT 2 . W Europie w mi^zyczasie ukazal 
8 i$( 0 plsywanyjuz przez nas) GTADV. 2: RALLY 
RACING, st^d balagan w numeracjt. Do czynienia 
mamyz bezposrednl^ kontynuacj^jednej z 
pierwszych gier na GBA. Zabawa polega na 
przejechaniu serii coraz trudniejszych wyscigdw 
podzielonych na cztery (plus ukryta) klasy, z 



rowq stne- 
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Stworzony przez UBI SOFT. RAYMAN byljedna z pterwszycti gier 
na raczkujgcg wbwczas PlayStation. SONY potrzebowalogry 
demonstruj^cej mozliwo^ nowej platformy i pokazu)^cej. ie to. co 
oferowaly konsole 16-bitowe i PC da si^zrobtClepie]. RAYMAN 
idealnie spelnial te kryteria - naiezal dobardzo populamego w 
tamtym okresie gatunku platfoimerbw 2D, spoSrbd ktbrych 
wyroznial S 19 grywalnosci^. wySrubowanym poziomem irudnosci, a 
nade wszystko Sliczn^, r^cznie rysowan^ grafik^ - do dziS trudno 
wskazadladnieisz^ptatformdwkp. Niestety, rozwdjtecbniki 
dofKOwadzrt do naturafnej ^lero tego jakze iubianego gatunku i 
nawet tak typowedia niego gry Jak GEX. EARTHWORM JIM czy 
ODDWORLD z bisgiem lat przeszty w peine 3D (niby bezboleSnie. 
ale...). Gdyby nie GBA. podt^niestaloby S 4 $ z RAYMANem, ktod 
madry uznal jedrrak, ze kontynuaqa tak populame) serii powkma 
traftei na Advance’s, a2e moziiwodci tej konsoiki nie pozwolity na 
zastosowanie grafiki 3D, postanowiono wrdcid do korzeni. Gra 
wyraznie nawi^zuje do czeso pierwszej. zarbwno graficznie. jak 1 
pod wzgl^em rozgrywki. Nie brakuje mmi-gierek, lecz takze 
'klasyczne* levels urozmaicone sa atrakcjami w rodzaju jazdy na 
biegajacej rakiecie, lotu na beczce z prochem czy walk z bossami. 

zapokorwiie 



ktbrych otrzymujemy nowe zdolnoSci. Zebrane lumy 
pozwala)^ natomiast rra sci^gni^cie z Cube's 
dodatkowych map, ktbrych niestety nie da si? zapisac 
na carcie - sytuaq? ratuje opc)a pozwataj^ca na 
uspienie konsolki Gra poslada tez tryb Multiplayer z 
kilkoma prostymi mini-grami, co waane cz^sb z nich 
wymaga tylkojednego carta. Reasumuj^, dostajemy 
kolep^ piatformbwkf - bardzo dobr^. lecz n're 
wyrozniaj^ si^zczolbwki rticzym szczegblnym. 
Lubisz RAYMANa.Iykaj wciemno. Na koniecwarto 
wspomnieb 0 ttybie. ktbry znalezb mozna w GaCkowej 
wsrsji gry: osoba grajaca na "kostce" kieruje w nim 
pojazdem poruszajgcym sl^ po trasie. ktbrej ksztalt 
zaiezy od ulozenia kiockbw w spec]alnej wersjt 
TETRISa, uruchomionei na GameBoyu. Do 
urucJiomienia tego trybu wersja na GBA )est zb^dna.n 
[krtu] 
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J Oddzktl UBI SOFTu i siedzibq w Montteolu, odpowiedzidny m.in. za SPUNTEI 
, 4 ^ CELL lomierzo pfzywrbcic do zycki legend?, znony chybo kozdemo gigahit 
^ lot 80., pt. PRINCE OF PERSIA. Gra powstoje przy wspofudziale Jordono Meek 
nero, tworcy pietwowzoru, nie b?dzie to jednok remake, raaej pelnoprowny segue 
Akejo POP: THE SANDS OF TIME, zwigzana 2 zagrazajqtymi ^tu tylulowymi Pktskair 
Czosu toczyc si? b?dzie w tajemnkzych wn?tizo(n per^iego poTocu Mohorajoh. Anibkjq I 
outordw jest khngc powiew swiezoki do gotunku cction-odventure, ti?zko jednok powie- 
dziet cokoiwjek konkretnego, gdyi nie sq dosl?pne zodne molerioky z gry. Premiero I 
plonowana jest no koniet 2003 roku. [Kllu] 






-jioty (lobo- 
I, biurowiec) H^'Blone no 16 
bossami leveli. Gra k 



id engine'u i zopewnieii tworcow pojowi 



si? tez no GP32 oroz systemoch PocketPC; b^zie lei wer^o dlo podbiiajQcych wtosnie I 
\ telefonow komorKowych nowej generoql No GBA, RADIUM pojawi si? no Welko- | 



V Odpowiedziolne zo DOOM II I DUKE NUKEM AD- 
VANCE, oustralijskie studio TORUS oprocowoTo 
voxelowy engine, korzyslojqcy z tediniki pole- 
gojqtej no generownniu srodowisko zlozonego nie z tr^wy- 
miorowej siotki, lecz pLodtiej bitmopy, w ktorej kozdy ze 
skTadojqcyth si? non pikseli opisony jest dodotkowo worto - 1 
sciq wysoKosd. To pozwDlojqca no generowonie rozlegTych scenerii 3D metodo, swego I 
aosu oo» populorno no PC (Comanche, Outcost...) nie zdobylo populomoki w przypod- I 
ku konsol, o proby zoslosowanio jej w groch no GBA konczyly si? tokiem (SMUGGLER'S I 
RUN). Szonse, by to zmieniL mo MOTO-X, wyscigi oFFrood. SzczegoFy dotyczqce tego | 
projektu zostonq opublikowone, gdy tylko znojdzie si? wydowco. [KILu] 



Wide miesi?cy lemu wtoski developer RAYLl- 7^ 



GHT STUDIOS zoprezenfowoF moterioFy doty- 
ciqce nowego, niezwykFego jok no mozl'iwoki 
GBA silnlko Blue Roses. JednozdemeKpokazywoFoFutuiy- 
styezny pojozd sunqcy po wijgcej si? jok serpentyno trosie, ‘ 

przywodzqce no myil WIPEOUTo. Wyglqdo no to, ze prezen- ^ 

taejo mozliwosci engine'u lo nie jedyny cel przedsi?wzi?tia - Grmo nieprzerwonie procuje | 
nod swym dzieFem, ktore w cFiwili ob«nej bez zbytniej przesody mozno nozwoc WPE- I 
OUTem no GBA. Podobny styl groFiki, sterowonie z mo^iwosciq uzywonki oir-brake'bw, [ 
power-upy, widok z kobiny i zzo pc^zdu... brakuje tylko Al przeciwnikow, ole i to wkrotce j 
zostonie dodone. Niestety wciqz nie wiadomo, czy AIR RACE kiedykolwiek zostonie wydony I 
joko gra. [XIUi] 



GT^ 



PRO CONCEPT RACING 

GT Advance deluxe 






^ ktbiycn z poczqtku dostqpna jest tylko jedna, 

I najwolnieisza. Nowoiciqs^ 'licencje', czyli 
rozpoczynajqce kazdq z klas odcinki, ktbre 

I przejechab musimy w okreblonym czasie. 

• System jazdy wyj?to zyweem z oryginalu. 
zgcxtnie z zasadq ’po co ulepszab dobre?'. 
moze za wyjgtkiem kolizji, ktbre tym razem nic 
powodujq az takiego wytracania predkobcl. 
Podobnie rzecz ma si? z grafikq (zmienna 
pogoda i pory doby: tylko gdzie sq wzniesie- 
nia?}. poprawtfo si? za to menu, teraz bardziej 

• przejrzyste, czytelniejsze. Tym razem nie 
zapomniano 0 opeji Save. Ostatniq z nowobci 
jest tryb Drift, czyli przejazd po zakr?conej jak 
serpentyna trasie, ktbregocelemjestiqczenie 

jl koiejnych poslizgbw kontroiowanych wjak 

• najdtuzsze comba. GT ADVANCE 3 ci?zko 
nazwad pefnoprawnym sequelem, to raezej 
dodatek, wersja deluxe swietnej, chob starej 
gry. Czy tego wlasnie oczekujesz^D [kilu] 



o3)Io:7£4»;Msme»’-7-': 

GAMEfioy werdykt 

ACVANCE THO WYSOGI 



^ 6 # 6 (^ 7 | 

I ^system jazCy ^wt 6 rno?b 



I LISTY - odpowiedzi na 
powtarznjace sie pytanin 

Czy GBA mozna podFpczyc do prqdu zo 
I pomocqjakiegosKaFila? 

I Odp.: Oczywiscie, choc 'kobel' to niezbyt 
irecyzyjne okreslenie. Zestow toki kosztuje 
I od OK. 20 do blisko 100 zF (zoleznie od 
I jokoki i pojemnosci okumulotorka), skFodo 
I si? z zosilocza sieciowego oroz 
I umieszczonego w komorze no boterie 
I okumulotoro, do ktorego owy zosilocz 
I podFqczomy. W przypodku GBA SP zosilocz 
I znajduje si? w zestowie z konsolq. 

"PisaGseie ze POKEMON ukaze ^ 

I dopierowlipcu,tymaasemwidzkiFoniiuz 
I wNecie info oan^skiejwersjl" Pott 

I No poczqtku morco, no siedem dni przed 
irykonskq premierq gry pojawiF si? w 
i dump angloj?zy{znej wersji POKEMON 
PHIRE. W chwili obecnej, ze wzgl?du no 
osowone rozwiqzonio nie do si? go 
rownie urucbomic oni no emulotorze, 
no kortocli FlosFi. Przyczynq jest uzyty w 
I corcie RTC citip, czyli zegor. Europejsko 
I premiero dopiero zo kilko miesi?cy, worto 
I wi?( pomy^ec 0 kiqgni?ciu gry z USA - 
I tylko uwozoj no podrobki! [kilu] 









KaciK BIJATYIPg 



^ Janek Wisniewski padt, CZTERY:)!!! 

• f Witam ponownie. "Kqcik..." wypchany po brzegi, ai strach pomyslec, co si? b?dzie dziafo za miesiqc! Oj... B?dzie pot?zne starcie, uderzq na raz 
r az trzy prawdziwie POT^ZNE tytuiy. Juz zaatakowate VIRTUA FIGHTER 4: EVOLUTION na PS2, nast?pny b?dzie bardzo wyczekiwany, moggcy sporo 
namieszac na rynku TAO FENG: FIST OF THE LOTUS (Xbox, 1 8,03), a na koniec wszystkich dobije SOUL CALIBUR 2 (GameCube, PS2, Xbox; 27.03). 

Marzecstarciemtytandw! Atymczasem...bijatyki2Dwystartowatyw"K?ciku..."peln4parg,copewniGzadowoliichfan6w.Ab?dzietegoieszczewiecei-niedluooruszamv 

na calego z GGXX. Milej lekturyl p<ali] 

kontakt • e-mail: kali§psxextreme.pl. Listy - adres Redakcji wraz z dopiskiem "K^cik bijatyk', tel. 0501 391 911. 



CAPCOM VS SNK 2 J! TURNIEJ! : ? 



I HopnKz;,pr(KZf!!!CoBiodzew!!!lw 
It d«iatkuw/smientypoziom!Materio4y, 
I klmpodeslolBfffoa<->Goldenboy, 
I liesposobpomieHxwiHlnyninumeiTe 
I K()dko...' - ole nk sif nie zmornuje, 
1 1 injwyzeizostQnieopublikowDnewko- 
lejnych miesiQcoch. Aulor zostaje no- 
li grodzonyjoypcdetn.lVixananopr^ 
I wyuluminzionie-ztegopaMQduuriKz- 
I czom tez rwwe Dznoaenki do (Njotyk 
2D, klore w niektoTYih momentoih sq 
nieziiqdne do dobrego inekozu. Zwrdc- 
de w)^ uwogq no legend?. 



|. - jumping (podczasskoku). Zomiost 
gp+MK ^ziei.MK 
1 - standing (podaos stonki w miepcv - 
neutral) 

c - croudiing (podaos kucanio). Zo- 

miastd+MKbfdziecMK 

of.c. • offensive crouch = dp 

def.c. ■ defensive crouch = dt 

XX • cancel. Przykfadowo c.MX XX 

qcf-fP=c,MK, gtf-fP 

(C- Custom Conio (tyoove) HP+HK 

OTG (off the ground) - dolyczy rzutdw 

wykonywmych no lezcxy^ postodoch 



Shoryuken: wszystko si? zgodza, jest nie 
trofiu Hub ktos zablokuje), olettyfqo- 
nie wersjq silniejszq niz z IP przeciwnik 
mo gworont no wszystko. Jednok jak 
trofisz wersjq z IP to rnosz gworont na CC 
{przeciwnik skocze, p,d,dp+LP HP+HK, 
C.HP i dolej jak nom si? podobo). Jest 
jescze co^ wersjo z HPma wi?kszy prio- 
rytet, niz niektore super combosy. 

qcb+K: mozno w powietrzu, ale mozna 
tez z ziemi w powietize (tzw. fly-up 
Hurricane Kkk), komenda wygiqda tak 
qcb,g+K (w zoleznosd, gdzie chcemy 
ledec- moze bye tez gp lub gt. Wersjo z 
gp led przez colkiem niezfy kowofek 
pianszy). Kazda postoc mcgoco ten dos (z 
wylqaeniem Sokury ) + Dan moze go 
W|ikon|McwtoiqiBibGdy1rdb^k(i^ 
sxjqcego no zieni wer^ z poMEirza ( jest 
to iroch? trudne), rowniez mamy gwa- 
rantnaCC 

p+MK:wopisiewspomnianotyl(oojed- 
nymoverheodzie{itDnoigorszym),pod- 
{zosgdysqaztrzy. Hop kick jest jednym 
z lep^, gdyz przeskoki^ nod atdia- 
mi na low niektore go trafiojtt.. Ion), 
ale za to nie trofio niektorych kucojq- 
cych postad:{. 

p+HP jak naoverheodatendosma dose 
wysoid ixwytet I jest w rnior? uzyteezny. 
p+HP (zablokosvane lub Irofione) Sho- 



ryukeir. Jesli zootakujq, momy Coutr 
Hit. Moira tez zrobk jokies super combo, 
je^i zootokujq no 90% wylopiq. 

Jokgroc 

Po pierwsze, vrybierajeie go zowsze joko 
ratio 1 lub 2, wiqcej si? nie opiaca, bo 
nowet joko r.1 Ryu moze zadoc duzy 
domoge, reszl? punktdw trzebo zocho- 
Mwdo kogos naprtrwd? mocnego. Mam 
rndziei?, ze kozdy zno podstcMDwe corn- 
bo Ryu (j.HK, C.MK XX Hadouken). 
Noduiywid!! 

Jest jeszcze jedno, ole przydatne rytio w 
iVeroove: 

c-iP dP,CC (HP+HK), C.MK. 
link combowcustoma, klo by pomydof. 
Kozdo pcstoq ktdrejcLP lU) cMotwie- 
ra combo, moze to zrobiC wyslarczy po 
prostu po drugim IP wdsnqt HP+HK, a 
po oktywaql dokoriezye combo przez 
C.MK i jechac z cuslomem. 

Pozo rym: ktos no Gebie skocze??? Od- 
powdtShoryukenfjesIgraszwA-gro- 
ove rnosz gworonlo no CC), Shin Sh^- 
uken (o nie Siqrer Shoryuken) lub HK z 
dobrego dystonsu. Jak G si? nudzi, olbo 
jesles pewien, ze trofisz, Ry-up qcb+K. 

Przedwndr noduzywD rolo: rzuc go (pod- 
czas rolki), qcb x2+K jedi zdqzy znblo- 
kowoc stqxra to i tak nie wie, w ktorq 
slron?lik)kowDC (bo klca razy zrnienkif 
strony podaos blokowonia), wieccLK 
hib C.MK i combo. 

Przeciwnik caly aos blokuje lub kuco: 
overheodem go (gdy kuca), 0 pdziiej jakis 
zawify siring do wyblokowonianp. 
1 .lMP,c.MK, p+MK,c.MKXXspedol 
lubsupH 

2.C.LK, C.LF) skoaemy doprzodu (noj- 
l^ej low jump) i nic nie robimy, Iqdu- 
jemy, rzut lub cM, Shin Shoryuken 
ktb qcf x2+P gdy nie mamy lv.3 
Jest tego tyle, ze no pewno sami cos 
zmontujecie. 

Spotykoniy przedwidca w prwietrzu: na 
wdki w powietrzu nojl^e jest j.LKlub 
j.HK.aibo j.qcb+K. 

WolkaiMziomi:s.HPmaprzegiptyprio- 
rytetido tego jest concelowalne.Akcjo 
fypu HP XX Iv.l qcf x2+P zobiero sporo 
eiwrgti (rue nw po co momowac trzech 
leveli)iniedasi?iejprzerwaCgctyklos 
zoblokuje. Pozatymdojesporyguord 
dt™ge.WSgrotMipodczc6crifada(gdy 
energro si? swiecr) momy dormowe su- 
pery, vri?c chyba nie musz? mowic, jak 
mozr»r«ijzywocteiakcp(po(«^ 
HP XX qcfx2+Pitakwnieskoikzo- 
nosc). W groovoch z biegoniem (SNK): 
porl)iegoniy,clJ:podbiBg(iny,c.LRpoi 



biegomy, przeciwnik dve nom cos wlo- 
dos^ super oxnbo!!! 

Z powietrzo: j. HP i HK rnc|q nrietny prio- 
rytet, ole kolego nie wspomniof o jJAK, 
ktdre jeri I (XI razy lepsze, bo rnozno nim 
crossup'owd 

«p.ffoss-upMK, c.LK.c.U;HPXXqcf 
x2+LP i przedwnik nie mo jui pof owy 
guard metero. Cross-up MK (zoblokowo- 
ne i przedwnk kuca by zablokowac 
reszt?), LP (nie trobo), rzut. Combosy po 
crossup-MK zoezynomy od C.LX. 

Inne rzeezy Bf?dy - nie jestem do knka 
pewien, bo nie gram Ryu, opozolym 
pad)omojaPS2,ales.HXzbRska lie jest 
cancelowalny, a po d+HK tie mozno 
wtozycqcbx2+iaPXX ShinShoty- 
uken,colozacombo?Mozeiwdxxtzl, 
atejestwogdleniepfoktyczne,popieiw- 
szB,trzebaierobicstrQszries^Q,|io 
drugie IP idzie no high, zdecydowonie 



C-greove: 

(w rogu) C.HK - qcfx2+MP - p,d,dp+IP 
-qcfx2+lP 

A-groove: 

heb, p+HP (lub cokofwiek, cowywroca 
na ziemi? np. c.HK) CC, [OTC hef, 
p+HP]x3, OTG heb x2+P (t^ko Dan i 
Rolenlo) - gktdi, moze go zr^ kazdo 
postoc z rzutem specjoki^, oroz Moki, 
Yun (punch throw), Hiidd i Oxing (kkk 
tim) 

(na blok) CC, hcb+HK - powtorzomy coiy 
czos dopdki nosz posek CC prowie si? 
wyaerpie, qcf x2+P (niezfy domoge i 
ensem guard break) 



C-^OOVR 

qcfx2+MPXXqcf+HK,HK,hcb+HP - 
po qcf+HK, HK pezedwrik musi wiedec 
doragu 

A-groove: 

(no bbk) p,d,dp+HP xN, guard break, ... 
credHz to Gunter 



A-^oovo: 

HKx4, qcb+Hp c.HK x2, [hcb+HK, 
HP]x2 XX qcf, heb+P 

(no blok) p,d,dp+HP xN, guord break, .. 
creditz to Gunter 



A-groove: 

(anti air) Ping pong combo: p,d,dp+P 
XX roll do korko aosu, qcf x2+ P (cre- 
ditz to Gunter). 



Ostatnimi aosy bardzo cicho w noszym kraju, jezeli chodzi o jakiekohviek turnieje wbilalyki. Z pewnokiq wielu z 
Was ucieszy informaeja, ze juz 04,04.2003 r. odb?dziesi? turaiej TEKKEN 4 w Przeworsku (30 km od Rzeszowa)!!! 
Imprezie polronuje burnustrz rniosm, 0 nogrodq za pierwsze miejste b?dzie PkiyStotion 2; za drug^ 
jest 1^ One, albo(rtn»BoyAdvance,TurniejcKlb?dziesi?wklubie•|lozja^ul.BerrMrdylHknl-^^^ 

townne na wielkim ekranie (rzutnik), Zo wpisowe w wys. 7 zf kazdy Groa otezymuje kfentyfikolor oraz piwo. System 
rozgrywek(uwaga:wkazdejfaziewfqaoriyjesltzos=60sekund): 

IRUNDA:9rupypo10osob,rozgrywki1.Qzdyzkozdym:2rutxfy.Zkazdejgrupyw^ 
od ilosci startujqcych. 

II ftUNDA; play offs = pojedynki nojpierw do 2 wygronych walk, w pdzniejszej fazie do 3 wygranyth walk. 

FINAL’ do dwiich wygronych walk; ustowione 5 rund. 

Impreza rozpoanie si? prnwdopodobnie o 1 6.30. Wszelkie informaeje oroz zopisy pod numerami: (0-16) 648 52 00 
oraz 0693 613 815. 



TEL EXTREME 



Olo nowe pytanie konkursowe: 

CAPOCIRS W 2D. POOAJ TYTUl BIJATYKI 2D, W KTOREJ KIOZNA GRAC 
POSIACIA UZYWAJACA STYIU CAPOEIRA, A TAKZE IMq TEJ POSTACI. 

Zosody tokie jok zwykie: fiaq si? tylko odpowiedzi podowone w trokde rozmowy lelefoninnej, SMS-y nie sq brone pod 
iMi)g?.Wygiywqqtrzypiefwzeo8iby,kt6repodadzgpniwidh]wqodpawie^ Nogrodotnisqjoy^.Odpowi^nioznQ 
udzielocdnio 26.03.2003 r. pod numerem 0501 391 911 -odgeidziny 21.00. TIP: aas = zegarwTV4wserwisie 
informocyjnym TIesz'. Wczesniej leleFon jest wyfqoony, dbo tie odbieram; lelefon zostaje tez wyfqaony po rozwiqzaniu 
konkursu. 

Odpowiedz no pytonie z T&67: Cloudem mozno grot onywiscie w EHRGEII Prowidlowo no to pytonie odpowiedzieli: 
Krzysiek Koepnok, Dominik Furtok, Jorosfow Kiosow^i. 



VIRTUA FIGHTER 4: EVOLUTION 

. IS-;-: 



Gro pojowila si? w Joponii i w 
zwiqzku z tq okozjq znony pro- 
ducenl okcesoridw, firma Hori, 
zapowiedziat, ze wypuki no ry- 
nek w dniu premiery gry 
(13.03.2003 r.lakcesoriozniq 
zwiqzone - dokf odnie to dwo orcode stkki (uer- 
wony i niebieski] oroz specjalny Memory Cord z podobiznq Akiry (wroz 
z innymi naklejkami z postociomi z gry). Arcoije Stick mo kosztowoc 
okofo 33S, Memorko - 23S. Jezeli zoslonowialiscie si? nod kupnem i wyborem arcade stkko, smictfo inweslujcie 
w te produkty . Arcode stkki firmy Hori sq wysokiej klosy i cieszq si? wielkq populornostiq, wymienione joko jedne 
z noilepszyeh (obok slorego, klosyanego AS od NAMCO - szorego z zdhymi przyeiskomi). Akcesorio sq przeznooone 
no rozie no rynek jopoiiski, ole istnieje mozliwosczomdwienia ich zo pomocq Internelu. 





VIRTUA FIGHTER 4 

SF-.-^l=llNG lER 



Oto pietwsze osdty z Isty kontoktdw VF4. Jeiek' chcede zomiekk swoje ogfoszenie, podsyfojde wg podonego schemotu: 
nick/nozwisko ; postocre ; kontakt (e-mait, lelefon - nie zopomirwicie o numerach kierunkowych) ; ewenlualne 
informoeje. 



Nidc Amer (from 'Broterski Turn SCT 
Poslade: Akira, Wolf, Poi 
Moi: omerek@free.polbax.pl 
Tel. 505 022 376 

Info: Nowiqze kontakt z wymiertaezomi w VF4 w celu 
wynionydoswiadaea 



NkkiTomosz Wypych 

PostcKw: Shun, Aoi 

Tel. 0505 450 4B3 lub 7671982 

Info: w ostoteanosd szorpn? wTK3, TTT (tylko woj. okz- 



Pila 














GEN FU 

Dziodek slosuje wewnftrzny styl Kung-Fu, spokrewnkmy 
I zprezenttmanymprzezAkirfwVF.Zockiiewi^miadzcice 
I uderzenia z bora, jak idwniez konkretne ">okcie' - jed- 

I nok arstnoF Gen Fu jesl ziracznie bogotszy. iego dosysq 

szybkie i Iwlesne, 0 do tego DzhkI dosiowye nwsokruje po 
nutoch • pozwolaiq one no wyjqtkowo bolesne kontynu- 
J aqe. Mo tez do dyspozyql swietne juggle stortery, jedne z 

nojlepsiYzh dosow z sidestepem, jok rdwniez zbicki (por- 
' rYlpoktoiYchtflkiemagworantowDnekonlynuocje.Musi 

I by( oczywiide hoczyk - otdz Dziad otokuie gfdwnie no 

I mid, nowet w serioch. Hie jest to duzy minus, ale lepiej 

I u^c pojedyiKzydi tedmik. Drug! ieler takie dzieli z 

I Akirq - pzawie nie posiadu otokow horyzontalnych, wipe 

jest Inrdzo podatny na kontry z sidestepv. Mo tez op6zn^ 
^ nia - jok kazdy, do tego brok dosdw IS. Jednak co do 
I jednego nie mo wqtpliwoki - combosy Gen Fu przewaznie 

: biorq od 90 wzwyz, wipe zozwyaaj wystarezq mu liiy 

I dobre akcje I rundo jest nosza. A wipe do roboly... 

SERIE: 

i!P,P-H,H,M{WH,TCl 

P,P,d+K-H,H,l(CR,LTC) 

I P,P,d+P-H,H,L(CR,LT() 

Niewielki wybdr, ole zwykly punch to podstowa z bliska. 
Jesli zablokowoFes cos AC lub przerywosz atok przedwni- 
ko, to worto wykonoc P,P i rzul (lub np. CR cios na high 

- g/p+f; lub d/t+P+K). Dfuga serio daje CR, a na CH 
posyto no ziemip. Ttzecia konezy sip niskq pipkiq (zoboa 
d/t+P-ciosynalow). 

t+pP-M(UC),MllJ(,WH) 

t+l!p+PP-M,M,M{UC,WH) 

P+K,P,P-M(CR),K(CR),M(WH,TC) 

P+K,p*P-H{CRl,M(CR,CHJG,TC) 

! d/p+K,P,P-M,M,H(UC,WH) 

l+P to swietny tokiec na mid • bordzo wygodnie wykonuje 
sip go po bloku, a jegoszybkok pozwola pezeryvne olaki 
I oponenta (jesttezUC). Ponadtokonlynuaejesq niezle- 

I drugo to (ojna sciema: jeieli (okieciroli no CH, to wtedy 
drug! dos czpslo sprowokuje revenal. Mozno wtedy odpolk 
trzed lub rzude Trzedo i czworto sena zoczynoiq dobrq 
zgadywonkp - albo uderzenie na high (I po nim zndw 
wybdr- koncDwko, rzut lub cokolwiek innego), olbo mid, 
ktdry wybqo. Kopnipcie z oslalniego zesiawu jest ^Ine 

- wychodzi szybko, a zosipg niciego sobie. Osloini high 
jest DC i mazno to bordzo opdznioc lub zrobii tylko jeden 
■dwociosy. 

' d/t+K,P-l,M(UC,WH) 

d/kK,K(LTC,CR) 

No i oslotnle dwie serie - poczqtek no low. d/tr-K jest 
niezle, alewsumie niezbyl szybkie -trzebo noto uwouc 
i stosowac roaej w ofensywie (najlepiej kiedy przecrwnik 
mo CR, bo d/t-fX doje CR tylko na CH). Worto tezposppic 
no reversal, zamiosi drugiego dosu. 

POJEDYNCZEATAKI: 

High: 

g+P - szybki CHJG. Mo dobry priorytet i mimo niskiego 
wybida pozwolo na (odrKkompledki. Co moze wydowac 
sip dziwne, jest to nojlepszy juggle starter na high w osor- 
tymende Dziadko. Oczywiscie zowsze doje CR, dobrze 
sprowdzo dp joka wybkie po WK (apsto <I/|hP+K okozu- 
je sip zo wolne). Niepozorny, ole BAROZO wazny cios - 
stosowac jok najapki^ bo mirrw ze jest TC, to mozna po 



nim wyprowodzic serip jak po zwykiym Tl 
g/p+P- chcielisde marderezego lokcki? Proszp bordzo, oto 
on. Jest i tak osFol^y w stosunku do poprzedniej czpsd, bo 
teraz nigdy nie wybija. Zowsze notomiost doje CR i WH. 
Najwipkszo zaleta tegociosu to szybkosc, potem pnorytet i 
fajny zosipg. Jedyny minus toTC. 
d/t+P+K • kolejny high dojqcy zowsze CR, ale WH tylko no 
CH. Jest nieco wolny, ole posioda wbudowony unik. Bordzo 
dobre uderzenie (jest UCI), ponadto Gen-Fu jest cholernie 
grozny dia przecrwnika, ktdry zlykal critical hit. 
g/p+K,K ■ sitny, obratowy wyskok - jeden z ntewielu ciosdw, 
ktdre z (otwosciq zgornq sidestepujqcego. Po jumpkicku 
mozesz wyprowodzic podcipcie (doje sip sporo opd^}. Mosz 
wtedy metnq okazjp do sppienia no niski reversal • jesli go 
zoboezysz, to od razu zrdb d/t+T i combo (duzy damage no 
HCT). Jest przeciwnik jest bordziej ewany, to sprdbuj zoolo- 
kowac czyms szybkim no mid lub nawel go rzucic (moze 
(zekac no Twojq prdbp niskiego rzutu i obrociccolq akcjp 
przeciwkoTobie). Wyskok zowsze daje WH i jest TC, nolo- 
miasl podcipcie jest identyezne z d+F+K. 
p+K • nojszybszy i najdalej dosipgojqcy juggle storter Dziad- 
ka. Zowsze daje CR i jest CHJG. Hie posodzisz po nim duzego 
ckrernge, ole ilok jest ptzyjemnie - worto stosoww na vednim 
i duzym dystansie (jesli przecivimik ruszy z atokiem). Zwy- 
k(e T wybijo w podobny sposdb. 

F+K - noi ostatni cios na high, rdwniez CHJG. Przeskakuje 
nad lowomi, zowszp CR, ale jest TC i AC. 

Mid; 

p,p+P - szybki cios, jednak jego zosipg nie jest tok Hnponu- 
jqey jok single palm Akiry (do tego TC). Jest istotny z powodu 
swpgo priorytetu oroz wlasciwoki specjolnych. Zowsze doje 
CR i WH, porwdto przy trafieniu w plecy doje specjolny stun, 
po ktdrym moiny gwarantowane eleganckie combo. Tak wipe 
jesli przeciwnik sipodwrdd, to jak najszybeiej zapodaj mu 
P.P+P 

d/p+P+K - ivnetny juggle starter • CR, CHJG, ale jest UCI 
Pozwolo no podobne zestowy co g+l! ale jest od niego sRniej- 
szy. Ponadto schylo sip pod olokami no high, co czyni z 
niego najlepsze wybicie no mid. 

FC,d/p+P • podobny do poprzedniego, ale wykonywany z 
kuenipda. Jest nieco szybszy i warto sprdbowoc np. po CH d/ 
1 +P. Jest CR i TC. 

qcF+l(P- rewelacja! Jeden z najlepszych nowych ciosdw lej 
postoci. Jest to piqcho z sidestepem, ktdro zowsze doje CR i 
WH. W razie bloku mosz jeszcze w zonodrzu drug! dos, ktdry 
jest identyezny z p+P+K (nigdy nie rob kh jeden po drugim 
ewentualnie z opdznieniem). Po kazdym trafieniu qcf+P 
mosz otworte trzy drogi do duzego domoge: rzut, wysoki lub 
niski juggle starter. Po prostu nie moze zobraknqC w Twajej 
grze tego dosu - jego unik i priorylet tworzq z niego Jwietny 
sposdb na poaqtek mosakry. Pamiptaj tylko, zeby po trafie- 
niu qcf+P klepnqcT (je^i wykanofbys bez tego cios rpkq, 
gro zrozumie to jako qcf+P, P). Jesli irafi w ple^, to szybko 
zapodocp,p+Picombo. 

qcb+P - nostppny killer. Szybki strzaCz bonPo metnych 
wlosciwosciath. No normal hide daje CR, no CH posyfa no 
glebp (WH jest zowsze), a no bloku przeciwnik ma guord 
stun! Jedyny minus la maty zosipg, aie jest to rewelacyjny 
dosdocozbijania ofensywy przecrwniko (lub przejmowania 
iniejatywyweazie bloku). 

p,t+P ■ mocamo "cepo*, zowsze posyfajqco no ziemip. Doje 
tez WH, 0 jest UC! Nie nolezy do demondw szybkosci, ole 
zetsipg mo niezfy. Pozwolo zohoczyc bloku jqcego przeciwni- 
ko bez obowy o gworonlowonq odpowiedl 
d/t,p+P - respekt, bo oto momy Inra'' w wykononiu Gen Fu. 
Jest to dos 0 rnprowdp poipznym docnoge • nornninie ztero 
50 punktdw, a z bliska juz 75. Doliamy do lego CH i 
nojczpkiej kkinp. Mo on spory zosjpg przy sredniej szybko- 
ki, ole jest UCI!! Mozno go wklodoC w wielu juggle 'och 
(najlepiej pod kionq, bo no otwortej przestrzeni rnocniejsze 
jest d+P+K,P), W wymionie dosdw lepiej stosowac z doleko, 
gdyz jest mniejszo szonso przerwonia go przez przecrwniko. 
Oayvrikie doje WH. 

p+P+K • tu z kolei momy double polm. Rdwniez UC, ole no 
bloku odnuco dolej. Ten cios tokze zodoje wipkszy damage 
z blisko. Jest to podstawowy strzerf no mid z pdfdystansu - 
prosty i skuteany, zowsze WH. 
g.g kib d,d+P - bor z sidestepu. Nie dok ze moeny, to jeszae 
zowsze doje WH i guord stun - jest wipe kompletnie UC. 



Ponadto noprowdp swielnie uniko ciosdw i pozwolo posioc 
pfzedwniko no kionp (lob za krawpdz) w bok. Kolejna z 
kluczowych technik dlo gry Dziodem - obsolutnie trzebo 
uzyvrac, o roczej noduzywoc. 

g+K ■ CHJG ktdry pneskokuje nod lowomi. Doje CR no 
normal hide, do lego jest TC i AC. Pozwola no cotkiem fojne 
zestowy, a jest stosunkowo szybki. Nolezy do tych sfobszyeh 
juggle slorterdw, co oznaezo, ze wydsniesz z niego tylko 
duzy, 0 nie krytyany damoge;). 
qcf+F,P ■ atok po dolekim doskoku, ktdry moze posture 
jako fake (wtedy rzuccszprzedwniko na reversalu). Jest to 
tez fajno piqcha z zaskoczenia, a do lego UC! 

I,l+P - juggle storter, ktdry odwraca Op lyfem. Bez CH prze- 
rzuca oponenta za plecy Gen Fu. Notomiost na CH wybija I 
wchodzi wtedy BT t+P,RP+K. Wsumie damage z tego kom- 
pletu jest niezfy, ale soma wybitka wolna i ryzykowna (BTC 
i BAC). Cios ten unika otakdw na high, mozesz tez potrze- 
bowac uderzenia z opdznieniem (w tym cefu nodoje sip nie- 
zle), ale jo stosuip go sporodyeznie, gdyz ryzyka jest spore. 
g/l+K ■ kopnipcie z gwiazdy. Wolniejsze od g/t+P, ale 
worto stosawocz uwagi no fakt, ze alakujqcy przeciwnik w 
wielu przypadkodi zje ten strzerf. Jest TC 
l+P+K- inno wersjo p+P+K, wykonywano z motego uniku 
■ mozesz jq ladowocdla wipkszego domoge. Zowsze WH i 
guord stun. Jest to niezfy cios z gatunku "mocorna klepa z 
uniku* - duze ryzyko, ale damoge rdwniez. 

low; 

d+K - worto 0 nim pamiptoc, gdyz jest to nojlepszy wybdr 
bpdqc tuz przy przectwniku. Na CH doje CR, ale jest LTC 
(nowet jok trofisz bez CHI). Zdecydowony minus to zosipg, no 
ole no inne dystonse momy lepsze niespodzionki. 
d+F+K ■ dokwolny sweep, ktdry priydoje sip szczegdinie 
jeili przeciwnik jest zestunowony. Wzwykiej wymionie jest 
wiele ezosu, zeby go przetwoc (chodz schyio sip dose nisko). 
Na normal hicie CR, a no CH zbijo z nog. Jest LTC i AC. 
d/t+P ■ niska pipsc o rewelacyinym zosipgu i szybkosci 
(potrzqc przez pryzmal dystonsu, bo z bliska lepi^ uwozac). 
Ma duty priorytet, ponodto na CH powodu je specjolny stun, 
po ktdrym mozno wybicdzipici FC,d/p+P lub wtozye p,p+P 
olbo d+K (przeciwnik dostoje nostppny CR i mozno leciecze 
zgodywonkq). Jest to szczegdinie dobre pod scionq, gdyz 
p,p+P do nom wtedy WH. Cbs ten jest LTC Bordzo istotny 
dos, w zosodzie nojwozniejszy low Dziodo - bordzo dobry no 
koniec rundy (chybo ze przeciwnik no niego czeko, ole 
wtedy mozesz sprdbowoc ten fokt wykorzyslod 

RZUTY; 

t+T - stondord po bloku. Odrzuco doleko (dobry przy krowp- 
dzi), posylo tez no scionp (ole nie doje WH, jest tylko dodert- 
kowy damage). Jesli przeciwnik mo kionp zoren zo plecomi, 
to zmeenio sip animacin i damage wzrosto o 10 punktdw 
(rozbqo tez kionp). 

p+T - tu wolnej przestrzeni nk specjolnego, ole wyktxuj go 
moiqc kionp zo plecomi. Damoge wzroslao 10, ponadto 
mosz jeszae gworonlawone dobicie (d+P), co w sumie doje 
68 punktdw bez HCT. 

p,p+T,T - jedyny muitjporl Dziadko, ole smiertelnie grozny 
przy kionie. Nowet no otwortej przeslaeni jest nojsilniej- 
szym rzutem lej postoci (nie biorqc pod uwogp combosdw, 
ktdre ma po innycii chwytoch). Jesli paeciwnik miol kionp 
zo plecomi, to po dnigi^ opki rzutu dostoje WH (rozwnlo tez 
kiony)! Ale to jeszcze nic • jesli przeciwnik by) tuz pod 
kkinq, to w momende kiedy splywo po WH, mozesz go trafic 
p,p+P W PLECY!!! Oznoao loszonsp zobronio 1 50 punk- 
tdw, czyli pdf energii (bez HCT!)! Jedyny minus to fokt, ze 
przeciwnik moze wyrwoc sip z drugiej czpki muhiso noci- 
skojqc T. Jednokze w D0A3 jest to pojedynek no timing - 
jesli wykonujqc ten rzul nocisniesz drugie T w odpowied- 
nim momende animoeji, to paeciwnik bpdzie miof dose 
Irudne zodonie. 

qcb+T ■ set-up throw, ktdry som w sobie doje spory damage. 
Niestely, nie mosz ponim zodnej przewogi (nowet no HQ), 
wipe wszystko rozbijo sip o zgodywonkp. Mozesz prdbowoc 
aegokolwjek, ole uwozoj no reversole (trwzesz tez som zo- 
podoc np. porry). Ryzykowny, ole booordzo opfocolny jest 
qd+T - jesli paeciwnik blokowol (lub nowet lepiej • rever- 
sowof], iQ polqaony damoge zdwdch autdw (plus juggle) 



zdecydowonie pogorszy jego ston zdrowio. 
qcf+T ■ zaryzykujp stwierdzenie, ze jest to rujgrozniejszy 
aut w DOA3. Hie dok ze som zodoje przyzwoity domoge, 
to jeszae wyrzuco przedwniko do gory, pozwolojqc no 
juggle od 1 00 wzwyz. Nie nolezq one do mjprostszych, ole 
worto je oponowQC - jek to rufwygodniejsza drogo do duzego 
damoge (dodajdolegD HCT, a zrozumiesz, dloaego powi- 
nien bye to nojapkiej uzywony rzut Gen-Fu). Przy kio- 
nie zmienio sip w l+T. 

T (w plecy paedwniko) - odrzuco no lewo od Gen-Fu - 
dobre, jesli jest tom krawpdz. 
t+T (w plecy pizedwniia) • wipkszy damage, do tego posyto 
no WHI Niestety, z raeji ze przeciwnik led no kionp two- 
rzq, apsto jest zbyt moto aosu, zeby go wylxc. W kazdym 
razie ostoteezny damoge jest imponujqcy. 
d/t+T (no schylonego paedwniko) - rewekicja! Jest to set- 
up throw, po ktdrym mosz gwarantowane d/t,p+P!!! Po- 
nownie obrozenio sq siroszne, o jeki przeciwnik poledol 
na kionp, to... Zgodzo sip ■ WH!!! Mosokro, po prostu 
mosokro... Mozesz tez sprdbowoc po tym rzude p,p+P i 
combo w plecy, ote przeciwnik zdqzy sip obrdcic (wystorezy 
ze nodsnie T). Jesli jednok nie zno te[ opeji, to pechowo 
dlo niego. 

T (no paeciwniko w powteirzu) - set-up throw i swietne 
zokoriaenie jugglo. Doje minimolnq przewogp - jedyny 
gworonlowony dos to zwykte'K* (ktdre dodoje sporo do 
juggle'o, bo damage z niego nie jest redukowony). Mozesz 
tez prdbowoc tych ciosdw, co po porries (lub rzutu) - ole 
wtedy momy zgodywonkp, nie gworont. 

PARRIES; 

t,g/p+F zbijo HP, MP, HK, oroz MK (HP, czyli high punch 
rtd.-dlo priypomnienio). 

!,d/p+F zbijo LR orozLK. 

Pozbidu KAZDEJ klasy dosu Gen-Fu moze posodziegwo- 
rontowonq kontynuocjp: 

HR MR IP oroz LK- qcb+P. 

HK i MK - p,p+R moze lez bye F+K. 

Gosy le musisz wykonoc btyskowianie po sporowoniu, bo 
inoaej przeciwnik zdqzy zteversowoc. 

JUGGLES: 

poCHp+KlubCH K: 

d+P+X,P(zomi(rst tego pod sdonq zowsze lepiej d/l,p+P) 
p+RP,P+K 

poCKg+KlubCHF+K 
(pl+K , d+P+K,P 
p+PPP+K 
p+pP,rzut 

po CH g+P, lub CH d/p+P+K, lub CH FC,d/p+P; 

(p)+K,d+P+K,P 

(p)+K , p+PPP+K 

p+PP , rzut 

P+K,P,P 

P+K.P+P , rzul 

d/p+K,pP 

poqct+T: i 

d/t+P+K , qcf+pP » I 

d/t+P+K , d/p+K,pP I 

d/l+P+K,g+P,(p)+K,d+P+K,P I 

d/l+P+K , g+P , p+PpP+K I 

P+K.p+P , p+ppP+K I 

P+K,p+P , d+P+K,P I 

P+K,p+P,(p)+K,d/t,p+P 

poCHl,t+P: 

BT I+PPP+K 

COMBO W PLECY: 

p,p+P , P+K.P+P , (p)+K , d+P+K,P 
p,p+P , P+K,p+P , p+PPP+K 
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SZKOtA TRENERSKA 
PSX E TREME |ep 3) 



Z uwogi na tie moleiqce zointefesowonie tq minkubrykq, wRiKom kilka kotejnydi, nowych oroz nieu 
slonzydi przeniysleh rodzjmyth komentotvm. Serdeanie dzi^kuie n^oszoo tp wszystkim, ktnzy WQOSK 
{odektiwszydi wydtnoi spotlowydi no biezqco [Xtdsyhiiq ni drogq SMSiwq MytoponedekowDslki- kloiiom 
^ w tym miesiqcu nisko zwloszczo BtTozdcowi z Jawotzna, dziqki ktdremu jesl kilka atrakql z meoy Wbla 
- Lmo. uilo siqdo Gebie drcgg ptxzlowq, lyko jest pra^ 0 podeslonie adresu. Mtlej zal^ 



7a la kochamy Kalu Uche, zo jego akcjq w 39. 
minucie.' 

®*Uspokajajgcy zwddStrqka. (...)’ 

£■' Inzki si?go po swoje ornwfy .■ 

6 'Dobry okras gry i, co nojwazniejsze, foul wlo- 
snie na nim.' 

S' "Dobra akqa lyfkoczy loprzygofuie...?' 

‘Niebylotujednaknikogo.akonkrstnieLen- 

liniego" 

; "Ale zostawmy le akoderakkie dysku^, bo oto 
JensWeissflog." 

56. minucie goscie m wszelki wypodek 



podwyzsz(^na3:r 

' ~PomiflamyMcmeltirve$niemi,lptrzykrotnie 
38-letniq misirzyniq olimpijskq.' 

® "Crvena Zvezda to 1 6-krotny Mistrz Jugoslowii 
i 1 0-krotny zdobywca lego kraiu." 

' ' ' "Norwegia ma nojwipkszy procent uprowianych 
sportowcw. (...)' 

1 "Ajax nie czeka, bo niby na co." 

® "Moglismy spokojnie prawodzic juz cztery do 
dwoch, nie mowigcopigciu." 

® 'Kulturo kladzenio trawy «r Holondii jest istot- 
nie wieikq kulturq." 



W tized^ odslonie t^ mini-tylxYlu, ktdrq zopoaqlkcwol i prowodzi Koso, tym razem to |a zaprezentuje Worn 
usiotviena ■ bordzo dekowe i dolize qvowdzaigce siqwgrze - jednego z noszychCzylelnitm. Przeinek, przedq 
norniory nosiebie w postod odresu! A tym razem na worsztol bierzemy reprezentDcjq... 

NIGERIA - "SUPER ORLY" a 

Przydomek ten Nigeryjczycy otrzymoli po wsponia- DF- Ojigwe, nieznane mtejsce pobytu; 

lych meaoch no igrzyskoch wSidtiey, gdzk zdobyk 
pierwszemiejsce.WSlawh.naMEtrzostvmdiSm- 
ta, pokonali nawet Hiszpaniq, ale nie zajqS zixxzq- 
cej pozyql. W chwili obecnej nie wiodomo, kto tok 
noprowdq jest trenerem 1^ druzyny. Prmdopodobnie 
iederoqanigeryjskowLogoskoizystozuslugastol- 
niego trenero Ainodu Shooibu. Wielu pilkorzy z lego 
rejonu SMota zoczyrn sviq Uubowq korierq w 
cp, gdzie rozvnjaiqc siq, mojq szansq przebkia do 
siinie|szyth lig europejskich (Hiszpanio, Wlodiy, 

Anglia). Kilku z nidi zreszlq lam juz jesl. Teraz 
usiowienie 'niepokomydi' w lej wsponiatej i uko- 
chonej grze (PES2). Zoczynolem oczywikie od ISS- 
w, ale to Inidiq inna bojko. A 1 ^ do gry; Pr oponujq 
usttrwienie 4-3-3A, defensywny pomooiik colniqty 
odwa, ofensywniojedendoprzodu.SilqtejdruzvRy 
i diyba najwi^uzym atulem jest szybko^ choc sq 
pilkorze w lej grupm, ktdfzy dyspon^ mfkiem nie- 
zlq ledmikq. Noposlnicy slrzoHd do przodu, obrnicy 
do tytu. Kilka slow o pilkarzodi: 

GK- Ike Shorumnu, srednia kloso, ale nie mo in- 
nej mozirwosti, gra w FC Lucerne w Szwojcarii; 

DF- Babayaro,Ar^londyii,dabrzetrafiliwyka- 
rzyslolsw|szansq; 

DF- Toiix} WesI, nojlepsze pcrometry w obrone. gra 
w PmlizDnie Belgrad (epizody w Interzei w Wlanie}; 

DF- Joseph Yobo - obecnie przeszedi z Marsylii da 
Evertonu; 



DM- Sunday Oliseh, gral w Borussi Dortmund, jest 
chybo gdzies w Greqi, sila strzahi, podonki; 

OM - Joy Joy Augustine Okocha, gral w PSG, teruz 
w Bollonie (Anglia), drybling, technika, rzuty wol- 
ne, jak on prov^zi prlkq!, lieoUiczalnY, albo wy- 
bilny; 

OM Pkis Ikedia, Ajax Amsterdam, szybkok, recdt- 
cja; 

FW- Nwonkwo Konu, Arsenal London!, wzrost, bo- 
lons, lech, strzol; 

FW- lucky Idahor, Dynamo Kijow, wzrost, dalej 
srednio: 

FW- Tijoni Babadgida, Vitesse Arhem, szybkou!, 
drybrmg. 

W ataku, no srodku sprowdzojq siq takze Julius 
Aghahowa, Shaktor Donestk (Ukroina} i Vktor Ago- 
li, Sholke 04. Zo ofensywnych pomocnikow moz- 
na wystowic Rnidi Geo^ i Garbo Lawolo hib Wil- 
sono Orumq, Servette Genewa. Brokuje mi tu leci- 
wego juz Daniela Amokodi, Johna Ulake (RC Lens, 
Jocek Bqk) i BathlomewOgbeche (PSG). Mamno- 
dziejq, ze w nostqpnych czqkioch uwzgiqdnieni 
bqdq przynojmnie| dwaj ostotni. Zalety: duza szyb- 
kosc, wzrost napastnikow, sprawnosq sitne strzoly. 
Wody: slabo obrona, niski wzrost reszly piLkarzy. 
Stole fragmenty; Okodio z blisko, OBseb z doleka 
oroz rzuty rozne. 



Oto jo, 66 kilo zywego... Hmm, koniec koncbw udolo aq doprowodzicdo pomysinego koiica pierwszq edycjq Ligi. Jako ze bylo to 
swego rodzoju pkxuerskie przedsiqwziqcie, swoisie przeiarcie dia ewentucdnycli dolszych imprez o podobnym zcdraiwieniu, nie obyto 
siq bez poru wpodek. Najwiqkszq zdecydowanie stanowila nie do koika udono selekcjo Groczy - dostalo siq do Ligi parq osob o 
podejkiu "przegralem irzy meae, olewam to i nie przychodzq", ewentuolnie "mnie nie bqdzie, bo dzien wczesniej jest osiemnostka 
kumpk) i pqq". Pociggnqio to za sobq szereg komplikaqi w przyznowaniu walkawerow rtd. Ale to byl, na szczqscie, margines. 
Wiqkszosc Groczy rozegrolo komplet pojedynkdw, emocji w zwigzku z kazdq kolejkq bylo co niemiara, a dec biurowca mieszczgcego 
Redakcjq wypald przy okazji kilku niedziel dwo razy wigcej Fajek niz zwykie. Pierwsze miejsce zajql GOPA, drugie Grzesiek 
Kostecki, a trzecie Biozej Prqdki - zo miesiqc wrzucq skroconq tabelq, dzhiaj zomieszczom wywiad ze zwydqzcq. 



Sbivo: Jok myslisz, co w gidwnej mierze zodecydowalo o Twoim 
zwydqstwiewLidze? 

GOPA; Zielony stolik i lopdwkorstwo;}. A lak serio, to wola 
zwydqstwa i gra do konca. Nigdy siq nie poddajq, porozka nie 
wchodzilawogolewgrq, 

Shivo; Ktory z meuow zapodi G w pamiqc najbordziej i 
dkxzego? 

GOPA; Mea z Oarkiem Kaszubq, kiedy to w doliaonym aosie 
gry strzeTilem mu brcmkq no 2;2. Wtedy to byly niesamowile 
nerwy, dziesiqc przeklenslw na sekundq, rzut podem o ziemiq i 
zagrozenie zawolu serca, hehel 
Sbivo; A jok wspominosz meae rozgrywane z panomi 
Kosteckim oroz Prqdkim, ktorzy to uplosowali siq na drugiej i 
trzeciej pozycji w Lidze? 

GOPA: Z panem Kosteckim, pomiqiam, zezremisowalem paez 
wlasnq glupolq - strzelil mi na 2:2 w ostolniej minucie 
spotkonia;(. Zos co siq tyczy pono Prqdkiego, to wygrolem, lea 
bylo noprowdq dqzko. Nieklorzy mdwiq, ze miolem fuksa, ole 
co tom - paedezszaqscie majq lepsi;). 

Sbivo; CzyTwoim zdoniem Uga siq sprawdzila i czy sqdzisz, ze 
wartojqkontynucwoc? 

GOPA: Josne, ze worto kontynuowoc! Sdera, slyszysz, my 
chciacbgo:)))! Sprowdzicsiqsprawdzila w 50%, trzebo by bylo 
tyHco troszkq zmienic regulamin, co by uniknqc podobnych 
incydentow, jokie mioiy miejsce pod koniec ligi (shi: trochq 
zamieszania w zvnqzku z waRcowerami i nieobecnokiq). 
Zrobiq wszystko, zeby druga edycja Ugi doszio do skutku. 
Tortury no kierze powinny doc zamieaony elekt (shi: lepiej 



mu wyslac, lak jak Playman, Irzysta moifi no godzinq z 
zapylaniem, czy paeczytol piqcset wyslanycb dnki 
poprzedniego}. 

Shivo: Czy w kazdym z meadw tfzynioles siq odgorme przyjqtej 
toktyki, czy moze doposowywoles ustowienie pod kqtem donego 
paecivmika? 

GOPA: Miolem tylko jednq laktykq: HAJLFPS2A OBRONA JEST 
ATAK!!! Ustowienie 34-3 dowolo rodq no wszystkkh, z molymi 
wyjcpkami;). 

Shivo; lie rozy w dqgu colej Ligi zdorzylo G siq nude 
paeklenstwemipodm? 

GOPA: Rzut podem o ziemiq byl w jednym meau, z panem 
Darkiem Koszubq, zos co do przekleiistw, to probujq siq zowsze 
uspokoici nie kinq, Sq mole wyjqtki, np. mea z Virussem, 
megofuksioaem ligi - ale to bardzo aodko (shi: od siebie 
dodam, ze GOPA kinie iaktyanie z molymi wyjqtkami, a le 
mote wyjqtki sq zowsze wtedy, gdy mu nie idzie:). 

Shivo: Czy uwozosz, ze liga - w letkiej Formie oraz w lakim 
skladzie ilokiowym - ma sens? 

GOPA: Tide, jak juz powiedziolem, trzebo troszkq zmienic 
regulomin i, przede wszystkim, Ikzbq uaestnikdw zredukowoc 
do okolo dwudziestu. Nojwazniejsze jest jedrnk to, zeby groli 
d, ktorym no groniu nnprowdq zalezy, o nie znolezli aq tacy, 
co paegrojq parq meezy i nie przychodzq no dolsze spotkonio. 
Shiva: Wlosnie, tym panom, niewymieniojqc nazwidc, mdwiq 
serdeane "Fokr. Obym Was wiqcej nie widziol. A Tobie GOPA 
grotulujq wygronej, wygranej w duzym styki. I zyaq podochy 
zPS2:). 



TELEXTREME 



No wiqc tak: propozycji nodeslolikie wide. Prowdq pawiedzkiwszy, prowkUowq odpowiedziq bylo stwierdzenie, ze jak do tej pory nie 
ukazola siq w wersji PAL zadno gra sportowo potraktowona cel-sludingiem (opqe pokroju AUTO MODElilSTA z tdcsiem, ze wykigi to 
przecieztezsport-pomqom}.Ale...postonowilemhonorawckrdwniezodpowiedzwpostadJETGRIND RADIO (DC) iJSR FUTURE (Xbox), 
chockiz to tez tak trochq jest nadqgane. Nogroda przypodla tym rozem Mkholowi Kirfede z Uslki - grotulujq. Pytonie no biezqcy 
miesiqc, wymyslone przez jednego z noszyeh Czylelnikdw, Moteusza Japa z Myslowic, brzmi; 

PODAJ NAZWISKO ORAZ NAZW^ PANSTWA, Z KTOREGO POCHODZI ZAWODNIK 
MAJACY NAJWI^KSZA SZYBKOSC W PES2. 

No VYosze odpowiedd oaekujqdo koiica mvea, 0 dzwonic kib MS-owoc (podowojde jok nojbordziej zvnqzlq odpowiecizi nie zopominaide 
przy okozp o imieniu, nozwisku oroz pelnym adresie) mozna no numer 0692 743 426. Zochqcam tez do wymyskmia i podsylonio 
kolejnych pytoii dokankursu! 



KontaM shlvadpsxextreme.pi. 0692743426, iistow- 
me na adres Redakcji 2 dopiskiem 'K^cik sportowy* 



Od razu mowi^. ze jestem delikatnie wzburzony, primadonny i panienki z Wtoch wystraszyly si§ Wisty 

odwotujqc spotkanie, a delegat UEFA jadt im jak z r^ki - nie ma to jak promoeja ducha fair play. Dzis nie, bo 

trawa nie spetnia norm unijnych koloru zielonego, jutro nie, bo mamy juz zaplanowany czarter powrotny, ktbrego nie mozna przetozy<5, za tydzieri tez nie, bo 
przeciez dekoncentruje hejnat z wiezy mariackiej. Kpina. To jest, k.... pitka nozna, a nie plazowa. Tymezasem, jak wlasnie czytam, Wista chc» postawic; 
na wfasnym boisku namiot z podgrzewaniem by cxJmrozid muraw§ - proponuj§ do Srodka tego namiotu wsadzici przy okazji caty "pomagajqc^y Wi^le" PZPN, 
na czele z tym gosciem, co si$ tak fajnie farbuje. Zafundujcie im przej^ie po linie. a na arenie niech sobie kr^g takie mate tygryski, Ubaw bfdzie jak cholera, 
Z drugiej strony, sytuaeja pokazala dobitnie, jakie mamy w Polsce fantastyezne stadiony, bo ten u nas w Krakowie to tak prawd^ mbwi^c przypomina trochq 
ruiny Koloseum, Z innej beezki; ludziska, jesli wysytacie SMS-y. to - by dad mi szans? na odpowiedz - jest prosba o wl^czenie (dotyezy posiadaezy 
telefoncDW w sieci Idea) ustugi "E-mail SMS STANDARD", bez ktdrej niemozliwe jest wysytanie wiadomosci przez intemetow^ bramk^. To tyle. Aha, jeszcze 
tym wszystkim, ktdrzy w trakeie rdznych wydarzeh sportowych na biezgeo dzielq si? wrazeniami:). (...) 

'lasnie zakohezyt si? mecz z Lazio i skrobn? tylko jedno: “jop twoja mad!", [shiva] / 

Z ostatniej chwili: na przelomie marca/kwietnia, w Katowicach szykuje si? tumiej w PES2 na PS2. Kontakt w tej sprawie pod telefonami: 501 817401 i 503 11^345 



Thanks to: Janosik zeSwidnicy, Paras, Sebastian zCieksyn.iukasz Kraska z Lodzi, Baltazar, Pankracyze stolicy, Boloi Jonasz. 
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PIERWSZE WIADOMOSCI DOTYCZACE 
PES3, CZYLI INAMOTO SAYS. 



Gormisch, K-IIS (G(R) 

Imsbruck, K-nO(AUS) - 

8ts<hofsliofeivK-120{AUS) ... 

U»w«,K-120 KZE) 

Z#k«|Hne,K-120(W)L) 

Hflki»ba,K-12(MJAP) 

Soplwro, K-l 20 (JAP) 

Tnmiheiiii, K-l 20 (NOR) 

MMittem(l<K{,K-l85(AUS). 

Vddi fiemme, K-90 (ITA) 

ValdiFwimne,K-l20(ITA) .„ 

Wiflingeit, K-120 (GER) 

Oslo, K-115 (NOR) 

folwi, K-llS(SWE) 



• ■■^I33,S 
:^ 35 « 

, . 

141 pkt. — /l27,5 

142,9 |*t..4. 125,5 

144 |At. 135 b 

144.7 pkt 134 B 

142.8 pkl 133,5 

_ 141,4 pkl. — 133 n 

-139,1 pkt 132 b: 

-139,3 (At. — 131 n 

-129,8 pkl 194 Bi 

-139 pkt. 100,5 

... 145,5 pkt. 135 n 
-137 pkt. __„„130ni 

-139,9 pkt 128 m 

- 147 pkl._ 130 BI 

...141 pkt. 128,5 

-144,4 okt 207 BI 



J Prowl? powiedziflwiy.zoczYnomsitpo™ 
codwo - Iny miesiQce tokijskioddzkrf KONAMI n?ko nos (inm 
sprowQ, ze my to lubimy:) kolejnq mutociq gier i serii znonei 

' podnozwqWE/PES.()stotniVrt6:FIHALEV0lim0Nst(mowi 
' istnq pereft? i gdyby nie to, nieco krelytiskie odskokiwonie 
pUki, Moby w okolkoch “dydiy'. Mniejsza z tym. PAL-owy 
PES2 tez skutetznie daje rod? i,„ hmm... doje przy okazp 
przedsroak lego, CO zobtKzymy w PES3 (w Joponii WINNING 
' ELEVEN 7, plonowokwietien/iiKii}. Ponizeiwypwiktuj? 

' wszyslkie innowocte, jokie no dzien dztsiejszy KCEI plonuje 
' wpfowodzkdoPAL-owego»ydonk], 2 apaModoneg^ 

' Estopod: 

• now Ligo Mistrzdw, bordziej przypominojqca If neczywislQ; 
pozostonqtrzydyraje 

' pniwdopodobne 64 druz^ kktbowe, jest wreszcie szonso no 
pokki okcenl w tym elemeiKie 

- znocznie wi?ce[ indywiduolnych animoqi dlo co lepszycfi i 
bordziej znonych pUkcozy 

• ccdkowkie nowfy, bordziej wydojny engine groliczny oroz 
Motion Copfure 

■ przefqcznik SO/60 Hz 

- znoanie wifkszo liabo iicencji no poszczegdine druzyny 
(gIdwnieklubovK) 

Jok somi widzide, wciqz otworte pozostojq kwesNe ewenhninej 
I wyaekmonej przez wielu opcji gry on-line. No jej tenul 
astosonkowol si? ostotnio g(6*my prodwent serii, czlovriek 
czirwojqcy nod toEym projektem, nt^i Inomotson. 2 
krotkiego wywiodu dlo wlryrry inlemetowei http:// 
*vn».cornputerondvideogorne5.co(n , ktorego rwfwzniejsze 
frogmenty zomieszczom ponizej, dowedziet si? mozemy kiHru 
niezwykie oekowydi informoql oroz zopotrywon ru przyszle 
odsEonyseri: 

JakabylaTw^reokcionasukcesdrugiej 
Qfki PES, ktorej m dzieri dzisi^zy 
rozeszio si? w Europie jtiz ponod milion egzemplorzy? 

Inomoto: Ubiegly rok uplynqj pod znokiem finofow Misfrzostw 
Swioto w pilce noznej, wi?t mieTismy moty dylermt, czy oby 
niewrzuric PES2 no rynek wtym wloinie okresie. Koniec 
korkw gro wylqdowEo wsklepoch w pozdziernku, co laz byto 
dobrym posunifciem, to^tny aos dlo bronzy gier wideo. 
Bordzo si? cieszymy ze sprzedozy ponod mSiona kopii, aego 
nie spoduewolisiny si? w lok krdtkim nosie. Jok doskonok 
wiecie, w Joponii rozeszEo si? rowniez pomd milion sztuk WE6, 
wife zwycifstwo jest niejoko podwdjne. 

Czymogfbyscolpowiedzietodnosiw 
■MMttal somegoprocesuzwigzon^z 
developingiem? lime gry z lego gotunku przewnznie stanowiq 
rok roeznie niemol kopi? poprzedniko, w joki sposdb wy 
wprowodzocM urozmoicern? 



Iiwmoto: Tu nie mo zosody. Po prostu zowsze storomy si? grot 
z wielomo kidzmi i dggle probujemy wprowodzoc coi nowego, 
tyle urozmoiceii, ile tylko jest mozTiwe - jok w prowdziwe[ 
pifee. 

W joki sposdb decydujetie 0 zmionoch 
fciiliiilSa potnifdzyioponskimWaeuropeiskim 
PES? Wieki hordcore'owychgroczy z Eoropy, dlo przykiodu, 
preferujejoponskiewersje. 

Sed»ss:Nie myslimy no zosodde tworzenio podzktlu: 
joponsko i europejsko wersja. Po wydoniu WE6 mielismy blisko 
szesc miesifcy ezosu no stworzenie PES2, wfqczajqc wlo MS w 
Joponii j Korei. Zoirtspirowoni kilkomo meezomi z mundiolu 
«l>rowadzilismy do PB2 kilko rzeoy, ktdre w nkh 
zoboczyli^. 

Waszg(dwnykonkurent,El£Cn!ONIC 

ARTS.zbieromasfkrytykiwzwiqzkuz 
wrziKoniem no rynek co roku nowej fIFY z niewielkimi 
zmionomi, w zosodzie tylko updtrle'em stolystyk. Czy jest 
zogrozenie, ze wpodniecie w tq somq putopk?? 

Seoboss: Mog? zopewnk, ze wydojqc koleinq a?4c rtS bfdzie 
ora mocrw usprowniora i rozbudowora. Nie mog? jeszcze 
powiedziec kiedy to nostqpi (shi: bonkowo okolke ^opodo, 
iK^zniej grudrtio), ole zowsze gdywypuszaomy novrq odyq? 

• Gfocie sq usalysfaktjonowoni. Skupioiqc a? no PES3, bfdzie 
np. nowy grofkzny engine oroz usprowniora i powi?kszono 
IM. Oczywtsde, bfdzie wiftej nowoSd. 

Poru5zajqtlemnlopcpsietiowych,WC6; 

FEnoPS2iGCN-oposkKla|qopcjf 
updote'u donychodruzynoch/zowodnikoch przez Internet. 

Czy rmzesz zogwrantowocowq opejf, 0 tokh pe% supp^ 
on-line, w PES3? 

Inomoto: Niestety, nie mog? zogworontowoc opqi on-line w 
reS3. Kwesfio to nie lezy po noszej stronie - jest jeszcze duzo 
do zrebienio w temocie inlrosfruktury sieciowei w Eirrt^ie, 
ktdro jest troszeczk? bordziei skomplkowono gdyby porownoc jq 
do w Joponii czy w Slonoch. Wszysiko zol^ co z tym zrofc 
europejdtioddzioiSONY. 

WE6ukozoloH?w Joponii no PS2i 

GomeCube'a, Czy mode plony 

przeniesienia serii w formol multiplotformowy lokze no rynku 
europe^dm? 

Inomoto: Tok, definifywnie myslimy nod kontynuocjq sen! w 
formic muhiplotfonnowei. Aezkolwiek lokt, ze w Joponii WE6 
ukozolo si? no GCN-o nie oznoao, iz outoiratycznie podobny 
ruch bfdzie miof miejste rowniez no Slorym Kontynencie - 
lutoj dochodzi kwesfio noszyeb slosunkow z SONY (shi: 
nieformolnieSONY mo exdusrve no Europ?}. 



RTL SKISPRINGEN 2003 



Bom dios, jok no razie dotorlo do mnie zoledwie jedno przesyiko, 
wife jesli w nojblizszym miesiqcu nie obrodzi ich wifcej - 
rubryko wylotuje. Wifkszosc rekordow z poprzedniego mie- 
siqco zostalo poprawiono (glow- 
nie odiegloxi, l» z punktoini to I 
juz bylo rdznie - rewelocyjny 
wynik w Plonicy), a dokond lego 
Tomek Ciekonowski z Watbrzy- 
cho; w nogrodf przyznoj? podo. 

Przypominom, ze no kosecie 
musi bye nagrony CALY rekor- 
dowy skok, Iqanie z punktocjq 
zo styl rtd. Koperty odresujcie z I 
dopiskiemlqciksportowy-sko- I 
ki“. Przy okozji wyjosniom, ze I 
rekordy pobijoiny w proktyce, I 
wczesniej wytreiutwonym przez I 
siebie zowodniktem. To tyle, zo- I 
proszom serdeeznie do zobowy I 
- nogrody czekojq. I 



WINNING ELEVEN 6 
INTERNATIONAL 



Amerykonie to toki specyfkzny rarod, ktory 
no prlkf nozng mowi soccer; gro to wydoje im 
si? lok same egzolyczra, jok ram futbol 
omerykonski czy bejsbol. KONAMI mimoto 
pnygotowywofo jedrak, poprzez swdj oddzioli 
Honolulu, specjolne wersje serii WE 
pnygotownne no rynek USA. Tytuly ukryte 
pod razwomi MLS EXTBATIME oroz MIS 
GAMENIGKTcharakteryzowDlysifduzo 
wifkszyminolecktfosdomi arcade, byfylez 
pozbowione poru opcji cechujqcych wydonki 
jopoiiskie i europejskie. Wmorcu biezqcego 
roku Irofifo no omerykaiiskie pofki sklep^ 
pierwszo gro z sem WE, ktdro w cofoki 
skonwertowono i oprocowono zostofo przez 
KCET. Wloinie WINNING ELEVEN6 
INTERNATIONAL Po rozegroniu kilku spotkoii 
od rozu wkloc wyrozne podobienstvm z PES2 - 
tok prowdf mdwiqc, WE6I oporte jest wlosnie w 
gibwnej mierze no PAL-owej edycji. Niemol 
identyano onimaeja zowodnikow, grofiko, 
implemenlaqo wifkszoscidruzyn klubowych 
oroz reprezentoeji znonych z WE6/PES2. 

Of Dwy sobie nie mo to zowratoc i potroktujde 
to tylko toko ciekowostkf. 











Mirostaw firabe 
ul. Sadowa 96/7 
41-922 Radzionkdw 
woj. ^laskie 

tel. dom 

lO-pretiks 32)289-41-42. 
td.koni.0i03 564-172 



Ufff. Jeden z ci^zszych okresdw za mn^. Mndstwo nowych wynikdw, zakortczenie tumieju GT3 i zasypanie kasetami, tym 
^9019^^ razem z tumieju w COLINa 3, plus dodatkowo przygotowania do sesji na studiach - tak pokrotce mogtbym opisac ostatnie 
w m wydarzenia. Ale wszystko si^ dobrze poukladalo i dzieki Warn, mamy mnostwo nowych czasow i rekordow w naszych 

pozycjach w "Kqciku...". Co oprbcz tego polecam Warn jeszcze zobaczyd? Ano, przeczytajcie propozycj^ co do forum 
dyskusyjnego i przemySIcie start w tumieju GT(1), o ktdrym takze wspominam ponizej - w zapowiedzi tej "imprezki". 

^ JeSli poprzecie ten pomysl, mamy jedna z nielicznych okazji powrocic do przeszlo^i. Aby nie przeciagad. odsytam Was 

^ t . .'I do tekstow i rekordow ponizej, i do zobaczyska za miesiac (okaze si?, kto jest w drugiej fazie "tumieju w COLINa 3‘ i 
M»ii% J kto ma szanse, by zostab mistrzem w t? gr? • porownujac czasy rbznych zawodnikow). (.■•) PS: Przypominam, by 

I - * dowody wynikbw podsylab na moj adres domowy i po raz kolejny prosz? o spisanie swoich rekordow na jakab karleczk? ■ z 

I gbry stokrotne dzlgki za to. (■■■) PS2: Dzi?ki za wszystkie zyczenia, ktbre dostatem 26 lutego z okazji urodzin. 



m 



REKORDY DO "GRAN TURISMO 3" MAZDA DEMtO GL-X 



DOMOWY TURNIEJ GRAN TURISMO 3 • FINAL I WALKA 0 3. MIEJSCE 



Trasy asfoltewc 

I. SMer Speedway 

2. M&-fiefd 

3. Trid Mounlom 

4. Tokyo R 246 

5. Grmd Valley Speedwoy 

6. laguna Seco - 

7. Rone GrcuH 

S. deep Forest — 

9. Spe«al Stage R S 

10. Mttle Circuit 

I I . Test Course 

12. Aprkoi tiRi 



15. Complex Siring 

16. Speciol Sloge R5 Wet _ 



0,39,193-. 

1,17,790 ... 

1,28,218 _ 

1,48,038 _ 

2,00,233 -. 

1,27,498- 

1,31,042- 

1,18,006- 

1,28,757- 

1,36,567- 

2,16,967- 

1,25,546 - 

2,03,294 ... 

1,42,73] ... 

4,38,606 ... 



Artur Swkski le Szaednko 

Krzysztof S^o ze Szczytna 

Krzysztof Soika ze Szayino 

- Bortek Matusiewski z Zonoscio 
Krzysztof Sojkoze Szczytna 

- Bortek Matusiewski z Zamosda 
... Bortek Motuszewski z Zomosda 



Irzyszlef Sojkoze 
Irzyszlof S6|1ioze 



Z.TriolMeontoinll .. 
3. Tokyo R 246 II 



6. Deep Forest II — 

7. Speciol Stoge RS II ... 

8. Seottle Grcuit II 



Aprkoi t 
I. Speciol 



Stoge R11 II 



Complex String It — 
Trosy szulrowe: 
l.Smey Mountain ... 

2. Swiss Alps 

3. Tddti Gicvit ... 



-1,35,292... 

-1,18,823... 

-1,31,211... 

-1,47,872... 

-1,57,770... 

-1,31,869... 

-1,19,069- 

-1,27,352... 

- 1,39,768 _ 

...1,25,787... 

-2,03,769.- 

- 1,32,545 

-4,31,594- 

-1,16,045- 
-1,22,609- 
...1,35,406 - 



- Bortek Aoivszewiki z Zomosda 
AdM Haski ze SwiptocMowk 
... Bortok Moivszewski i Zamosda 
Kamil Mituro z DpUino 

Krzysztof S6jka ze Szaytao 

... Bortek Motuszewski i Zamosda 

Adorn Haski zeSwiptocMowic 

Krzysztof S6jko ze Szay^ 

... Bortek Matusiewski z Zomosdo 

Adorn HoskI ze Swiptochfowk 

... Bortek Motuszewski z Zomosdo 
— ... Adorn Hoski ze Swiptoclilowk 
.. Bortok Motuszewskj z Zomesdo 
.. Bortek Motuszewski z Zomosda 
— Adam Hoski ze SwiplocMowic 
... Artur Celts ze Stnelec Opolskich 



I Tuiruej dohiegl ku koTKOWI, ponizej przedslawiom Worn aosy z Finolw, jok i kiotkq 
I chorakterystykynajkpszejizwwkiturnieiu. 

' FINAt WALKA 0 3. MIEJSCE 

I 

1 1 . 

■ TRASA- Triol Mounloin II 
lAUTO-OnihotsuSirionXAIJ) 

I 2. 

) TRASA- Complet String II 
I AUTO - Mozdo Demio GL-X 

3. 

TRASA- lohrtiOrcuit 
AUTO - Mnidn RX-7 type RZ 









Trosy siutrowe odwrecone; 




Adorn Hoski ze Swiylodilowk 
Adorn Hoski zo Swiyiochlowic 
Adorn Hoski zo Swiytodilowic 














0-400: 


















0-1000; 


















Prydkosc 










Pnomyslow Molok i Klisino 

Zbignlevf Slodwo z Worszowy 

.. .._ Ailur Swkski ze Szciednko i 


3. 


279,0 



Szymon Kusnieri i Ofesnky 



II 1,34,482 
2) 4,31,594 
31 1,21,027 
Sumo; 7,27,103 

Przegrah 
Arkodhisz Smoter 

1) 1,34,487 

2) 4,32,578 

3) 1,21,147 
Sumo; 7,28,212 



nie przypodkowe odbido CTytoidopoban- 
diie,ziwiomaScdoperfek(pkaide 9 C to- 
kr?tu,gdzietnozt«bytov,ipcaiiyskoc,o 
gdzie strock - to wlosnle done bylo mi »- 



:h. Wygrol Artur, iednok mi 
™(l.l09sel 



misirza. 



TRASA- Complex String It 
AUTO • Dodge Viper GTS 



TRASA- Swiss Alps 

AUTO - Toyoto MR2 GT-S (J) 

Wygroft 
MiM hytoszewski 
II 3,S2,0ai 
21 1,17,365 
3)1.16,198 
Sumo: 6,25,644 

Przegrol: 

Grzegori Bloszczyk 

1) 3,56,223 

2) 1,18,552 

3) 1,17,499 
Sumo: 6,32,274 



6,630 

sekundy.Jflknupoawjpowiedzioi.iirze- 
aid « Grzegori moze doc bguny i Vi|»- 




Oto wspomniano prezenlacjo na|lepsze[ ciworkh 



Artur gro 2 godziny dziennit (nojaysiiei w seriy 
GT I sporudyanie FF7, chodz ostotnia DEVIL MAY 
CRY 2 vryrwol mu kilko rwek z zycio). Gro od 
ukolo 6 lot. Jego sprzyty to: Dreoincost, PSX, PS2, komputei, do 
peini szaysdo brokuje mu jeszae Xboxo. 

I ArekgrowewszyslkooproaRPGiczystiprzygo- 

ddwyk. lego ulubkHie giy to 'Lotus 1' i ’Lym- 
mings'.NaPS2-GrA3.Wwyscigochteni(|aklo 
nozwol) 'wyscigonie' - wyprzedzanie. Uwielbio stortowot z ostotniej 
pozycji z wltjczonymi ra M uszkodieniomi, dlolego wystigi roHy (np. 
COUN) nie sg w jego lypie. 

3. miejsce w tumieju Gran Turismo 3 ■ 
Mkhol Piyioszewski 

Mkhot mieszko w Niechorzu (wej. zochodniopo' 
morskiel. Gtomi inter esuje siy od ok. 7 bt. Zwn- 
zywszy nn jego wiek (14) - jestchybo nie mjgo- 
aej. W tym momende gro no PSX, PS2 i GBA Kiedys pykol no Sega 
MegoDrive, SNES-le i 'pegozodi'. Jeieli chods ogalunki gier, to pczn 
tryi^kl GRAN TURISMO. jok i innymi 'wykigomr, wielki sentymeni 
aujedoseriieKEN, MK.tSSIGTA 

4. miejsce w tumieju Gron Turismo 3- 
Grzegorz Bloszczyk 

Grzegoa w moju dtonczv 1 8 lot. Jego ulubiene 
gry to: GRAN TURISMO {serio}, COLIN MCRAE 
RALLY I FINAL FANTASY TAOia, PRO EVOLU- 
TION SOCCER. Posiodo no stonio; GomeBoyo, PSOne i PC Co deko- 
we, « tumieju gro) no PS2 od kumplo (big ihnx dio Rocky'ego). 













mEORim 



Szymon D«riela i Jasinyblo Zdr6j 
Z.Bronds Hold) Indy — 



Szymoii [lerlela i Joslnybio Zdroj 
S.Oidton Pofk 



Siymoii Derlela i Jastnybio Zdrej 

S.VallehHigfl 

TonMSt Glttnii z Rzsszowa 



Szymon Dtrleln z Jaslrzybio Zdroj 
Z.Fug... 



Tomosz Giteois z Rzoszowo 
8.11 QrtiiH Aida — 



Tomosz GHcids z Rzoszowo 
lO.Brislel - 



Tomosz Gitenis z Rztsiowo 
J I .Mexico 



Szymon Derkla z Josinybio Zdroj 

IZ.VotKOUVOf 

Szymon Dorloto z Jastrzybio Zdrij 
tS.mogny Coors 



Tomosz GHenis z Rzeszowo 

IS.Monirop Pork 

Tomosz Gsleois z Rzeszowo 
U.Zolder 



Tomosz Gitenis z Rzeszowo 

IZ.OsdwfsIeben 

Tomosz Gitenis z Rzeszowo 

l8JkI Ring 

Tomosz Gttenis z Rzeszowo 

l9.Nwborgring long 

Tomosz Gitenis z Rzeszowo 
ZO.Hodienheitnlong 



Szymon Derlelo z Jastrzybio Zdrdj 



Tomosz Gitenis z Rzeszowo 

23.Seors Point 

Tomosz Gitenis z Rzeszowo 

24.Nurb«rgring Short 

Tomosz Gitem's zRzeszowo 

TS.Hotkenlieim Short 

Tomosz GHonisz Rzeszowo 

26, Rodiinghom Ovol 

Szymon Derlelo z Joslrzybio Zdroj 

27. RodiinglionRoad — 

Tomosz Gitenis z Rzeszowo 



... 0;59;19 
_ 1;12;65 
... 1;05;45 
-1;14;32 
-I;I7;96 
..1;42;1I 
.. 0;26;62 
... 0;28;74 
- 1,-03;23 
. 0;S2;38 



w postoci poda w tym 
miesiq<u otrzyimij«: 

Potryk Kowolewski 



TELE TREME 



I Dosd duzo prawidlowych odpowiedzi "przyteciaio" 
I do mnie w sprawie ekspozycji Hondy. Nagroda za 
I trafng odpowiedz leci do Patryka Kowalewskiego z 
I Drawska Pomorskiego, ktdry takjak pozostali wska- 
I zal na tras? Tokyo R246. Gratufuj?!!! 




GREOA; 

1,3,21,4; 
2. 2,56,01 
3. 0,36,24 
4.3,03,71 
5.3,02,05 
6.2,55,92 
7. 3,08,76 
6.8,40,56 
9.3,27,08 



colin mcrae rally 



4c l)2,S2,28Pnemysta«6ednaidizKolowi( 
4( 2) 2,26,11 ^em^o» 6edrwrel(z Kolowk 
k 3)2,35,15^emyslaw6edmirelizKolowk 
k 4j 2,35,36 Przemyslw6ed[wiekzlioiowi( 
k 5) 2,50,63 En^LewickizCerkwicy 
k 6)3,07,91 EmilHmlewidiizCerlnncv 

7) 1,10,1 1 Prztmyslow Sednoiek z Kclowk 

1) 1,56,31 (mihonUwkkizTerkwicy 

2) 2,29,02 En>£onU»ickizCerk»icy 

3) 2,42,92Emili(inlewkizCerkwicy 
k 4) 2,35,67 EmilionLewickizCerInricy 
k 5)2,S8,)2Ei7iilkH)Lewkki2Cerkwicy 

6) 2,19,27 EmikonlewxkiiCerksncy 

7) 1,14,48 EmilkM lenkki z Cerkwicy 



1 ) 2,46,92 Etndkin Lewkki z Cerlwky 1 ) 2,1 1, 1 9 Emilkin lewkki z Cerksney 

2) 2,46,44 Przemysiow Bednorek z Kotowk 2) 3,11,67 Emdion Uwkki z Cerkwky 

3) 2,46,62 EmXon Lewkki z Cerkwicy 3) 2,20,56 Lmition lewkki z Cerkwky 

4| 3,23,00 Emilion Lewkki z Cerkwicy 4} 2,55,87 Em3ion Lewkki z Cerkwky 

51 2,44,00 Emdien Lewicki z Cerkwicy SI 2,55,67 Emdlon Lewkki z Cerkwky 

61 2,37,81 EmilioR Lewicki z Ceiksncy 6) 2,53,05 Emilion Lewkki z Cerkwky 

7| 1 ,06,04 biilkm Lewkki z Cerkwky 7) 1 ,46,92 Emilion Lowicki z Coring 

SWEDEN FINLAND 

1 ) 2,1 5,84 Emikori laencki z Cerkwicy I ) 2,09,60 ErnSon lowkkf z Cerkwicy 

2) 2,06,92 Emilion Lemcklz Cerkwky 2) 2,27,39 Przem^ow Bednorek z Xi 

3) 1,49,63 Pnemyslow Bednorek i Kotowk 3} 1,58,96 Przemysiow 6ednorek z Xi 

4) 2,11,71 Przemysiow Bednorek z Kotowk 4) 3,37,17 Przemysiow Bednorelc z Ki 

5) 2,36,24 Emilkin Lewkki z Cerkwky 5) 3,05,37 Przemysiow Bednorek z Ki 

6) 2,24,32 Przemysiow Bednorek z Kotowc 6) 2,58,06 Emilkio Lewkki z Cerkwky 

7) 1,12,16 Emilion Lewkki z Cerkwky 7) 1,09,59 Przemysiow Bednorek z Kr 



...40,921,788... 



.... 77,955,614.... 
.... 23,649,746 ... 
.... 75,352,200 .... 
.... 65,457,968 .. 
.... 34,999,800 .... 
....15,654,278 .... 
.... 77,653,336 
.. .17,473,304 .. 
.... 24,570,090 .... 
.... y, 322,227 .... 
.... 52,359,988 ... 
.... 20,593,258 .... 
.... 37,089,659 .... 



Roiol Morzer z Chnonowo 

Rofol Morzec z Chrzimowo 

. MoriusztixkiewkizBiolegosloku 
. Lrikosz Luckiewkz z Biolegostoko 

Roiol Morzec z Chrzonowa 

Roiol Morzec z Oiczonowa 

Kordion 8()k z Opolo 

Kordion Bqk z Opolo 

Kordion Bqk z Opolo 

Roiol Morzec z Oirzonowo 

Roiol Morzec z Chnonowo 

Kordion 8gk z Opolo 

Roiol Morzec z Oirzonowo 

Kordion 8c|k z Opolo 

Roiol Morzec z Oirzonowo 

Kordion Bqk z Opolo 

kloriiisz Luckiowicz z Biolegostoku 

Roiol Morzec z Oirzonow 

Kordion Bqk z Opdo 

Kordion 8gk z Opoki 

..Kordion Bqk z Opoki 

Kordion Bqk z Opolo 

Roiol Morzec z Chrzonowa 

Roiol Morzec z Chrzaoowo 

Roiol Morzec z Chrzonowo 

Roiol Morzec z Chrzonowo 

Kordion Bqk z Opolo 

Kordion Bqk z Opolo 

Kordion Bqk z Opokr 

Rofol Morzor z Oirzonowo 



ArtiirSowkkizLegionciwa 

BonlomioiPoliichzXudowY 





. . Bortlomiej Poluch z Xudowy 
... Sortiomioj Pokidi z Kudowy 
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momende przyblizyd Warn «■ 

^ kwestia eRPeGdw 
fabularnych, czyli 

rozgrywanych "na zywo" przygod prowadzonych przez Mistrza Gry {zresztg, co ja Warn b^d^ tfumaczyb)- Skoncentrowatsm si$ tutaj na opisach poszczegolnych 
systemow, ktdre zamieszczad b^d$ jesli nie co numer, to przynajmniej co dwa. Mam nadziejf . ze Warn si$ to spodoba, bo jeSli o mnie chodzi, to uwazam, ze 
^ kazdy szanujqcy si? eRPeGowiec powinien przynajmniej "iiznqc" takiego typu zabawy, je^li oczywi^ie ma takg mozliwosc (czyli odpowiednich kumpli:), a 
* przynajmniej orientowad si? troch? w lym lemacie, zwtaszcza ze RPG komputerowe wywodzi si? bezposrednio z fabulamego. Poza tym w "Kadku-" 

' zwyczajowe aibryki i jak zwykie stuff z dziesigtego "Fajnala". MHego czytania. 



KONKURSY 



KINGDOM HEARTS - SYNTHESIS 



NOTOWANIA 

NowwpisY nwwiq sorne zosMiie - kto je po^e? 

VAGRANT STORY -CHAINS 

hikasz Adamavk z Chetma 78 

VAGRANT STORY • CZAS PRZEJklA 

lukasz Adomczuk z Chefmo Old25 

FINAl FANTASY X - WYNIK MECZU BLITZBALl 

Powef Simielo z 17X1 



PANTEON GWIAZD 




W tym miesiqni lyflio dwo wpisy, nieiako urupeiniaiqce niekibre 
istnieji](fi juz kotegoria, o obo wykonone priM wielakTDrnvdi juz 
Tontmiwtw'. Opis osHnnipcio Inkoao gdzias ebok. 



KKto: Domion JoUmcivk z DukR 
Gra 1; FINAL FANTASY 9 

Osi^rpiipm 2: Mqwliawome speqolAYdi ladwiii atokv (TImvery, Drn^ 
CresI i Frog Drop), oby zodawoty po 9999 domoga (EASY) 



Klo: hduisz Adamuiik z Qwhno 
Grc VAGRANT STORY 

Osiqgnipdo A: wykodo broni Hond of Light z Doimscuso (HARO) 
Osiggnipdo 7: uiytkonie imduymolmgo Scer« - 999.999.999 pwdilAw 
(HARD) 

RPG EXTREME 

Tym rozam pytania nojwvmzntej sprmilo Worn sporo problambw, gdyz adpowiedu 
otnymofam niewkla, w lym jeszoa mniaj prawkUcMych. Zo prowkHowq zot uznolem 
podonia postoci Stiogo Moguso wystypuigcego w szastym FIHALu (mo on 70 lot), d»( 
sntsy ad niago arydoia Lunorion FvSoYn z czworlai opid FF jadnok jago wiaku 
nia do sip pracyz)^ usldk, chocszotowony jpsl na 95 lot (koles dingo "yianKwof). 
W kazdym rozie zwydpzcq zostajp Jdcub Banos z Myslowk, a ncslppiw pytonin za 



MATERIAtY 

■ Bloze Sfnrd ■ Red Nocturne (Wonderlond) 

■ Blaze Gem - Bandit t Fot Bondrl (Agrobah) 

■ Frost Shard - Blue Rhapsody (Traverse Town) 

■ Frost Gem - Sea Neon i Sheltering Zone lAtlontka) 

■ Thundet Shard - - Yellow Opero (Traverse Town) 

■ Thundet Gem ■ Aquotor^ i Saewdrver (Atkintica) 

■ Spitit Shord - Soldia i large Body (Traverse Town ) 

■ Spoil Gem - Air Soldiet (Agtoboh) 

■ Bright Shord - Green Reqtnem (Traverse Town) 

■ Bright Gem - Search Ghost (Atkintica) 

■ Bright Cryskd - Defender (Hollow Bostion} 

■ Lxxl Shord ■ Shodow (Traverse Tomi) 

■ Lucid Gem - Gorgoyle i Wight Knight (Halloween Town) 

■ Lucid Ctystol - Dotkball (Hollow Bastion) 

■ Power Shard - BovncywiM i PowerwBd (Deep Jungle) 

■ Power Gem - Pirate, Air Pirate i Battleship (Nevetfond) 

■ Power Crystol - Wyvem [Hollow Boshon) 

■ Mystery Goo - White Mushrocnt (rozne lokocje) 

■ Gale - Angel Star i Invisible (End of the World) 

■ Shiny Crystal ■ Wizord (Hollow Bostion) 

■ Mytlril Shord - Barrel Spider (Neveriand) i Pet Spider (Agroboh) 

■ Mythril - Angel Star i Behemoth (End of the World) 

■ Otkhalcum ■ Invisible i Behemoth (End of the World) 

SYNTEZA - PRZEDMIOTY 

■ Cottage - Bright Shord x2 + Blaze Shord x2 

■ Ekxir • Blaze Shord x2 ^ Shord x2 + Thunder Shard x2 
f Mythril Shord x4 

• Mega-Potion - Blaze Gem * Froa Gem -f Thunder Gem + 
Mythril Shord x2 

■ AP Up - Spirit Shord x3 -f Spirit Gem x2 + Mythril x3 



■ Mega-Ether - Blaze Gem x3 -t- Frost Gem x3 -*- Thunder Gem x3 + Bright Shard xS -t- Bright 
Ciysld 

■ Defense Up - Lucid Shord x5 -f Lucid Gem x3 -t- Ludd Crydal 

■ Megdixir - Bright Shard xS + Bright Gem x3 -f Bright Crystd -y Shiny Crystal -i- Gale x2 

■ Power Up - Powee Shard x5 -K Power Gem x3 -f Power Crystal -I- Mystery Goo -)- Oricholcum x2 




SYNTEZA -AKCESORIA 

■ Energy Single - Power Shord x2 -f Frost Shard 

■ Guard Eorring - Spirit Shord x2 * Thunder Shard 

■ Power Chain - Spirit Shord x2 * Power Shord x2 

■ Dark Ring - Lucid Shord x2 -v Bright Shord -t Mythril Shord x2 

■ Angel Bangle - Spirit Shard x3 -f Power Shard x3 -f Bright Gem x3 

■ Mogic Armlet - Blaze Shord x3 * Frost Shard x3 Thunder Shard 
x3 + ALythril x2 

■ Gdem Chain - Power Shard x3 + Power Gem lucid Gem 

■ Master Earring - Ludd Shard x3 -•- Lucid Gem x2 

■ Gda Bangle - Power ^d x5 * Power Gem x3 -i- Bright 
Ciysd 

■ Rune Armlet - Blaze Gem x2 -t- Frost Gem x2 -i- Thunder Gem x2 -r 
MythiB x3 

■ Keartguord - Spirit Shord x3 * Power ^d x3 * Power Crystd 

■ Three Stors - Blaze Shord x3 + Frost Shord x3 + Thunder Shord x3 -f Orkhobm + Shiny 






■ Teton Chain - S(Hril Shard x5 + Spirit Gem x3 -t- Ludd Crystal 

■ Atlos Armlet - Shiny Crystal x2 -f Mystery Goo + Orkhokum x3 + Gole 

■ Ciystd Crown - Lucid Crystal x3 -t Power Crystal x3 -t- Shiny Crystd x3 * Bright Crysloi x3 

■ Ribbon - Blaze Gem xS -f Frost Gem x5 -f Thunder Gem xS -f Bright Gem xS *■ Gole x3 



SYNTEZA - KEYBLADE 

■ Ultima Wee^ - ludd Gem x5 -i- Power Gan xS * Thunder Gem x5 -r Mystery Goo x3 
Golex3 



FINAL FANTASY X - BOSSOWIE 



VAGRANT STORY 



I liittimi 

I HP:okoto4.000.0D0 

I MoznaukroscGambier'sSpirit|common),FriendSphere(rore) 

I Moznowygroc 

f 1.Przedmioty-Pendulum(common),Di]kMatter(rare) 

I 2. Ekwipunek ■ bronie z Triple AP i Piercing, poncerze z Auto-Potion i 
I plusomidoHP 
I Techniki specjolne: 

■ - Slime - silny otok no cafg druzyne polqczQny z wszystkimi Breokomi, 

■ Curse i Poison 

■ -Megaton -silny otok no jednego plus Confuse 
Specjolne odpomoki: 

- odporny no Break! oroz onomolie zo wyjqtkiem Silence 

- odporny no otoki fizyezne schowony w muszli 
Strotegio: 

Skfod wystowiony do wolki zolezy od drotegii payjgtej no konkretny ie| 
moment, chodoz jok zowsze bordzo przydoje sig dopokowony pod wzgigdem 
Strength Wokko oroz Yuno z wysokim w^wtezynnikiem Magic. Niskie 
Agility przeciwniko sprowia, ze po uzyeh/ Hostego mamy nod nim sporq 
przewog? w turoch, klore zuzywomy no bezfitosne tfuezenie siworo 
(nojlepiei powtorzone wdqz Attock Reels dzifki "entrustowoniu" do Wokki 
Overdrive'ow pozostolych postod oroz Quick Hit). Gdy przychodzi kokj 
Neslugo, a nosze postode nie sq zbyt dopokownne pod wzgigdem pmmetrbw 
obronnych (lub tue posiodoiq HP grubo powyzej 1 0 tys,), to Yunq wzywomy 
AeonodobldcowaniamakuSRmelkldegouzyienaiprovd^ 



ewentuolnie wae^iei zaklodomy wszystkim Auto-life. Je^i postode przezywojq 
jednok bez wigkszych proUembw, to zdoione Breoki mozemy usunqc zo pomocq 
aoru Dispell. Po drode pofowy HP boss chowo siq do swej skorupy i zoezyno 
leoyc ZQ ponucq silnego Regeno oroz jeszae silniejsze| Curogi, stoje sty odporny 
no wszelkie otaki fizynne (prbe Overdrhe'dw), a wyiazi dopiero vrtedy, gdy 
odnowi sobie col osc HR Muszlq mozna mu jednok rozwalic, no co jest kilko 
qxEcbw: 

1 . Aplikujemy mu Silence zo pomocq Silence Buster (lub Silence Grenode) i 
thxzemy aorem Flore (lub Ultima) z Doublecoslem, powieloiqc go zdohnsdq 
Copycat, ai muszio pyknie. Postode uzywajqce tego aaru muszq miec co 
naimniej 200 punktow porametru Magic. 

2. Wokkg odpolomy perfekcyjne Attack Reels, klore pny duzym Strength 
powinny rozwalk musdg zo jednym drzolem - jesli nie, to Entrust i powtarzamy . 

3. Yunq wzywamy za pomocq Ovwdrive'a Animg (rwniez z pehtym poskiem), 
rzucamy no niq Haste i vrolimy otok Oblivion, ktory w wydiuzonej wersp 
(mozTtwe tylko w eufopejskim FFX) powinien zodoc powyzej miliono 
konieanych obroieri, o jesli nie, to powtorzomy ten atok (lub uzywomy go do 
wykonczenki Neslugo). 

Gdy skorupo pfka, slimok stoje siq bordzi^ ogresywny, gdyz teraz zo kozdym 
razem uzywa Slime, tok wipe nalezy go bordzo szybko zobk, co zresztq nie jest 
juz takie trudne, bo zostato mu "zaJedwie" okolo miliono HP. W koiicu mozemy 
popotrze< jok siq'glizda' roztcqw. 

GekowDstka: Nedug jest dopokowonq wersjq Whelka - pterMzego bosso z FINAL 
FANTASY 6. 



(bylukoszAdamczuk) 
MusimymiefSpofki 
Hand of Light-jednq 
wykononq z Iron i dwie 
zHogane.Wszystkie 
powinny miec 
moksymolneparametry 
Class i Affinity, gdyz 
pomogolowuiyskoniu 
zomierzonegocelu. 
Teraz Iqczymy pof kq z Iron z polkq z Hogone - przy moksymolnych 
porcmietrachpowinncinyzapierwszym razem otrzymoc HondofLightz 
SBvet. Jesli siq to nie udo, nolezy sprobowoc ponownie. Naaqpnie Iqczymy 
pafkq z Hogone z polkq z Silver, a wynikiem tej kombinocji powinno bye 
Hand of light z Domoscusa. Niby niemozTiwe, a jednok do siq zrobk - no 
dowod zdqczom Klp(MK(bKgo screenc. 
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NAGRODY 



I Meniorkiwtymmiesiqcuatizyn)ujq:LukaszAdomaukzChelma(dwM-i-pod), 

I Damian Jokimauk z Dukli, Powel Simieia z Kotovne, Piotr Chmielewski z I 
Tomoszowalubelskiego oroz Jakub Banos zMyslowic I 













SYSTEMY FABULARNE - 






r (lie jest to prowdo jednym z najslorszych sy5tenicw fobulornych 
RPG,gdvzpowstoJdopierowlflt«ho«emdzie^ ' 



sloJ sip no tyie znony i populorny, ze to wJosnie nim zoinouguruip powlor 



tymi stwofzeniomi m ziemip spadty rwniez moleriolne czgstki tzystej energii 
choosu, znone joko 'spoaenki", ktore spowodovrtrfy wiele mutoql wrod 
wsieikkh stvwrzai, a lokie ros inteligeninych. Noimniejszy wpt^ wywarl Chaos 



(nilosnikowisesjiRPG.foki: 

powslolo sporo ^osnych pozyql o lym wlowie fyfule (chot gidwnie strotegie), 
Omdwienieto mo |ednok no celu przyblizenie bardziej oloczkiowego 
systemu, niz jego methoniki stosowonej w froktie gry, gdyz jest to znoczn 
iwrdziei ifrteresujQte, o pewnie nio wszyscy Grotze znoiq chodty historip 



no odizolowone el^, odosngl sip motnym pipinem no wielu krosnoludoth, lea 
nojwipksze zmiony potzynil w ludzioch, kiwzy wwraos byli |eszae 
nierozvrtniplg rosq. Mimo zgubnegodziofonia i powodowonio wielu muloql. 



Swiol Worhommero wduz^ fnierze przypomina w kszioicie nosz wlosny, joko 
ze istniejq w nim dme duze grupy kontynentdw, (hot nieto 
przemodelowanyth w stosunku do 'oryginohi'. 

Nojapstszym miejstem aktji jest tzw. Story Wiot, 
lezqty w miefstu Europy i zresztq dost do niej 
podobny, posiodajqty nowet pohutny polwyse^ 
znony jiAo Norsko (oitzyzna barinrzyntdw) 
oroz swego rodzo|u Wielkq Brytonip, jokq jest 
wyspo ellbw Albion, o podzielony no kilko 
niezoleznyth, utworzuiyth przez ludzi poitslw o 
podobnynt dziedzktwie kulturoviym i wspdlnym 
jpzyku. No potvdnie do Storego ^to lezq 
przypominoiqte Afrykp Poludniowe Kroiny, 
ktoryth polnocne kroiite znone sq joko Arabia - 
(^(zyzno fonotykow religijnyth. Od wieJkiego 
wsthodniego bloku kontynentolnego oddzielo go pos 
gdr Kroika ^o, za ktdrymi lezq mrozne Pdinotne Stepy 
oroz rozpokiera (w obszorze przypomimjqtym Indothiny) 
imperium Kitoju oroz wispy Nipponu. No zothodzie zos, zo wielkim morzem 
i wyspomi Krolestwo Elfdw lezy, pr^Kninojoty Amerykp Pdlnotnd Nowy 
Swiot oroz bpdqto wtkjz pod wlodoniem Skinndw Lustrio ( Ameryko 
Pohjdrwwo). No mopie zouwozyt mozno rbwniez rozlegie obszoiy biegunowe, 
znone [ako Pustkowio Choosu, kidro to nozwo jest ki^ zwiqzana z historiq 
tego heiala. Historio to zos zotzyno sip 1 0 fysipty lot pned rzetzywislym 
tzasemgry. 

1 0,000 lot temu wipkszok plonety pokryto byio wietznq zmorzlinq i tylko w 
obszoroth okofordwnikowydi, gdzie nie sipgol lodowiet, rozwijolo sip jokies 
zyde, w tym rdwniez przodkowie elfow, krosndudow i ludzi. W lym wlosnie 
aosie planetpodwiedziliSlannowie (znani joko Downilub Storo^ni) - 
istoty 0 kosmkznym pothodzeniu oroz wielkiej wiedzy i polpdze, ktore 
podrdzowoly po wszethwiede systemem mipdzywymiarowydi przejk. 
Przybysze postonowili ■ z nieznonyth pobudek ■ przyspieszyt rozw6| owyth 
ros, no wst^ zmieniajqt orbitp plonety, oby klimot sto4 sip znosniejszy. No 
poaqtku zobroli sip zo elfow, ktorzy stall sip dzipki temu noibordziej 
oswietonq rosq no plonecie - paeksztokojqt kh genetyanie i obdorzoiqt 
wiedzq poprowodzili wpi«w no lereny pdzniejszega Storego Wiota, a polem 
przeniesli ru lezqte notamte|szym Atlontyku wyspy zwone pozniej 
Krdlestwem tej tosy. Kiosrwludowie byli drugq rosq, zo ktdrej ksztoftowonie sip 
zobroli - kh rbwniez poprowodzili do Storego Swiota, ktbry zresztq no tyle sip 
krosnoludom spodobol, ze pozostoli w nim no stole, lea nim Slonnowie 
zoapli no dobre ith 'urobiot', zdorzylo sip kotostroio o skoli Mowej. Jok 
[uz wspomnkilem, Slonnowie podrozcrwoli przez system spetjolnyth przej^ 
kldre w tym wypodku umiekili no obu Ikegunoth - pnejkio le pro^zily 
zordwno no lone plonety, jok i w niezbodonq olthfon obszoru znonego joko 
Pvstko, wypeiniooego niezrozumiolq moteriq Choosu. W motenl tej zyly 
rbzne ntesomovrite istoty, jednok Slonnowie byli wstonie powstrzymywot je 
przod wydosloniem sip no zewnqtrz, niestety do tzosu. Otbz 7000 lot temu z 
nieznonego powodu obo biegunowe portole idegly zniszaeniu i przez 
powstole dziuty no ziemip wydostoio sip ow thootyano moterio, w wrozz niq 
mnbstwo paerdznyth, w wipkszoki odrozojqtyth bytwr. Rbwnoaesnie 
kolizie wymiorbw vmozl'iwily innym, 
potpznym istotom zoistnienie w 
rzetzywisloki plonety, 
kldre stoly sip dlojej 



iudzie zyskoli dzi^i tym zmionom rdwniez - porodoksolnie - sporo teth 
pozytywnyth, kldre to wlosnie umozliwily dynomiany rozwdj ludzkosti w 
pdzniejszythfysiqtletiath. Wktizdym rozie tywilizotjo Slonndw upodlo {jej 
niedobitkj przeirwoly jedynie no kontynentie Lustnl), o rozwdj ros zoaql sip 
totzyt wiflsiymi drogonk. Oswietone eify opusdiy swoje wyspy i przyb^ 

Storego Wiota, gthde spotkoly krosnoluddw i wzorem Skinndw zotz^ wspomogot 
kh rozwdj. Niestety Chaos dotknql i tp dumnq ros?, ktdro po wojrtie domowej 

rozpodio sip m kilko o^omdw, mi^zy innymi eify Le^ r 
Mroane, ktore osiedlily sippdzni^ no dziewiayth 
terenodi Nowego ^o. NojwipkszD jednok trog^io 
rozegrolo sip, gdy 5000 lot temu znoaqto pogorszyfy sip dobre dotythaos 
stosunki z ombitnymi krasnoludomi, aego wynikiem bylo wyntszaojqto 
wojno, po ktdrej wipkszost elfow powr^o no swe wyspy, o niedobitkj 
krosnoluddw poiostoly w Storym Swiecie skozone no nierdwnq walk? z 
wtiqz iwplywQjqtymi silomi Onosu. Po gwohownyth, oa 
niewyjokikinyth eruptfoth wuikonianyth w Gdroth Krohco 
Mato 1000 lot po wojnie, resztki wieikkh fortec 
krosnoludzkidi legly w gruzoth, o kopolnie opanowaly 
hordy orkdw i goblindw, z ktdrymi juz od jokiegos aosu 
tooyli ZQZQtlq walk?. Dopiero 3000 lot temu, po 
przybydu do Storego Swkila rosy lodzkieL 
krosnoludowie mogli pomysleto kontrolensywie, 
gdyz wlosnie w ludzioth znolezii on! 
sprzymierzerkdw do wolki z silomi Choosu. Je^ 
zos (hodfl 0 somq rasp luddiq, to momentem 
prielomowym w jej rozwojo faylo zjednotzenie plemion 
pod wodzq niejokiego Sigmoro Mlolodzierzty, to dolo rdwniez podwoijny do 
powstonio pdznie|szego Imperium • nojwipkszego motoislwo Storego Wioto. Po 
kilku wojnoth domowydi, mipdzy innymi krutjatie religijnej Arobdw i 
powstoniu krolestwo lOslev, nostol w koiitu spokdi zwlositzo ze sily Choosu 
zostoly wyppdzooe do swyth odleglydi stedzib. W mipdzyaosie do Storego Swioto 
powrddia apit eH dw, o tokie pojowilo si? nowo roso, mkinowitie holflingdw. 0 
owyth niziolkoth wiodomo tylko tyle, ze ptowdopodobnie pothodzq od ludzi i ze 
Slonnowie musieli kh ukszloltowot jeszae paez rozpodem portoli, lea 
prowdo historia ginie w pomrote dziejdw, thot nie do sip nie zauwozyt ith 
wrodzonej odpornoki no wplyw Choosu, jok rdwniez techujgtego kh spokoju 
dutho i umdowonio slobilnosti, tok odmiennego od tech rosy ludzkiej. Tok wipe 
wchodzqt tofoz w wool Worhommero zostojemy dwiejnq rdwnowogp pomipdzy 
ludzmi, nielianymikrosnoludomi, efomi i holflingomi, o gromodzqcymi sip 
wtiqi i pfowodzqcymi podsippnq wolkp silomi Choosu, reprezentownymi paez 
t^ele odrozQjqcych ros no ktoryth krotkie omdwienie nostolo wlosnie poro 




sprowy smiertelnikdw, choc od kh istnienio uzoleznione jest wiele aeczy 
(np. wpdrdwko dusz dzipki Morrow - bogowi OTierti). Bogdw nie nolezy 
jednok iektewo^c oni obrozot kh, gdyz mozno sip spotkoc z kh gniewem, 
zo to ze sluzenio im (joko koploni) mozno wynosic wiele korzyki (oory i 
blogoslowieristwa). Wipkszok bogdw jest neutrolnych i lym wtokrie oddoje 
hold spoleanok Storego Swiota (potroni wybteroni sq wodlug profesp), istrwjq 
jednok bogowie Choosu, ktoryth wyznowonie jest zokozone i kigone prowem 
oroz rdwnie niepopulorni bogowie Prowoaqdnou. 



PARAMETRY, ZAWODY I KLASY 



System Worhommero nie nolezy do nojJepszych, joko ze mimo wielu zolet 
oferuje zbyl szerokq gomp zordwno rdznorakkh ztWnoki oroz zowodow, jok 
; wolki. Juz no wstppie momy oz 1 4 



parometrdw okrestojqtych dong postot. w lym ze jedne z nich punkti 
sq w skoli jednostkowej (1-10), inne zos wprKenloch, no ktdre wykonuje 
sip odpowiednie auty kokmi (np. no WW przy zodowoniu ciosu w Woke 
Wrpa). Dki postoti mozemy wybrot jeden z pipdu lypdw chorokleru (dobry- 
zly, choolyony-proworzqdny lub neutrolny ) oroz atery kiosy zowodowe 
(wojownik, ronger, loir i utzony ), z ktoryth jednok w^zi sip oz ponod 
1 00 rdznydi profesji (od optekoao do i^nieao) dysponujqtyth ponod 1 30 
fdinymi umiejptnokkimi. Nie powiem, oby toko rdznorodnok nie bylo 
zothptojqta, lea w proktyce wipkszok owyth zowodow i zdolnoki jest 
tolkowide niepriydolno w aosie rozgrywonio pf zygody, cbybo ze to zoslonie 
lyanym wprost rozmochem i trwoc bpdzie niezwykle 
■ofesjizwiqzonojestzzyciem(odziennym,jokie 
I postot (np. zegioa), tylko nieliane dotyaq mogii, tok 



wipe worto je trochp szerzej omdwic Althemicy, Czorodzieje, Dt „„ 

lluzjonHd, Elementoliki oroz Nekromonci to jeden front profesp 
mogkznyth, drugi zosstonowiq Kopfoni oroz Koploni Oruidzey. Rdzniqsi? 
oni nie tylko aoromi i dosippem do nkh (Kopfoni je ‘wymodlojq", reszlo zos 
musi aylot i ksiqg), lea rdwniez sposobem odnowianki punktdw mogii, 
ktdre u pieiwszej grupy odbywo sip popaez sen, o u drugiej paez speqolne 
rytuoly i medytotje. Mogki podzielona jest wetHug owyth kkis zowodowych, o 
i4poziomyzQowonsowaoio.Sysli 



opiero sip no punktoch przydzielanych paez Mistao Gry po kozdej 



p.. ,,, < W&MW|U UAIujinej 

profep poilai Po ^bp«»i. Bipikkh dDstfpn,* JIa niej groa 
moze swojq postot poyuayt innego zowodu, z fay tzw. Profesji Wyjkkwyth, 
oby uzyskoc mozliwok kupowonio nowych zdolnoki ornz niewykorzystonych 
jeszae bonusdw do chorakteiyslyk. Tokie "skokonie" pomipdzy profe^mi 
mozno uprowiot bordzo dfugo (wszok jest kh ponod setko), jednok zolezy to 
wylqan«odilokisesji,nojokie 20 kolapodzielarwpa^^^ 



BESTIARIUSZ i PANTEON 




SykemWofhonvnerowprowadzonmwzestwdokslaiidordow^ 
dlo gotunku RPG przetiwnikdw, wywodzqtych ap z klosyanych 
powieki, tokidi jok chotby ’Wlodca Pierkimr Tolkieno. 

Wybrony paez nos czlowiek, eH, krosnolud lub ho Wing bpdzie 
m^ wol^ z nostppujqc^ lypomi slwooeti; 

• Humonokty - 1 regufy obdooone pewnq inleligencjq istoty o 
humonoidolnej budowie ciolo, ktoryth klosyanpi 
przedslowkiekimi (oprda ros storiowyth) sq Godiny, Oikowie, ay 
chotby wszelkiego rodzoju zwieaoloki np. Repliliony lubSzczuroaleki 
(Skoveni). Do legotypu zoliczomy rdwniez wipkszych przetiwnikdw, lokith 
jok Ogry, Trolle i Gigonty, a tokze stroszliwych Wojownikdw Choosu. 

• Ozywieiky - inoaej ’nieumorlr, ayli wszelkiego rodzoju zwioki powof one do 
pseudo-zyeio zo pomotq mogii nekromontkiej, tokie jokSzkielety, Zombie lub 
Mumie, thot rdwniez isloty wyzszego apdu, jok np. Wompiry ay liae (Ikh), o 
lokie bezcielesne Widmo, Outhy i Upiory (Ozywieiicy Eleryani). 

- Zwkapla i Polwory - tutoj zbyt wele wymienioc nie b?dp, gdyz woloyt mozno 
2 kozdym niemoi znonym zwieapeiem, o jesii thodzi o sfwory nie pothodzqte i 
tego swioto, to w grp wchodzq Boiyliszki, Chimery, Gryfy, Horpie, Hydry, 
Monlikory oroz inne znone wszystkim bestie (w tym oczywikie Smoki). 

- Zywiolaki - o inoaej Elemenlole, ayli bloly bpdqte objowieniomi 
noturolnych iywioldw; Ziemi, Ognio, Wody i Powielao. 

- Demony - le polpine istoly sq paedstowtieiomi bogdw, ktdrym sluzq i (hot w 
wipkszoki sq zie, lok zdoaojq sip rdwniez spoyjojqte nosiym boboterom. 
Demony sq w wipkszoki indywiduolnokiomi, tok wipe no ith omowionie nie 

mo tutoj mtejsco. 

Nojpolpinieiszymi z istol isiniejqtyth w swiede Worhommero sq ooywikie 
bogowie - byly zosiedlajqce wiele wyroordw, ktdryth obetnok i monifestotja w 
moleriolnymnrietie stola sip moifiwo wlosnie no skutek zniszaenio portoli 
Slonndw (pota Historia Swioto). Bogowie jednok nie wtrqcojq sip zo apsto w 



Jok juz powiedziolem no wstppie, Worhommer jest systemem dok populornym, 
choc gidwnie ze wzgipdu no dobae oprotowonq konsiruktjp knoto, gdyz jedi 
thodzi 0 system, to Mistaome Gry apsto stosujq rdinorokie poerdbki, ofay 
stof sip nieto bordziej poyjozny dlo groay. W aosie gry ooywikie nie 
mozno si? obyc bez odpowiedniego podtponiko, z ktdrego i jo konykolem 
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I Nie jest iatwo, kflidy z nas boryka 
sif z problemami dnio 
■^1 powszedniego (pozdrawiam 
zolojdany komputer w moim oucie, 
odpowiedzialny za dozowanie paliwa, ktdry 
poszedi si; kochoc; stonqlem w szczerym 
polu). Do$konalym $posobem no wyzyde 
siq jest sklecenie iistu do P£, dowolenie 
kotnus do pieco, wyrozenie swojej opinti. 
Wprowdzie jest (oroz deplej, ole moj piec 
nodal potrzebuje surowcow do "przetwarzo- 
nio". Gdy sezon grzewtzy si$ skonczy, bqdp 
zbierot mokuloturq no kolejny. Nie trodie 
zQtem (zosu no dyrdymoty, jeno biezde siq 
ostro do roboty. Aha, joko ze lubiq 
norzekoc, to ponofzekam... LIczq no Was w 
kwestii nodsylonia materiatow groficznych. 
W listoch konwencjonainych - zdjqda 
wszelakie, w mailach - skony itp. (humor z 
Netu odpado, gdyz ten wychodzi mi 
uszomi), bowiem prognq wrzucoc do 
"Listow" Wosze proce, tyle ze nie norzekam 
no kb przesyt. (...) I sprowo zenujqca - 
niektore srodowisko czujq siq tok udskone, 
ze dsnq formozony, oz milol Wyszukojcie 
stosowny list, o no pewno zczoide klimq... 
(...) Powtarzom opel o nie podsylanie w 
listoch swoich "growych biogrofii" o'la 
"najpierw miolem A2600, pozniej NES-o, 
SNES-o ltd." - nie mo no to miejsca w PE (a 
dostojq tokowych listdw kilkodziesigl 
miesiqcznie!). Ponodto, trodycyjnie jui 
upraszam o podawonie w korespondencji 
swoich nomiordw oroz uzywonie w mailach 
polskich znokow. Apelowoc mom zomior do 
skutku. Do skuiku rowniez bqdg odbierol 
nagrody z powodu nie umieszczanio danych 
w korespondencji. (...) kiero mi kozal 
przekozac, ze w tym miesiqcu nie ma 
"Konkursu koperlowego' z powodu malej 
iloki sensownych proc. Zegno siq HIV- 
Iroglodyto, ktdry wainqu byko;]. 



W tym miesiqcu nagrodf otrzymujq: 

Andrzej PonieniyzWtnzawy (Memory Cord) 
i Powel Sambor z Rodomio (Pod) zo rysunki w otowku, 
ktorymi okrosilismy tq edyqq Ustow 
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DEBIL MIESIACA? 

© ■(...] Chciatbym siq z Watzii podzielid 
najgtupszqsytuai^A' I<t6ra tyyi siq 
wydarzyta. (...) Zepsula mi siq 
Memorka - nie mogiem Save’owadanI tez 
odczylywad danych. KiedyS przeczytalem w PE, 
ze mozna )a wrzuciO do lodOwki (sposdb 
Lokiego) I powinna dziatad. Ale gdy siq zepsula 
karta, akurat nie byto u mnie pr^du. achcialem 
to wyprdbowad. Wtozytem Memorkq do dniegu 
koto chodnika (tylko tarn Ie2al). Czekatem 2 
godziny... Gdy nie chciato mi siq juzdtuzej 
czekac, poszedtem sprawdzic do domu czy jest 
Juz prqd. Gdy bylem wdomu - przejezdzala 
plaskarka. Wyledalem z domu jak poparzony, 
ale bylojuz za p6zno. Memorki szukatem 2 
tygodnie. Nie znalazlem. Tak oto korSczy siq 
historia 'gupka-gupkowatego'. [...]' 

Wojtek, e-mail 

Buhaha' 



OSZOEOM 

© ■[...] (H: zachowano oryginalna 

pisowniq} Blagam pomdzcie! Goto 
Jest BCX5T CD? Czy to to samo co 
DIVIX? Skqd go wziqdrd? Czy na DIVIXIE tez 
mozna odpalad filmy i czy ich przegrywanie to 
naprawdq taka latwa sprawa bo mam ten nbmer 
gazety gdzie jest to objasnone ale jestem 
ciemny. Bardzo was proszq oodpisanie bo 
piszactojuz rqka mi odpada. A czemu? Bo 
klikam z DREAMCASTA. Z g6ty bardzo 
dziqkuje. Musze kottczydbo pad mi siqgrzeje. 
[...]■ Wilkolis, DC-mail 

Serdecznie dztqkujq Shivie za przekazanie 
korespondencji (Shiva, masz po ryjui). Niestety. 
nie jestem w stanie pomdc. bowiem zakres 
moich wiadomosd nie pozwala swobodnie 
poruszadsiq w temaae. Zanurzq siq w 
czelusciach Intemetu i byd rryoze cod 
wykombinujq. O szczegdtach dam znad, 
kiedyd... Pom-pom-pom... 



Za<red>i I a. 

nawoa 

tncatfa d3 

Ii’SiKki. ,, 
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No tnjdno, a niech oberwie. 



PAZNOKCIE 



© ■[...) W popfzednim numerze PE 
znalazlem reklamq drugiego nr. 
PORADNIKa EXTREME. Raklama 
jak reklama -zachqdla mnie do Kupna tego 
numeoj; ale jakod spec^lnie nie tizeba byto 
mnie zachqcad. Poco o tym piszq? Niby nic 
wielkiego... Po obejrzeniu reklamy przerzucilem 
stronq. pdiniej obejrzatem jq raz jeszcze. i 
jeszcze raz. Nie stato siq nic. Jednak pewnego 
dnia po PE siqgnqia moja siostra. ktdra czyta 
wybrane teksty. Zwrdcila ona uwagq na pewien 
szczegdi, nacos, co spowodowato, ze skizywHa 
twarz w geicie grymasu. Polecila mi przyjrzed 
siq uwaznie reklamie, Jednak nie dostizeglem 
niczego, co mogtoby wzbudzid niesmak. Wtedy 
Martyna powiedziata, krzywiac siq: ‘spdjrz na 
paznokcie'. Spojrzalem i niemalze siq 
porzygalem. [...]' Andrzej. Kielce 

HleNe! RzeczywiScie. model zatrudniony do 
tejze reklamy miat crqzkA przeprawq podczas 
sesji zdjqciowej [6: w morde chcesz?j. Wg 
kontraktu mial przyjechaddo siedziby PE z 



zadbanymi paznokoami. Niestety, szalona ekipa 
zg(Red.)dwpostanowitazmienidpian. naluralnie 
w oslatniej chwili: ‘obgryzaj te paznokcie. synu, 
bqdzie hardcore!'. Okazato siq. ze 'objechanie* 
paznoko to wcale latwa sprawa i zajqto mu to 
sporo czasu. Ale z zadama wywiqzal siq na 
pi^tkq z plusem [S', prqdzej czy pdzniej wyda siq, 
ze to moje paznokcie, wiqcod razu tiumaczq: to 
wina SPLINTER CELL - jad^c samochodem 
myslatem o lej grze i jakoS tak ‘odruchowo* 
obgryztem te pazury. Nie Smiad sie! Choroba 
zawodowa:]. 

FANTAZJE 



© ■[...] Pewnego zimowego dnia 
wybraiem siq po 66. nr PE. Po 
zakupiq patrzq na okladkq: *66'. - 
Hmm, brakujejednej szdstki- pomy^lalem:). 
Idqc do domu, czytalem 'Extrima', nagle, ni st^d 
ni zowqd, zaczqta mi leciec krew (z nosa 
ofkors;). Nie wiedziatem, co mam robid. Mialem 
juz wyrwad kartkq z gazety, co by powyclerad 
nos. ’Zaczekaj!' - krzyknqia najpiqkniejsza 
dziewczyna w moim miedcie. Data mi 
chusteczki. Potrzymala mi;) nowego PE i 
szlismy. gadaj^c i takie tarn:). Dowiedziatem 
siq. ze ma PSX'a. PoszliSmy do mnie i 
po^czylem jej kilka gler oraz PE (nawiasem 
mdwiqc, mydiatem, ze tych gier i czasopism juz 
nie zobaczq, a tu za tydziert oddata. PE trochq 
zniszczone, ale to szczegdi). Najgorszej jednak 
byto to, ze krew dalej mi leciata. Pamiqtam, ze 
wl^czyfem jej CRASHa, wtedy sobie patrzylem 
jak ona gra i wlaSnie wtedy krew przestala mi 
lecied, za to naptynqia w inne miejsce:). Szkoda 
jednak, ze ma miodszego brata. Brata? To nie 
brat - to jakid bachor, ktdry obslinil i podari moje 
PE! Podsumowujac, mialem ciekaw^ przygodq, 
w ktdrej poznatem najpiqkniejsza dziewczynq 
dwiata:), a wszystko dziqkl 66. nr. PSX 
EXTREME. [...]■ Lars Ulrich, Giogdw 



...poczym obudziledsiq. Ech! 

FRUWANE SYMULAUE 



O 

m 



■[...] Posiadam Szarakaicbdafisym 
czymd na nim pofruwad. Czy istnieja 
na Szaraka jakied warte zobaczenia 



symulatory lotu? Nie mam na mysli tylko 
samolotdw, ale tez dmigtowce tub jakled statki 
kosmiczne rodem z "Gwiezdnych Wojen'. (...]■ 
Pawlo, e-mail 



Oj, 2te tratited. Konsole jako takie i symulatory 
lotu jakod siq nie trawia. Owszem, strzelanin pod 
dostatkiem, ale w kwestii symulatordw musisz 
sobie odpudod. Dobra rada; o(^l miotlq 
(Instmkcjaobslugi oraz pakiet niezbqdnych 
zaklqd w filmach z 'jxnlierem') i wal na Lysa 
(3drq . A tak seno: jedynie GUNSHIP spetnia 
wymogi symulatora, pozostale gry (AIR 
COMBATy, AGILE WARRIOR, THUNDER- 
HAWK...) to strzelaniny z elementami symulacji. 



REGENERAGACD 



^ I ’[...] Jednazmoichgierpizestata 
w dziatad. Nosnik (CD) jest 

* I porysowany i krew mnie zalewa, bo 

mnie nie stad na kupno Kolejnegooryginalu (2 
stdwy drogq nie chodZAl). Czy mogq jakod 
naprawidtqptytq? Pomocy!!! [...]' 

Damian. BielskoB. 



Jest pewien sprawdzony sposdb. stosowany juz 
przez nasze babki;). Jednak najpierw przeczytaj 
ponizszy tekst. podmiej siq. po czym wei siq do 
robrty. Pizygotuj rqczntk (najlecwj biaty!), pastq 
dozqbow (me ptadza opakowaniel:). tzw. 
polerkqdo metali albo czydcikdo ptastiku. wodq 
oraz lupq. Gdy juz namierzysz uszkodzenia 
(oprocz tych widocznych, lupqobejrzyj 
dokladnie calq powierzchniq ptyty). musisz 
trzymac plytq pod kqtem ok. 60 stopni pod 
dwiatto I pocierad zabrapania woda oraz pasta 
do zqbow, koniecznie ruchem od krawqdzi do 
srodka krqzka (nigdy ruchem okrqznym, gdyZ w 
ten sposob plycie dodatkowo zaszkodz'isz)! 
Chwilkq pdiniej powierzchniq n^ezy oczydod i 




KONKUR^ 

STWORZ REKLAMIE PE 

Narzekasz na brak gier do swojej konsoli? Nudzi Ci si$? JeSli na oba 
pytania odpowiedziales twierdzgco, to mamy coS dia Ciebie! Wpadlismy na 
pomyst: stworz reklamy miesi^znika PSX EXTREME!!! Im bardziej 
oryginalny pomysf, tym lepiej (i oby byta bardziej ambitna niz ta ponizej - 
styszysz Marcin?), Prace w formie elektronicznej, bgdz tradycyjnej (technika 
dowolna, aczkolwiek rzezbo-figurki 3D odpadajq! SzOpEn, styszysz?:). nie 
strohcie takze od bardziej wyrafinowanych, w miar? mozliwosci, technik, np. 
filmow wideo. A co! 

Owoce swej kreatywnosci mozecie nadsylad na adres Redakcji do koAca 
kwietnia br. (z dopiskiem na kopercie "Reklama PE"). Najlepsze prace (wg 
rozeznania subiektywnej komisji redakcyjnej) zostan^ opublikowane na 
tamach PE. Do wygrania 3 gry na konsoi? PlayStation 2. 



Cz.^wek tu^ejic/ (TiTix-ielf 

Ccna fi’.K Ce.m 6 .^ 3 . 
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TUNING KONSOLITP. 

^ "[...] Co to wlaSciwie jest 
^ konsola? Czy w ogole istnieje 
Jej definicja? "Najprostsza w 
obsludze dia odbiorcy, najbardziej 
stabilna i oryginalna jednostka 
elektroniczna stuz^ca tylko i 
wytqcznie do grania" - wedtug mnie, 
wtaSnie to nazywamy konsol^. Lecz 
gdy zagl^biam si§ w obecne. 
naplywaj^ce zewsz^d fakty, nie 
mog^ oprzed si$ wrazeniu, iz tak 
nie jest. Klawiatury, myszy, dyski 
twarde. emulatory, programy. 
odtwarzacze formatdw wszelakicb, 
patcbe itp. To a byd konsola? Phi! 
Jak tak dale] pdjdzie, to takowy 
tetmin przybierze caikiem inne 
znaczenie. Gdy patrzf na takiego 
Xboxa (PS2 po cz^sci takze), to 
przed mymi oczyma maiuje sif 
napis: kombajn do rozrywki 
elektronicznej. zeby nie powiedzied 
bardzo zubozaia wersja PC. I nie 
obchodzi mnie fakt. iz jest to 
wszystko twofzone przez spdiki 
undergroundowe, bfdgc przy tym 
sprzeczne z prawami autorskimi. 

Ktod powie, ie jest to robione przez 
zapalehcow, ludzi "nonnalnych 
inaczej". aby urozmaicid, utatwid (?) 
sobie obcowanie z owym 
systemem; i wreszcie, ze nie muszf 
tego kupowad. S^dz?, iz dwiadczy 
to 0 uiomnodci konsol, o tym jak 
iatwo modna je ztamad, co w 
konsekwencji prowadzi do 
zacierania przewagi i granic mi^dzy 
pecetami. 

HIV: Z (ojym szocunkiem, ole nie zgodzam sif 
z Two'iq wie^iflckg ojHnig:). Poshizg sig 
annlogiq, bo tok bedzie mi wygodnie - tuning 
somocbodow. Kupujgc jakis m^el (bez 
konkretow) o zoborwieniu turystyanym nie 
powinienes sip przejmowoc iz zo 
sprowg tuningu mozesz z niego uoynk goblotf 
stride sportowq. Mozesz tak uczynk, ale nie 
musisz. Ot, ahemalywa, bqdz co bqdi 
przyjemm]. Obnizysz zowieszenie, zmienisz 
wydech, uklod hamukowy - bpdzie bardziej 
'simpotyanie'. A ze wzrosnie zapotrzebowanie 
hiry na benzyne, co akurat ma sporo 
wspdnego z tematem tunigowann konsol, to 
juz inna sprowo. 

^ Moze niedd to za sob^ takze 
wiele innych komplikacji, 
problemdw. Gtupio to zabrzmi, ale 
boil mnie. ze mdj ulubiony sprzft 
zatraca powoli swdj charakter i 
klimat. Mdj kolega stwierdzit 
(FPPajonk • pozdrawiam!), iz 
oryginalny to byl PSX, Obawiam si?, 
ze miat w pewnym sensie racj?. Ba' 
Nawet jestem tego pewien. 

Spdjrzcie jakq polityk? prowadzi 
ostatnimi czasy wifkszodd 
korporacji. Ich najciekawsze gry 
I^duj4 praktycznie na wszystkich 
platformach tqcznie z PieCami. EA, 
KONAMI czy "holding! spawalnicze’ 
rozsiewaj^ swe tytuty gdzie 
popadnie, wkurzaj^c przy tym 
wigkszosd Graczy. Zawsze 
powtarzam, ie najwi?kszy potencjat 
tkwi w exclusive’ach. Dzl?ki takim 
statotom. maszynki posiadaj^ 
oryginalnodd, a sama gra... dusz?? 

HIV: Ty iwierdzisz tak, a jo - wairwajqc sig w 
role kolesio, ktory slot przed wyborem jednej 
jedynej plotformy • inoaej. Bo z jednej strony 
liidzie opovnadaig sip zo exdusive'flmi, a z 
drugiej - po ckhu Ikzq no to, ze bpdg mogli 
naporzot on-line no konkurencyjnych 



systemoch. A 'duszo gry" to jakis wyposiony slogon, 
nie uwazQsz? Jesli port jest lOO-procentowy, nie 
wkbp pfoMemu, czy gram no PS2 czy GC (kwestki 
podo?]. 

^ Buduje si? wtedy ten "magnes", 
ktdry tak nas przycl^ga - 
"Widzicie, jakie pi?kne gry mamy?!" A 
tak - guzik! I tu. i tarn. W dodatku kazda 
(chod niekoniecznie) czymd si? rdzni. 
Nie chc?. aby zapomnieli, jak powinny 
wygl^dad gry na konsol?. Np. seria 
piteczek KCET, mimo Iz prezentuje 
bardzo wysoki poziom, zaczyna mnie 
irytowad. Jej kolejne cz?dci wychodza 
zbyt cz?sto, CO odbijaj si? na zmianach, 
jakie w niej zachodz^ - jest ich za matol 
Denerwuje mnie takze, ze flagowe 
tytuty Czarnuli l^dujg na innych 
platformach. Czy jestem rasistq? Nie! 
Mdj koiega (hi Kuti) powledziat: 

"Niektdre gry powinny zostad tarn, 
gdzie ich miejsce" - ja si? pod tym 
podpisuj?! Jedli nie ma tadu i sktadu, to 
panuje chaos. 

HIV: Ja rdwniez podpisujp sip wszystkimi 'rpcmi i 
nogmr. Jakos nie wyobrazam sobie TiKKENo no 
piecu. Pomijajgc kwestip sterowania (mozna podpiqc 
podo), zostoje jeszae problem ptynnej animocji - z 
tym w przypadku pieca jest fotnlnie, a np. w 
Irijalykoch zdarzo sip cz^o, iz nol^ trafk z ciosem 
w konkretnq klotkp onimaql (rtd. - zalezno»i jest od 
groma). Gdy no swoim bloszaku odpalilem ostotnio 
TD (OVERDRIVE), to niemal z folela spocttem (taka 
npdza, Q animotja - trogedia). Do czego dqzp? Nie 
wyobrazam sobie pecetowego portu roiNT OF 
IMPACT, ktory Inie na kozd^ kroku... 

^ Wracajac do hardware'u. Jak 
chclelibydcie, aby wygiqdaly 
nast?pne Next Geny? Marzy ml si?, ze 
tak powiem. powrdt do korzeni, czyli 
prosta a zarazem elegancka budowa, 
banalna obstuga (power, reset, open/ 
close), zadnych gtupich programikdw, 
tatwy dost?p do sieci, DVD • hmm, 
odbiega to od zasad. ktdre wypisuj?, ale 
przymkn? na to oko, albowiem drogi 
przemystu filmowego i "growego" 
zaczynajq si? plqtad, prdbujqc stworzyd 
cod scalonego (na "Discovery" leciat 
nawet program na ten temat). Zatem 
DVD - jak najbardziej; aha, latwe 
kodowanie dIa programistdw;). No i gry 
maj^ byd nietuzinkowe, z kazdego 
gatunku, sliczne i bajeczne, dia 
dorostych 1 dzteci, jakles gadzety 
urozmaicajqce ich zabaw? (maty itp.). 
Dekretdw 'ekskluzywnych' jak 
najwl?cej! 

HIV: Jd jestem no n«. Hiechaj konsote olerujq jok 
Jestizostanq konsolami z kiwi I kosd w 
(gry i nr ' 



bpdq dostpp do Internetu i fe wszysfkie bajery - to 
aemunie?! Najlepszy lek no bd gtowy? Przybytek! 
Bo od przybyiku glowo nie boli... Bye moze zo 2 lata 
DVDbpdzielakpopuk.mymnc5nikiem,pkC0 
i (ezysfo fdyta za ok. 1 zl), DTS3 stan^dem 



(hlebem powszednim • wtedy nie bpdziesz musiol 
kupic browom, zeby nopksippiwa (PC). (...) Co 
innego,zezolatkilkawipkszo«zpr 



prpdzej czy pdzniej... 

^ Wielu szydzi z GameCube’a, a 
^ jakby si? dobrze przyjrzed, to jest 
to najiadniejsza i najbardziej nietypowa 
konsola. Zapewne diatego tak kochaj^ 
jq Japor^ezyey. Smiech mnie ogarnia, 
gdy pomydl?, jak wieiu mdwito, i2 jest 
dziecinna. Teraz "kostka" posiada 
najlepsze horrory dost?pne na rynku. 



SH3, RE i ED, tju. fju! Do lego tytuty 
nah dost?pne. sq nieosiqgalne na 
Innych systemach. Dodajcie do tego 
mozliwosc podt^czenia GBA, a wnet 
udwiadomicie sobie, iz NINTENDO 
wie najlepiej, co to znaezy rozrywka! 
Wldad, ze big N zaczyna pomalu 
kapowad powledzenie "biznes jest 
biznes". Czuj?, ze "chopoki" jeszcze 
cod wymaglujq nietypowego. 

HiV: RzeczywHcie, nie mo to jak refleks. Rrma z 
dtugq, smq brodq zaczyna kopowac, co to znoczy 
“rozrywko". Niezle to sobie wymy^iles. A ofero 
zwiqzona z zowyzaniem cen cortow przez 
NINTENDO to pies? No tok, liiznes jest biznes"... 
Tak jak kazdemu producentowi sprz?tu i 
oprogromowania, tak same NINTENDO lezyu 
mortr^m bykiem: "pfac i nie norzekaf. Za 
downych aosdw bylo podobnie w Poke z 
mieszkaniamt: czlowiek dostol przydziot po 1 5 
lotach oaekiwania i cieszyl si? jok cholera. Po 
odebroniu khxzy zauwozot, ze brokuje jednego 
pokoju oroz lazienki, okno w kuchni, czuc smrod, 
gdy sqsiod pierdnie, no i odpodo tynk ze kkin. 
Si^zi^ toki alowiek z myilq: "b^ ckho, bo 
mi jeszcze odbiorq kluae'... 

^ Nie zmienia to faktu, iz b?dqc 
posiadaezem PS2, cheiatbym 
mied zardwno X-a jak i GaCka. 

Eeee, ale ja si? przeciez zastana- 
wiam nad zamian^ PS2 na GC... A 
tak w ogdie, czuj? si? troch? 
oszukany. DIaezego? Firmy nie sg z 
Graezami tak do koiica fair. 

Zamydiajg nam oezy, twierdzgc iz 
dane gry b?dg dost?pne tylko na 
dang machin?. Cztowiek posiada np. 
PC, 1 kupuje konsol? tylko dia 
tamtych gier, po czym na Necie 
dowiaduje si?, ie to byty tzw. time- 
exc... Co za czuby! Przeciez to 
ktamstwo. Albo cod jest "only on..." 
albo nie! Po Jakg choler? kupowad i 
to, i tamto, skoro cod Jest dost?pne 
na tym i na tym? Zakichany Xbox! 
Wprowadzit tylko niepotrzebne 
zamieszaniel Pijawka I pasozyt 
zerujgcy na innych. Zero oryginalno- 
dci. ale w koiicu to tez konsola. 

Chyba diatego darz? jg takim 
sentymentem... [...]" Turi, Zory 

HIV: A Ty co, z choinki si? unraFes? Zodno to 
nowosc! Tokie zobiegi sq no porzqdku dziennym, 
a naiywajq si? "rekiamq' (w tym przypodku 
chodzi bardziej o wzi?(ie konkretnej jirodukcji 
na j?zyki). (...) Tok czy inoaei mito mi si? z 
Tobq gowqdzNo, oakolwiek nogrody 
(plonownnej) nie otrzymosz - w liscie nie 
podoJes swokh namkirciw. No i po ptokoch... Ew. 
reklamacja nk zostonie nawet rozpotrzona 
(bT?dy sporo kosztujq; hi Fenixl). 




splukad wodg. To wszystko w temac«. Spee^ 
moie si? wydawad ‘nie teges", ale skutkuje. 
Poza tym, nie masz nic do stracenia. A je^l 
nastawissz si? r>a profesjor^alng regerieracj? piyt 
CD. to mozesz zaopatrzyC si? w speqalne 
urzgdzenie przeznaczorw do tego typu 
zastosowa/i. jednak kosztujgce wcale malo. 

GADZET, INSPEKTOR 

© "[...] Bardzo mnie cieszy, ze 

wychodzgc naprzeciw wymagan lorn 
Czytelnikdw, wprowadzacie zmlany 
do PE. (...) Proponuj? Warn rozwigzanie, ktdre 
zapewni staly poziom sprzedazy przez 
najbllzsze kilkadziesigt latlll A o sochosi? 
Sprawa jest banalnie prosta. Wystarezy na 
grzbiecie PE wydrukowad, na ptzykiad, 
wlzerunek golej Yuny (kazdy by cod takiego 
cheiat:). Gruboddgrzbietugazetywynosiok. 1 
mm, wi?c jedtl obrazek w podstawie b?dzle mial 
50 cm, daje toSOO wydar^ll! W praktyce oznaeza 
stale sprzedaz przez okolo... 41 latllcoWyna 
to? No ale to jeszcze nie koniec. Rdzne pisma. 
majg w zwyczaju dolgczad do gazety rdine 
duperele, wy moglibydciedo kaidego numeru 
doczepic podzespdl np. PS2. aby kazdy 
Czytelnik z czasem mdg) cieszyd si? z 
posiadania takiej zabawki:). Jezell uznacie, ze 
ten pomyst moze byd za drogi w realizacji, to 
pomydicie nad innyml gadzetami, np. butka z 
serem (zeby Czytelnicy do szkoty glodnl nie 
chodzlli). a dia dziewezyn... tampon z 
wizerunkiem Ciouda:)... [...]" Azbest, Mikoldw 

Ludzka kreatywnodd nie zna granic. Jesledmy 
pod wrazeniem I obradujemy. Byd moze cod si? 
z tego urodzi (inazakl?)... 



MATURA 



© ■[...] W zeszlym roku przyszto mi 
zmierzyd si? z egzaminem 
maturalnym. Nie bylaby to jakad 
niesamowita historia, gdyby nie to, co wydarzyto 
si? ra moim "ustnym pdskim" (pisalidmy tzw. 
'matur?pomostowg"). (...) Formate] prezentaeji 
bytadowdna: dpiew, wiersz. nagranie wideo lub 
audio, slowem co sobie maturzysta wymydli, 
aby tylko bylo na temat i powainie potraktowane. 
(...) Wytxalem temat "Gra komputerowa jako 
przejaw ch?d spoteczehstwa do zabawy, 
porbwnaj gr? komputerowg z ksigikgpetnigcg 
podobngfunkq?". (...) Szedlemwiadniedo 
autobusu, kiedy nagle w mojej gtowie zadwital 
idcie szata/iski plan: skoro prezentaeja Jest 
dowolrta. to czemu nie mialbym odwalld 
najwi?kszego szkolnego przekr?tu w zyciu - 
cheg 0 grach • to bior? ze sobg Pleya I utn? sobie 
partyjk? w TEKKENa na mojej wtasnej maturze 
2 polsWogolM (...) WybH dzier^ matury. Ubrany w 
gamitur, z konsotg pod pachg I TEKKENem 3 w 
r?ku udatem si? do szkoty. {...} Zostatem 
zawotanydosall. Ruszyfemwjejstron? 
odprowadzany spojrzeniami kolegdw i 
kolezanek, ktdrzy do kor^ca r^ie wierzyll, ie to 
zrobl?. Podekscytowany wewngtrz, cUe spokojr^y 
na zewngtrz wszedlem do sail. Ledwie 
zamkngtem za sobgdrzwi I oblatem si? zimnym 
potem. Dwdeh ueznidw, trzy babkl w komisji, 
tablica, firanki przy oknach. krzesta. stoliki... 
Wszystko bylo, wszystko oprdez mpjego 
"zamdwionego* telewizora. No wi?c mdwi? 
grzeeznie, niemal szeptem: - Przepraszam, pani 
dyreklor, de gdzie jest televrizor? Podniosta na 
mnie glow? 1 jak nagle nie wrzadnie: - Jaki 
tetewizor?!? To jest matura, a nlejakidc^!!! 
Siadaj, bo przeszkadzasz Innyml!! (...) Po chwili 
wjechal do sali upragniony przeze mnie 
telewizor. (...) Odpowiedziatem nadwa pytania, 
podigczytem kon^. zapuddtem TEKKENa, 
wybrafem postad i zaezgiem grad, rozwodzgc 
si? na temat gier i ksigzek. Z matury dostatem 
"5". (...) Dzisiaj studiuj? zaocznie na pierwszym 
roku, pracuj? 2eby zaptacid za szkol? t nie mam 
Juz tyle czasu, co kiedyd. Czasem udaje mi si? 
wyrwad do kumpla, ktdry ma PS2, i popykad 
caig nock?, albo chodai na godzink? wigczyd 
swojego Szaraka t chod bej? a?, ze lamte 
czasy mln?ty bezpowrotnie, to jednak gdziedw 
gi?bi duszy, caly czas jestem tym godciem 
Idgcym w gamiturze i z konsolg pod pachg na |] 






Lm^f = 




HIV: W poprzednlm miesi^cu, na lamach Forum PSX EXTREME zaloiyiem temat; "Moja 
fascynacja gratni... -z nacisklem na to, sk^d sl^ wzl^t bakcyl, diaczego ankietowani nie 
porzucili pasjl ltd. Zapraszam Was do zapoznania si( z wybranymi opiniatni czlonkow 
Forum, bezzbfdnych komentarzy. (...) Zainteresowanych przepraszam za kosmetyczne 
poprawki oraz ci^ia wypowiedzi • taki zabieg byt konieczny z przyczyn obiektywnycb. 
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[.. .] Jeszcze siedz^ na nocniczku 
gralem u znajomych w coS na ksztaft 
PONGa. Na serio zarazilem sl@ 
graniem trocb$ p62niej - w salonach (gdy juz 
mogtem dosiagnacdoprzyciskbw:), ktore 
nami^tnie odwiedzalem w kazdym mie^e 
PolskI, do ktdrego rodzice zabierall mnie w 
ramach uriopowych wojaiy. Caly rok szkolny 
zbieralem do speqalnego woreczka monety, aby 
pozniej na wakacjach p6j^ po calo^i. To byly 
czasy - dodzis bezbt^dnie asocjuj? gry z 
miejscami... Lqdek Zdrdj - MOON PATROL, 
Kudowa - 'Donkey Kong". Szczecin - 
ASTEROIDS i 'Slaughter House'... Chlip, 
chlip... nie mog§... [...]' Wajper 

'[...] Chc^ pozbyd sif nadmiaru 
wolnego czasu, m6J brat kupll Atari 65. 
Do^ klasyczny model zawarcia 
znajomo&;l mi^zy Graczem a now^ platform^, 
lecz wPwczas nie istniala dia mnIe Inna 
altematywa. Kolejne lata to nast^pne sprz^ty I 
konsole. [...]' Stoik na zlm@. L6di 

'[...} KledyS uzbieralem plenl^dze na 
PC286. Pami^m.jakzbleratem kasp 
na niego: zamlatalem ulice u s^ladow 
I chodzitem po kol^dzle. Ale jako ze kiedyi mdj 
PC SI 9 zestarzal 1 grad si^ na nim nie dalo - 
moja fascynacja zamarta. Az po dzieri, kiedy 
kuprtem za 100 zi swojego PSX'a I fascynacja 
sl 9 odrodzila. W cl^gu pierwszego tygodnia 
posiadania PSX'a ^salem w sumie 16godz.:). 
(...]* Pijanycztowiek 

;...] Pewnego dnia b^dgc na 
wakacjach, mdj kuzyn przywidzt do 
domu PSX'a i kilka numerdw PE 
pozyczonych od kolegi. Pierwszggrg, w ktdra 
gratem, by! TEKKEN 2. Tak mi si^ ta gra 
spodobata, ze nie moglem sio od nlej odem/ad. 
Po powrode do domu zacz^o ml brakowad 
chwii sp^dzonych przed konsolg. Postanowilem 
soble, ze musz@ zebrad kas^ na wtasnego 
Szaraka. Pot roku pddnlej mdj Soniak lezat 
dumnie na pdice, a ja nie mogtem w to uwlerzyd! 
■ ..]' Nicker, tddz 

'[...j Moja przygoda z grami zacz^a 
sif 7 lat temu (gdy mialem 8). Na 
pocz^tku gratem u kuzynki, ktdra 
miala Atari. Potem zaopatrzyla sl$ w Pegasusa, 
no I to ju2 bylo jakled cacko. Zasladtem pewnego 
wieczoru na jej urodzinach I gralidmy w gr$ 
podobnq do "Sonica'. Przeszlidmy do 
samlutkiego koilca I zostaf nam ostatnl boss 
(wow!)... (...) Mlnelo kllka lat I mialem juz 
mojego ukochanego PSX’a, no I co tu duzo 
mdwid - mialem go przez 4 lata t gralem, I 
gralem. Po 4 latach kupitem PS2 1 tez gralem, 
gralem, tzn, gram i gram. [...]' Milosz 

Moja fascynacja konsolami 
zaczela sle od lego, ze pecety sa do 
ban! - naprawdel Jakled trzy lata temu 
mialem pokemona (pieca), ktory non stop si? 
rozwalal. Powledzialem soble, ze mam to w 
' I kupuje konsole. I tak sle ZBCzplo. [...]' 
Cegla. Jdzefdw 

.. .jOk. dwanadcle lat temu 
przechodzHem obok stolska pewnego 
Ruska na bazaiku, ktdry zachwalal 
niesamowlle urz^dzonko z wySwIetlaczem I 
przyciskami, potrafi^ce cuda. I to wlasnie on 
wcisnal to 'cod' mojemu slaremu. To 'cod' to 
byta dobrze wszystkim znana ruska gierka, 
podrdba kleszonsolkl firmowanej przez 
NINTENDO Cjajeczka"). Adalejtojuz 
Pegasusy. C64,., I tak do dzisiaj. [...]’ Lukkow, 
Cz^ochowa 
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■[...j Momentem, ktory na state zgigl 
moja psychikew strong gier, byla 
Instalai^a w pobllskim Domu Kuttuiy 
(osiedlowym, zreszta ) Schneidera (czama 
klawlera z wbudowana stacjadyskdw). Bylo to 
chyba w '88 r. Wtedy to, na wsclekle zielonym 
ekranie monitora zagralem w ARKANOIDa, 
nazwanego czule przez osledlowa dzledaml^ 
'packa'- Osoba, ktdra uswiadomila mnie o 
Istnieniu tego sprz^tu. byla... babda (wtedy 
jeszcze nieswiadoma nast@pstw), ktdra po 
zaprowadzenlu mnie do ODeKu powiedziala: 
'patrz. to komputer na coja nie odpowiedzia- 
lem nic, bo stalem z rozdziawionag$ba, 
wpatrujac si$ w latajaca 'pack^'... Pd^nlej 
poszio gtadko: C64, Pegasus, krdtka przygoda z 
MegaDrive, PSX (yeah!) i w koricu PS2... 

Swoja droga, to nieile ten czaszap""‘a... [...)' 
Siara, (moj)Rzeszdw 

'[...j Moja fascynacja grami zaczela 
sig w czasach - kiedy wszyscy 
porozumiewali si@ po staromalpiemu 
I widok banana czy puszki coll wprawial 
wszystkicli w ekstaz§. Znajomych mialem 
raczej ubogich (zadnego wuja w 'enerde') i 
kiedy kuzyn dostat pod choinp PONGa - calymi 
watahami ci^gn^lidmy do niego jak zwierzyna 
do pasnika. Itaklatkalecialy, ajaobracalem sip 
i obracam w tym samym krggu znajomych, 
ktdrzy na grach si$ wychowali, wiec nikomu 
przez mydl nie przejdzie z tego zrezygnowad. 
Giercowanie nie jest oczywiscie przymusem. 
ale nie widz^ powodu, dIa ktdrego mlalbym si$ 
pozbawiad chwii radosci czy wspomnleri takich 
chwii. [...j'Trogos 

■[-] Wszystko zacz^lo si? w 1989 r., 
kiedytowybralemsi?dosalonugier 
w 'wesotym miasteczku', ktdre 
rozstawione bylo niedaleko mojego domu. 
Zagralem w pierwsz? lepsz? gr?, ktdra akurat 
nie byla oblegana - PAC-MANa - i juz wtedy 
wiedzialem. ze granie to b?dzie jedna z rnolch 
Zyciowych pasjl. Tak tei si? stalo. {...) Nigdy 
nie mydialem 0 porzuceniu granla. bo tylko to 
hobby potrafi mnie tak zrelaksowad i daje mi 
tyle rozrywki. Troch? Inna bajka. ze granie 
zabiera mi nieraz zbyt wiele czasu. ale jak 
pasja to pasja - i niech tak juz zostanie:). [...]’ 
VerB, Gorzdw W/lkp. 

'[....] Moja fascynacja grami zaczpla 
si? w 1994 roku. Pierwsz? moj? 
Konsol? byl NES, w mi?dzyczasie 
gralem troch? na PC. SNES (ladl w roku 1996, i 
w mojej karierze byl zastdj - tylko PC. W 
mi?dzycz3sle kupowatem handheldy, 
fascynowaty mnie one od 1998 roku, kiedy 
zakupHem GB Pocket, a kilka miesi?cy pdzniej 
GB Color. Dopiero w 2001 roku zakupHem 
PSOne - pierwsz? po kilku latach konsol? 
stacjonam?, I wtedy zacz?lo si? na dobre ■ i 
tn/^a do dzid, tyle ze kolekcja z 1 konsoll 
zamienila si? w prawdziw? maszyneri? - 8 
konsol w pokoju. [...]' Sami, Krasnik 

'[...jMojaprzygodazacz?lasi? 
stosunkowopd^no. gdziedw1999 
roku. Wtedy porazpierwszyu 
kuzyna zagralem w ORIVERa. Gdy potem 
odcl?gn?li mnie od pada, pomydtalem: 'musz? 
to mied!". PSX’a doslalem pod choink?. To byla 
szajba: wszyscy jedz^ ryb? |xi grecku. a ja z 
kuzynami pocinalem w DRtVERa. Ok. 2 lata 
pdiniej sprzedalem PSX I po pdtrocznym 
gtodzie kupitem wydnion? PS2, na ktdre] gram 
po dzisdzied. [...]' Palo, Szkiarska Por?ba 

..] Moja przygoda rozpocz?la si? od 
kupowania pism o grach. 
Zainteresowalem si? tym tematem i 
dalej poszio "z gdrki" • mialem kolejne konsole 
ikompy. GramdodzId.I...]' Franko, fcddi 
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ogzamln dojrzalosci z j?zyka polskiego. [...)" 
Chopin, Warszawa 

Rewelar^, stary. rewelacjal Niestaty, z przyczyn 
obiektywnych bylem zjnuszony wyd^ wi?ksz? 

lojego I istu , gdzie to opisywaled cal? 
otoczk? towarzysz?c? pianom zw?zanym z 
matur?, a przede wszystkim zmaganta z 
szanown? pani? dyrektor (nb. niezty z Ciebie 
madafaka, ofkoz jesii nie naci?galed laktdw). W 
zyciu (rza mied sil? przebicia. byd przebojowym i 
spontamcznym. wymUniad si?z tiumu, aby cod 
osi?gn?d. A to, co Ty uczynHed, bylo w pewnym 
sensie czynem spelniaj?cym wymienioneprzeze 
mnie kryteria. Gratuluj? odwagi, noifajnie. ze 
(iromowaled konsole. (...) Lykasz nagrod? - kart? 
pami?ci (wkrdtce ottzymasz j? poczt?). 

KTOS NIE SPI... 

© '[...] Uwazam ze bandaidiotdw, ktdrzy 
siedz? calymi dniami i tylko graj? na 
konsolach. to jest kretynizm! Alez 
drugiej strony • sk?d szary cztowiak mialby 
wiedzied, co si? dzieje na rynkuTI A tak to mamy 
takich krefyndw I wszyscy wszystko wiedz?. [...]" 
Lechu, e-mail 

"Ktod nie dpi, aby spad mdgi kiod' - jak brzmi 
m?dra maksyma. My pracujemy, da|?c Warn 
intormacje, doprawiaj?c szczypt? wiejskiego 
klimatu. Wy • Czytelnicy • je lykacie. To chyba 
uczciwy uklad. nieprawdaz? Zapewniam Ci? 
jednak, iZ w zyciu nie zajmujemy si? tylko t 
wyl?cznie graniem. To by moglo zabid... 



TASMOCIAGI 



"[...] Nie wiem, jak inni toodbieraj?. 
ale powiedzcie mi - czy nie wkurza 
Was to, ze po tym, jak wychodzi dana 
gra, 'za chwii?’ mamy jud nast?pne pi?d jej 
cz?dci? My, polscy Gracze, zyj?cy w tak 
zacofanym kraju, w wi?kszodci przypadkdw 
mozemy soble otych wszystkich grach co 
najwyzej pomaizyc. I pogodzid si? z tym, ze 
jeszcze diuuugo nie zagramy w nie. (...) I tak np. 
wychodzi niedlugo SILENT HILL 3, a ja nawet 
jeszcze nie gralem w 'dwdjk?', co lepsze - 
podobno robi? juz "A". Podobno robi?juz tez 
THPS5 i 61 JeeeeezuMI Utodci, ludzie, 
opami?tajcie si?, zwolnijciel (...) Dobra, czas 
kodczyd. Co kupid: GTA5 czy lepiej poczekad na 
’siddemk?";)? HIV, mam nadziej?, ze mi 
doradzisz:). [...]' Jayou, ?7? 

W dyau nie mozna mied wszystkiego (no, 
chyba ze si? nazywa Gates 1 pochodzt z 
Redmond:) - paml?taj 0 tym. 

PSX NA OLTARZE 

'[...] Jestem fanem PSXi PS2. PS2 w 
^9 mniejszym stopniu. Nie jestem 

* Graczem-szowinist?, jestem 

stosunkowo toterancyjny. Ale niektdrych rzeczy 
nie rozumiem. Na przykiad, diaczego SONY 
spie'"ylo PS2?I Ta platforma (ktdr?zreszt? 
posiadam) to normalny shit. PSX bylo platform?, 
na ktdr? wychodzHy gry nowe, wprowadzaj?ce 
wiele innowaqi, nie tylko graficznych - np. serie 
TEKKEN. GRAN 
TURISMO, GTA, 

VAGRANT STORY. 

Umydinie nie 1^ 

podaiem niektdrych 
znakomitych 
tytuldw. np. MGS, 

CHRONO 
CROSS, FINAL 
FANTASY, 
poniewazs?to 
kontynuac^ 
znanych wczesniej 
gier. Jednak sHa 
konsoli PSX opierala 
si? gidwniena 
'dwie^odd' gier, ktdre 
nani? wychodzHy. 

Nast?pn? geniairr? rzecz? w PSX 
bylsamsprz?t,grafika3D, uzycie i ^ 
CD-ROM-u (to bylo wtedy cod — 

nowego, niesamowitegowr?cz) 

(HIV; z tym CD-ROM-em to zadna innowacja). 
Ateraz PS2. gry wsumie fajrw; SOUL REAVER 
2, MGS2, TEKKEN 4. TEKKEN TAG T., 
SHADOW MAN 2, BLOOD OMEN 2, HITMAN 



2, GRAN TURISMO 3... Co to ma byd?l!l 
Nieiiczne nowodci, nawet najbardziej zaje”'te. 
tj. DEVIL MAY CRY, ICOniezatatwiaj?sprawy. 
Konsola PS2 jest przeznaczona na ludzl, ktdrym 
podobala si? 'jedynka*. Producend wrzucaj? 
stare gry z lepsz? grafik?. Czemu wychodz? 
same sequele i s?tak slabejjakodd? Nie 
powiesz przeded, ze dia pieni?dzy, bo chyba 
ludzie wol? kupowadgry dobre, niz zle. W'i?c 
diaczego??? [...)' 

Wotek. Szczecin 




Czytamte wszystkie listy, w ktdrych autorry 
narzekaj?. de wspdiczesne konsole i gry s? bel, 
CO argumentuj? w ten sposdb, ze za grosz w nich 
inrujwacji. rw i dmiad mi si? 
dice. Wkrdtce do kin trad? kolejne cz?dd 
'Malrixa', Terminatora" ltd. Nie wyskoczyd na 
seans tylko diatego, ze b?d? sequelami? 

'Zreszt?, przeded kino ma jut przeszlo 1 (X) lat , 
a zatem filmy me wnoaz? nic nowego' • tak tez 
mozna by wnioskowad. Albo samochody - s? 
bel. gdyz oprdcz nowych konstrukdl (stylistyka 
nadwozia i wn?trza, silniki). wci?2 korzystaj? z 
utartych schematdw... To niby co mai? robid - 
fruwad (bujad w oblokach?) i pizyrz?dzad 
pyszne naledniki z syropem klonowym? O co 
chodzi? Czy MGS2jestgr?jedynie ‘prawie 
bardzo dobr?'. a nie hitem tyKco diatego. 2e 
Snake odgrywa wed drugoplanow? rol?? Nie. 
jest tak diatego. ze MGS2 jest jedynie 'prawie 
bardzo dobr?'. a nie hitem - po prostu. Nie 
cierpi? dorabiania Ideologii do laktdw, nia detpi? 
nalednikdw z serem, n'le cierpi? motywu zemsty 
w kinie... 



FAHOWDZY 



■[...) 
Witam! 
Mam 
ciekawy skan, 
pochodzionz 



^ Resident £vii 

|Zgr<bn« USU 



OpiSl«?C8go 
nowodci VHS i 
DVD. Onisi? na 
tym 'znajom':). 

[,..r 

Gregor, e-mail 

No. znajom sie, 
znajom... 
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' I '[...) Chdalbym poruszyd kwesU? 

dzIalu'Listy'.amianowiciepewnych 

I I tendenqiimodynardznetemaly. 

Zaczn? od tego, ze ludzie obecnie pisz? duzo 0 • 
POM! POM! POM! - oldschoolu. Diaczego? 
To proste : bo jest na t opie . Ale zauwaz 
jedno: najwi?C8jjest krzykaczy, ktdrzy 
'star? szkol?' znaj? tylko z opowiedci lub 
emulatordw. Mam na mydii godci mniej 
wi?cej 1 S-letnicti, ktdrzy na fall 
populamodd owego terminu prdbuj? 
zaistnied (z mizemym skutkiem) w tym 
malym dwiatku. Mdwl?, Ze 'oldskul is da 
best i klocki lego'. Ale ktdry z nich 
naprawd? pami?ta transmisje radiowe, 
dzi?ki ktdrym zdobywalo si? nowe tyluly? 

Pisalidcie 0 gieldach, ktdre tez milo 
wspominam, ale ktoz tych kryklaj?cych 
na nowe tytuly moze cod 0 nich naprawd? 
powiedzied? Pisz? 0 tym diatego. ze mam 
dodd listdw przyrdwnuj?cych obecny stan 
przemyslu gier do tego, co bylo kiedyd. 

Czy ci wszyscy pseudo-oldskulowcy mydl?, 
Ze wszystkie stare glerki byly super (po 
przeczytaniu kilku listdw mozna odniedd takie 
wrazenie)? I tu wfadnieprzechodz? do sedna 
sprawy; oldschool BYt, a TERAZ jestTERAZ - 
i na tym si? trzeba skupid. (...) Mam nadziej?, Ze 
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Nie kazdy gfzeszy kunszlem pisarskim, nie kazdy grzeszy ogromny- 1 
mi poktadami inteligencji. Tak czy siak, niniejsza aibryka czeka na | 
support wszystkich ‘inny^". Dostaj? liczne glosy, iz bawiaesia przed- 
nio. No to fatno, bawmy si? razem. Zapraszam do lektury (oczywik;ie 
zachowano oryginain? plsowni?).D [hiv] 

■ "Hmmmm.... ten list jest naprawd? bezsensu! No, toja moze b?de juz konczyt. Napewno coS I 

jeszcze nieraz napisz?.' BARjed ' 

■ ■jeeezL..pomozoiemijajuznie mamsih(:(/akprzeisctego2asranegopotvw>facotrzebaskakac 
nako)owrotku??!!!w sheepdog and....jaiuz nie rtio9e!!!!k....a..pom6zcie!!!plis!r!!!!!!!!nawet moze bye 

kod jakis!!k-..a!!mam 23 l;ata a mam zacicie na takim skur. wie'llsorry ze wuklinam ale zaraz 

wp lenawet nxtjemuu kumplowi z mojej niemocy:(;(plissssssssss:(:(:C tomek 

■ 'Nie mam wiele czasu, bo po za graniem mam jeszcze wiele innych za]?6, np. ogigdam | 
rozne seriale (moje ulubione to "Na dobre i na zte' oraz “M jak miio^"). Nie smiejeie si? ze ] 
mnie, bo wy tez moglibyScie czasem je obejrzed... (...) Ostatnio przechodzHem ffx i co? 
Wspaniale, takiej grafy dawno nie byio, po prostu miodzio, a poza tym, zeby j^ przej§<5 trzeba 
byC twardym jak kupa na mrozie. Wprawdzie nie przeszediem jej catej (za diuga), ale 
przeczytatem calyjejopisi tomi wystareza (dzi?ki Star, bezeiebie bymsobienieporadzH)." 
Uarcin 

■ 'Wezoraj mbj kumpel stwierdzit: Chiopaki, ja warn powiem jedno • seks bez partnera jest jak 
masturbaeja!". Michat 

■ 'Sz-p. fledaktorzel Niech Pan wygospodaruje dodatkow? stron? dia "Kacika wyScigowego" w j 
Pahskim magazynie. Z gory dzi?kuj? - Prezydent RP Aleksander Kwasniewski. (...) PS: Naprawd? ■ 
jestem Prezydentem RP a wiadomoSb jest od Spider’s bo korzystam u mego z Intemetu." Spider 

■ 'sorki za biqdy HlV-wieszjaktojeporeformieoswiaty...:)" Sunrise, Biatystok 

■ 'Czy wartobylo kupiepiaya skoro niedlugo wyebodzi PS3?czy nie popelnilem bledu?" Grzesiek i 

■ “Fulla Respects: nie chc? nagrody, nie podpisoj mnie zadnq ksywq, nie chce debila miesi^, bo 
jakbym cheiai to bym na niego swiadomie kandydowat." Ratal 



ten list trafi do ludzi i niektbrzy Czytelnicy 
przeslanq wypisywad rbzne 'dziwne' rzeezy. 
Pami?tajcie: Towarmatakqwarto^dojakiego 
odbiofcyjestskierowany", [,.,]■ 

Dante, Cz?stochowa 

Zgadzam si? z Tobq: TERAZ JESTTERA2. 
Zawszeto jednak mito powspominab stare dobre 
czasy. Problem w tym, ze trzeba mied 
stosownego kompanado dyskusji, bo 'stary kot 
nie pogada do rzeezy o kwietniowych wojazach z 
narwanym. miodym sierbciuchem', 
nieprawdaz? Z trzeciej strony medalu. W6rej nie 
ma, nie dziwi? si? smarkaezom (sorasy za 
okreSleme, ale mam juz na karku sporo wiosen I 
z raeji wieku mam prawo okreSlib tak chobby 
rtawet 18-latka). ktbrzy prbbuj^ wbib si? w 
klimat. Wszak to nie ich wine, ze przyszli na 
iwiafzbytp6ino‘,tj.np.wpolowielat80„aco ' 
za tym idzie - dIa nich oldschoo) to Amiga. Mato 
tago. w pewnym sensie podziwiam takie 
jednostki - chobby za to, ze staraj^ si? zgl?bib 
wiedz? nt. archaicznych systembw. Moze i 



niepotrzebnie “woz^ si?* ze swoj? 'oktekutowo- 
Sci^', ale,., kazdy wiek ma swoje raeje. 

GIGANCI 

■(...] Wttam i pozdrawiam - i to koniec 
wst?pu (nie lubi? si? z tym chrzanib!). 
(...) Zauwazytem wzrost 
zainteresowania X-em. Ten sprz?t ma faktyeznie 
wi?kszemozliwoicinizPS2. Icoztego... Mimo 
to SONY RULA. To PS2 ma najwigksz? 
zywotno^. najlepsze gieiki i najwi?cej dobrych 
tytuibw. Bill musiatby nie2le sypn?c zielskiem, 
aby dogonib konkurenc^. Chociaz popyl na 
sprz?t MS roinie, a todzi?ki mocy konsoli, o 
ktbrej coraz wi?cej osbb si? przekonaio dzi?ki 
jej promoeji. Bill ma kas?i wiejakjej uzyb. 
Wlabciwy sposbb reklamowania doprowadza X- 
a na coraz wyzsze miejsce w hierarchii rynku 
konsolowego. Ankieta zamieszczona wgazede 
dobrze to obrazuje. tak sarrto Jak rysunek do 
■bilansu, faktbw, prognoz itd.* (PE#66, str. 26). 



Komix Korner 




No i nadszedt morzec - za oknami tak samo $m?lnie, jak miesigz wczesniej. Amerykanie 
pchojq si? do Iraku, Japoiiczycy wciqz kochajq pokemony, o Polacy, jak to Polocy, jedzq, pijq i 
lulki (lufki?) palg. Nic si? nie zmienilo, pozo ilosciq kartek w kalendarzu... Czas nie istnieje, 
Arystoteles miol rotj?. A jo siedz?, sluchajgc "Hollow Life" KoRna i przegiqdam Wasze 
prate - jeszcze nie jest tok zie. Zaezynomy... 

PRYWATA: 

Wchol ttwiTH - linie i cienigwgn'ie robi; rfcznie, piArkiem na kartre popierv. Do tego nie poirteba komputera. 
tObi ' pom'iplal, story, wklzp Op na przysipdu, hty hly. 

Potiycio Bonkowok - nie pokonj mi wipcei strhigow no korytariu w dyskotera, be polem mam "mokre itiy";), 

OPIS PRACY KAMAZA: 

Po kilku miesiqtnth ponownie na lomach "KomiX Kornefo" goscimy Komaza (Bartfomiej Bednorski ze 
Skierniewit). Musz? powiedziec, ze tym tazem jest o wiele lepiej, niz poprzednio. Po pierwsre, kolory zostaly 
nolozone przy uzyeiu komputera, dzi?ki czemu sq jaskrawe, rownnmiernie pokrywnjq powierzchni? rysunku i 
nie blednq w druku. No plus pisz? tez to, iz Kamoz porodzil sobie ze zmorq komputerowego kalorowanio, ciyli 
biafymi liniomi przy konturoch, powstojqcymi podezos naklodonia barw przy uzytiu "rozczki" (kto uzywo Corela 
lob PhotoShopa wie, o czym piej?), Po drugie, o lie downiej sypolo si? Kamazowi kompozyejn, teraz poradzil 
sobie swietnie, umieszczojqc no kadroch lylko jednq postat i preste tio - wi?ksze "plany" moglyby rozwolic 
prat?. Po oslatnim kodrze widac, ze thfopakowi przydo si? jeszcze troth? praktyki w rysowaniu plenerow • radz? 
postudiowoc zosody perspeklywy. No i te ptaki. Wygiqdajq jek znoki McDonald's. 

Soma postac Mario zostofo pokozana w tiekawy sposob - zarosni?ta g?ba i czerwony z przepitia nothal zupelnie 
zaprzeaojq wiz[i milego hydroulika, rotujqcego ksi?zniczki. Toz to story meliniarz, klory zamiast waiczyc ze 
smokiem, wolalby wypit z nim kilka butelek taniej nalewki;)! Bordza mi si? to podobo. Jesli chodzi o stron? 
fobulornq, to nie mom zodnych zastrzezeii. Jest spoko. No pierwszy rzut oka "fekolinna" wymowa komiksu moze 
si? skojarzyc z komiksomi Cysia, ale jesli bardziej zogf?bimy si? w tresc (kuna, jnk to brzmi, he he), zobaezymy 
prawdziwie filozoficzne przeslanie;}... 

Ogolnie jest dobrze. Widac wprowdzie pewne braki w warsztocie, ale juz mozno zauwozye ksztoHujqcy si? sfyl 
Komoza (o posiodanie wlasnego stylu to nie hyle to w swiecie komiksowym). Wydoje mi si?, ze za kilko lot ktoi 
moze spokojnie rywalizowoc z resztq "polskiej steny komiksowej". Rzeklem. Teraz id? si? upic...[I] [kleju] 



Popisdata gierca PANZER DRAGOON ORTA. 
NINTENDO tez prbbuje powrbeib na rynek. 
przeciez kiedy^ bylo pionierem, obecnie nie 
radzi sobie z konkurenej?, mimo dobrych tytuibw 
i nisklej ceny konsoli. Ola porbwnania: PS2 Jest 
naJdro2sza konsd^, a jednak zajmuje pierwsze 
miejsce na rynku. Prawdziwa walka rozgrywa 
si? mi?dzy SONY a MS. Todwa giganty, ktbre 
nie daj? sobie w kasz? dmuchab. To one obecnie 
ustanawiajg reguly na rynku. [...]* Damian, tddz 



PS2 rzadzi na calej llnii-to nie podlega dyskusji. 
Natomiast konkureneja pomi?dzy X-em a 
"kostk?* to poj?cie wzgl?dne - w zalezno^i od 
rejonu Swiata. Jak si? sprzedaje Xbox w Japonii 
- kazdy wie, Jednak nas powlnna interesowab 
przede wszystkim sytuaqa na Starym 
Kontynencie, ze szczegblnym uwzgl?dnieniem 
Polski, A w Polsce trudno oszacowab, co i jak. 
Co prawda gdybanie na nic si? zdaje, Jednak 
pozwol? sobie nieco pogdybab (bo lubi?)... 
GDYBY Xbox byt sprzedawany w Polsce 
oticjalnie, czyli zalegat na pbikach sklepowych 
(chobby w marketach). to BYC MOZE 
sprzedawalby si? wybmienide, nawet lepiej niz 
PS2. GDYBY GameCube zostal porzadnie 
spiracony. to BYC MOZE sprzedawalby si? 
wybmienicle. nawet lepiej nit PS2. Ale 
jednoczebflie GDYBY konsola PS2 kosztowala w 
Polsce ok. 8(X) zeta, to BY6 MO^E zostataby 
bez konkureneji. GDYBY Xbox kosztowat... itede 



NAPRAW SWOJA PS2 

SPOSOB #2 

_ ■[...) Ostatnio pizy prbbie 

I reanimowania PS2 (Wasza metoda 

* juz nie pomagala) znalazlem nowy 

sposbb naprawy. Wystarezy posmarowab 
prowadnic?, po ktbrej porusza si? laser, 
wazelina kosmetyezn? lub smarem, a konseka 
jMwinna przestab tykab. "Jak to?' - spytasz. 
Otbz po prawej od lasera jest silniczeic z niego 
wychodzi podluzny 'slimak', na ktbrym 
p^ozony jest plastikowy kawalek, ktbry 
przyezepiony jest do lasera i porusza nim. Ten 
kawalek przeskakuje na ‘blimaku* i stoi w 
miejscu nie ruszaj?c laserem. tylko przeskakuje 








koosola PS2JestniedoS(^nlona. bo zanim 
wyszeOIXbox. ta hulatajuz na maksa...‘, po 
czym m6wi, 2e 'Kupit Xbo)ca, gdyz w kwestil 
dJugoterminowej firma MICROSOFT zrobi 
lepszy interes niz SONY, bo Xbox2 zdeklasuje 
PS3, i w ogble'. A co to ma do rzeczy?! Przeciez 
nie podpisaleS umowy z MICROSOFTem na 
kupno 5 kortsd, tytko jednej, nie? To. ze giera 



I warto ia b^dzie kupid, nie stawia Ciebie, Jako 
bylego wla^ciela Xboxa(l) na lepszej pozycji, 
niz bylego wlaSciciela PS2. Ja stosuj^ talde 
kryterium. ktbreoceniato, comam kupidteraz, a 
nie to, co b^dzie na rynku za 3 lata. Bo za 3 lata 
nie b^dzle si? liczyd to, na czym grales kiedyS 
(teraz), ale to, na czym b?dziesz faktycznie 
giercowalza te 3 lata, {,.,) Reasumuj^, trzeba 
podchodzid do problemu z punktu Wdzenia 
Cracza, a nie jakiejd tarn firmy, czy jeszcze 
czegod innego. Bill oCiebie si? tak nie martwi... 
(...) PS: To. co wyzej neipisalem, nie oznacza. ie 
niedocenlam Xboxa. To dziala (moze) woble 
strony. (...) PS2; Sukces sprzgtu nie powoduje 
automatycznie sukcesu jego nast?pcy. Wiem to z 
wlasnej przesiadkt z AmigI 500 na CD32. [...]' 

Jatczak, e-mail 



Swifte slowa. Wszyscy posiadacze Satumow, 
wiemi firmie SEGA, zacieszali gumiaki 
nieprzeci?tnie na wiedd o planach wydania 
Katany (Dreamcast), Gdy OeCek train na rynek, 
sympatycy Sonica rzucili si? do 
sklepow, poczym dane im bylo 
bawidsl?zkonsolqok. 1,5 ^ 

roku. Faktemjest, izw _ 



pracuje (wbrew pozorom). B?dziemy si? zatem 
wciaz starad, aby co miesiac sprawid, byd 
nabral ochoty na granie (Ty i kolesie maj^ 
podobne problemy). (...) Co si? tyczy drugiej 
cz?dci Nstu... czegodTy si? nazarl? Szaleju? 



KRYTYK 



przeci^utych 18miesi?cy. 



cooltowych gier (bez 
dwdch zdaO), nie zmienia 
to jednak postaci rzeczy: 
nie sprz?1 jest 

najwazniejszy, lecz -r hC?' 

oprogramowane. Wtym 
miejscu wal? gl?boki uklon 
(niczym Omar ibn al- 
Chattab) w stron? pecedarzy 
• darujmy sobie glupie gadanie. 
skupmy si? na grach (jedli ju2). 

(...) Przesiadkl s^ ryzykowne. ale z reguly 
poplacaj?. No bo co - gdyby SEGA wrzudla na 
rynek kolejn^ konsol?, zaidzmy 2e powerskiego 
DC2. to b)^ jej nie kupH? Ja bym poleclat do 
sklepu z wywieszonym j?zorem, taka jest 
prawda. 




© '[...] WItam cal4zg(Red.)akcj?. 
niestety mam na wstgpie zl^ 
wiadomosd • Jestem kolejnym 
wrednym krytykiem, ktdrych juz nieraz 
kopaliscie takimi naglowkami, jak np. "Baba 
Cyborg'. Tak si? sklada, ze w przedwiedistwie 
do reszty nie b?d? objezdzal Was tak, jak to 
zrobily typy pokroju Izy z tomzy, tylko napisz? 
cod 0 waszych bezmdzgich Czytelnikacti. O 
poziomie inteligencji Waszych Czytelnikdw 
moglem si? nieraz przekonad czytaj?c icb 
wypodny. Zacznijmy odtego, zete zdegenero- 
wane kreatury ci?gle tylko ptsz? Ilsty pochwalne 
do Was, ktdrycb jest zdecydowanie za duzo. Jak 
tylko czytam ka2dy nast?pny list, to na mydl mi 
przychodzl koricdwka jednej wleczorynki, ktdr^ 
(mam na mydii kotScdw*?) ujrzalem kiedy to po 
skoticzeniu gry w WWF SMACKDOWNI. chc?c 
zobaczyd co jest w TV (a w zasadzie nic 
ciekawego nie bylo w programie), uslyszalem 
piosenk?: 'Krdl Maciud ochl Kr6l Maciud ach!...'. 
No i listy, ktdre to Wasi za*'*ni Czytelnicy 
nadsylaj^ tak wtadnie brzmi^. 
czysta zenada. Juz rtawet 
dochodzido 
przepisywania cudzych 



DOtY 



I } ■(...] Mam konsol? od ponad 2 lat i 
I tylkoTgier.Robilemspisgier.ktdre 

I ■ sobie kupi?. I wieszco? Wypisalem 
idt ok. 30. Teraz juz wiem, ze o takich rzeczach 
nawet pomarzyd nie mog?. Juz bardzo diugo me 
gralem r>a PS2, nawet zaczyna mi to juz mijad 
(tecale gry ltd.), na duchu p^rzymuj^ mnie 
jeszcze czasopisma. Gdyby nie to, pewnie Juz 
dawrw bym przestal interesowadsi? giami, 
Zawsze jest tak: przecbodzi mi granie, nie 
interesuj? si? tym, zastanawlam si? czy kupid 
nowy nurr>er PE... 'A dobra, kupi?.' Kiedy to juz 
zrobi? i zaczn? czytad, to dostaj? takiego kopa 
do grania. 2e nie mog?. Teraz to juz nie 
wyobraiam sobie. ze nie zagralbym w nowego 
’Dantego’ alboTENCHU 3, nie mdwi^juzo 
VICE CITY. Te gry musz? mied i zrobi? 
wszystko, zeby tak bylol (...) Mam do Was tak? 
pro^... Wy made r^ne demka (do testdw itp.) 
i pewnie tez w rdznych systemact) - czy 
mogllbydcie mi jakied sprzedad? Dobrze 
zaplac? za takie rzeczy, naprawd?! Moze ma 
ktod z Was, albo Waszznajomy jakied peine 
wersje gier NTSC, ktdre rrtdglby opchn?d. 
Bardzo bym byl zaszczycony. Chodzi mi o gry i 
demka gier NTSC z USA (oczywidcie na PS2). 
Jezeli mogllbydcie cod takiego mi zalatwid. to 
wain? sobie tatuaz r^ plecach: 'PSX Extreme*. 
[...J' Pawel, ??? 



02 



Cieszymy si?, a pisz? te slowa w Imieniu ciala 
redakcyjnego PE, z tej przyczyny, ze ludziom 
dajemy cbod troch? radodci. Przeciez taki jest 
cel naszych dzialar). Oczywidcie. dzi?kl swojej 
pracy placimy rachunki i mamy co do gara 
wrzucid, aie za darmo nikt na tym dwiecie nie 



listdw. byle Was tylko 
pochwalid. Poza 
tym 0 niczym 
innymsi?nie 
-f'" pisze(prdcz 
listdw 

pochwalnych ), 
tylko jakied tarn 
dywagaqe pokroju 
(cytuj?): 'Co to b?dzie 
jak Xbox pojawi si? w 
Europie', albo tez list pt 
'Kolorowe gry' (autorce tego listu 
pragn? przekazad. 2e jedli tak lubi 
kolory, to jej donosz?, ze jest nikim innym, jak 
tylko CIEMNA MASAIN). Ja nie toleruj? 
szowinizmu platformowego. To rdwniez dotyczy 
Innych ludzi, ktdrzy s? szowinistaml. Panowie, 
ktdrzy si? wyrd2nlll w rubryce tzw. 'Ambitnych 
Czytelnikdw'. prowadzon?przez kolesia- ktdry 
wygl?da jak degenerat - o ksywie Dziadu, ale 
raczej te wypowiedzl pomln? mliczenlem, bo i 
po coje komentowad. Bylem takze kllka razy na 
waszym mamym forum I czacie • wypowiedzi 
tych udeklnierdw z wariatkowa. to byl 
kosmiczny przejaw glupoty ludzkiej. Ludzie, 
forum jest wladnie po to. azeby wyrazad swoje 
zdanie. a tutaj to trzeba mied identyczne zdanie 
CO ich kochani idole pokroju (ssaka 
nie)Naczelnego. ktdry na Extreme Party 
pokazuje, ze jest transwestyt?, czy tez korektor 
prowadz?cy listy b?d?cy zarazam idealn? kopi? 
najwi?kszego hjioty z Polsatu, czyli Kuby 
Wojewddzkiego, w przeciwnym razle k^ mo2e 
napsuc komud zycie. Win? tego jest to, ze Wasi 
Czytelnicy to manlacy, ktdrzy nie maj? wlasnego 
zdania r robi? to samoco zg(Red.)ziole (czyzby 
jakad sekta?;), ktdrzy wyzywaj? si? nawzajem, 
czasem nawet pada na Czytelnikdw (mam tu na 
mydii 'Debila Mlesi?ca'). (...) Adresu nie podaj?. 




bo nie chc? dostad zuzytego mazaka, tak jak 
jeden z Czytelnikdw tego szmatlawca. [...]' 

prof. AnaHon, ??? 



Konstruktywrra krytyka ponad wszystkol UI2ylo 
O? Clesz? si? niezmiemie. przy czym moje 
zadowolenle przemawia w imieniu ludu (jedli nie 
jest to dia Ciebie zbyt trudne; wiesz, podwdjne, a 
nawet poczwdme dno, dno absolutne). Jedli 
wykrzyczaled si? r czujesz spelniony, to dobrze. 
Mam nadziej?, ze 'bezmdzdzy Czytelnicy' PE 
nie zostawi? naTobie suchej nitki. wszak w 
rzucaniu mi?chem me maj? sobie rdwnych, 
hlehle! 



DEZORIENTAGA? 



© '[...] Czeddlll Cod mnie tkn?lo i 
postartowliem do Ciebie napisad. 
Tlm?lo mnie diatego, ze jakod w PSX 
EXTREME nie bylo cfiyba nigdy mowy o 
graj?cych liomoseksualistach. Nikt si? chyba nie 
zastanawial. jaki moze byd powdd tego. 2e 
homoseksualidcl graj?. Owszem, mo2na 
powiedzied, 2e z tych samych powoddw co 
kazdy inny • dIa relaksu, dia zapomnienia o 
klopotach w domu, w szkde itp., i to oczywidcie 
prawda. Ale wydaje ml si?, 2e Jest wi?cej 
powoddw dia ktdrych mog? oni grad i graj?. (...) 
Dzi?ki tsmu czujemy przyneleznodd do grupy 
innej nl2 tylko 'wyrzutki spdeczne’, a 
mlanowtcledo spolecznodci Qraczy. Bo 'Gracz' 
to poj?cie uniwersalne, I to - nie da si? ukryd- 
jest w tym wszystkim dta nas najpi?knieiszel 
(...) PS: Marzy ml si? potraktowanie tego listu 
serio, ze nie wspomn? o jego wydrukowanlu na 
lamadi pisma:). Ze wzgl?ddw oczywistych nie 
zostawiam namlardw na wlasn? osob?:). [...]* 

Hitman, ??? 



Stary, pogiflo Ci?? Robisz z siebie blazna, 
wiesz? Jak tak dalej pdjdzie, to zaczn? do mnie 



"my- 



gdmx:y-tezgramy!’), hutniczegoCmy- hutnicy 
- Ie2 gramyl'), a nawet weterynarze ('my - 
weterynarze • tez gramyl'), pracownicy 
‘tucznika' ('my - pracownicy "tucznika" • te2 
gramyl') oraz piel?gniarki ('my - plei?gniarki - 
tez gramyl’). Jested gejem? Nie zrozum mnie 
2le. aieg'"' mnie toobchodzi. Jedll podejdziesz 
do mnie na kolejnym EXTREME PARTY i 
wyskoczysz z tzw. 'coming out’ (jedli dobrze 
pami?tam termin). to uddsrr? Tw? diorl I ch?tnle 
rozwal? Ci? wTEKKENa lub GRAN TURISMO, 
Jedli b?dziesz chcial pogadad ■ nie ma sprawy. 
Jedli jednak poprosisz o pozowanie do 
wspdinego zdj?cia i zbyt mocrx) si? przytulisz, to 
sku|? Cl mord?, po prostu. Przestad zatem 
blaznowad I robid z igly widly - Gracze to 
Gracze, nikogo nie powinna obchodzidTwoja 
orientacja seksualr^. AjedH ktod jest innego 
zdania. to jest malym czlekiem, ew. wd?z 
niedojrzaiym emocjonalnie gnojem. Koniec. 
kropkal Milodd i gry wideo dia wszystkich! 



PIES NAGRY 



'[...] (...) W szkole nie mam 
problemdw(dredniaok. 4.5). A jak jest 



zydem prywatnym? Sam i 
Z kolegami mam do czynlenia tylko gdy Id? do 
szkoty, ale I tarn mam dodd tych krzywych 
ryjdw. Z dziewczynami nie mam problemow - 
mdgtbym mied z pi?d na raz, ale nie chc?l 
Ttumacze to sobie tym, 2e nie mam czasu, 

Kur.... jak to nie mam czasu, jedyne co robi? to 
gram?l Itu jest chyba problem, Kurde, pomocy, 
co mam robic? Czuj?. ze tak diugo nie poo?gr>?. 
czegod mi brakuje. ale nie wiem czego! Gdy 
mydl?o przysziodd. to... kiedy b?d? miai WRC2 
lub FINALa X! Gdy o przeszlc^i - widz? tylko 
licznik z FINALi. a gdy o tera2niejszodd to... 
zarzynam ONIMUSH^ 21 Chyba nie jest ze mn? 
najleplejU...]* Xavi.DJ,??? 



Ano, nie-jest. brade, nie jest! P6ki co jestiedruk 
natyle 'nie 2le', ze do lekarza zasuwad me 
musisz. Jedli jednak b?dziesz ju2 uczulony na 
promienie sloneczne, sypial w trakcie 
save’owania. ewentualnie rozgl?cl8f si? wsklepie 
za katm? dia zwierz?t, chowal pod stotem 
8zczekaj?c donodnie I ruszaj?c ogonem - zgtod 
si? na najblizszej przychodni speqallstycznej. 
Dobrze Ci radz?. Ktod musi przykrdcid ^ycz. 
na ktdrej spacerujesz. Tyd jest pies na gryl 
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MAGICZNADZIARA 



WielKa szkoda. 12 nie uraczyled nas zdj?ciem 
lejze 'dziary'. Ale nic straconego -obecnie, jak 
deduku)?. zapylasz do szkofy dredniej, wi?c 
postaraj si? nadrobid zalegfcidcl:). O np tak jak 
Chromo... 



Chromo. dzl?Ki za zdj?cie. MddI si? tylko. aby 
zaden z belfrdwz ucz?szczanej przez Ciebie 
budy nie byt zaci?tym Czytelnikiem PSX 
EXTREME, mehfe! 




'[...] Siedz?c kiedyd w szkole. no I 
oczywndde nudz?c si?, postanowliem 
wyryd na fawce pi?kny napis, 
mianowide PSX EXTREME... (...) Min?iy dwa 
miechy I przyszecfl czas na egzamlny (chodzi o 
gimrtazjum). Kiedy nadszedidzieh prawdy 
(egzamlny:) -zasladlemwlawce, kt6r?(jakto 
mo2na powiedzied) wybratem sam:). Po chwill, 
spogl?daj?c na ni? zauwazylem cod 
niezwykiego, napis PSX EXTREME, ktdry 
oczywidcie sam wyryiem. Bytem baaaaardzo 
zaskoczony tym widoklem. Ze wzgl?du na to, 2e 
jestem przeci?tnym uczniem, rrpydiaiem, ze 
tedcik pdjdzie ml kiepdciutko, okazalo si? jednak, 
ze naplsalem go calkiem nie2le. Mydl? 2e to 
chyba dzl?ki temu 'magicznemu' napisowi.,. 
[.,,]* MIkofaj, e-mail 



'[...] (,..) Plerwszego dnia ferii stewllidmy si? na 
miejscu i elektem tego jest zdj?cie, ktdre 
poc^am. Swoj? drug?, dodd nietypowe jest to 
uczucle, kiedy malujesz cod po krzedle I nie 
musisz uwazad, zeby nauczydel Ci? nie 
zobaczyl albocyikiel nie skrobaiza glodno... {.,.]* 
Chromo. Nowa Ruda 




















PORNOS? 



© ■(—I Kto wymy^lil oktadk? do 
poprzedniego EXTREME'a?! 
Wstydzitem si$ go kupid w skleple! 
'Numerek very sexy" -przez ten napis 
kloskarka od tamtego czasu patrzy si^ na mnie 
jak na jakiegoS nlevkyzytego seksualnie. A te gole 
cycki na oktadce (BMX XXX)? Cotoza pornos?! 
Ten numer gazety muszf ctxiwac przed 
rodzicami, bo by mi go zabrali. Ale ogdinie fajne 
te screeny z siatkdwki z dupeczkami - z DOAX. 
[•-]■ SiN, Wejherowo 

Panie Ruchalski (ups!), jedli generowane 
komputerowo piersi to dia Pana zbyl wiele, to)a 
me mam pytart. Pozdrovinenia dIa kioskarki - 
zapewne zapalone) czlonkini miejscowego kotka 
rPzartcowego... Z drugiej strony, oto fragment 
iistu nieiakiego Miedziakaz Gorzowa WIkp. 

'(.. .) W ten oto sposdb dorobilem si$ kary. bo 
mdjojciec chela) 
przeczytad info 0 
DINO CRISIS 3 i 
riatkn^l s>@ rta 
komiks K!eja...‘.Hm, 
ciekawe, czyzby 
ojciec Miedziaka 
takze "mial dos6"...’ 
Swojq drog^. 
ciekawe co byscle 
poiAnedzielmatak^ 
oWadk?, hyhy. 




KAFTANIKMIESIACA 

© ■[...] Uwazam Was za ludzi 
oczytanych I profesjonalnie 
podcftodz^cych do swojej pracy, a 
takze majacych pewne doswIadczenlajeAli 
chodzl o potrzeby rynku (mam na mydil pomys) 
naprowadzenieistylpIsma-PE). (...jTerazjuz 
nie zwiekam I pytam: CZY JEST liAOZLIWE, 
ABY EKIPA ZG(REO.)6 w WYDAtA, JAKO 
EKSKLUZYWNY DODATEK, SW(DJA 
WLASNA, Z WtASNYIVl POlWlYStEIVI. Z 
POLSKIMI DIALOGAIVll, Z PRZYNAJMNIEJ 
too GODZINNYkA OKRESElVl CZASU 
POTRZEBNYM CX3 UKONCZENIA I liAASA 
POBOCZNYCH OUESTOW. GR^? Ja 
popieram Wasze pomysfy. wszystkie wady jakie 
wyliczacle poszczegdlnym pozyqom. Maj^c Je 
(pOTiysfy) na uwadze, mozna 
stworzyd glerk$, 




pdiniej, po 
' Jej ukortezeniu, 

zch^ciA si^np 

ponl^jeszcze raz. Ostatniojak czytalem k^clk 
’Usty'. niemalze ustyszalem Tw6j krzyk: 'w 
hurcie wytloczenie pfyty DVD kosztuje 1 zll". 
Zmlerzam do (ego, iz nie chc$ glerki jak DIkIC 
czy ONIMUSI-(A, ale takiej wtasme |ak z 
artykutu ‘Zapach 8 bit6w‘. KwadtaeikI, piksele 
Itp. Taka gra z pewnosclA zmlesci sip na 
zwyktym CD. Pozdrawiam (na wszelki 
wypadek). (...]■ Tempy, Wroctaw 

Gratulujf celnie dobranej ksywy). Na bardziej 
wyszukany komentarz nie mam sHy... 



WHY 



□ 



® '[...] Z gory przepraszam zafur^ 

pytah mogacydi sprawid klopoty, ale 
w moim otoczeniu nie znam nikogo, 
kto mogfby sluzyd ml radq. 

1 > Jak wielu Graezy w Polsce, kiedyd miatem (I 
mam nadal) PlayStation, a wkrdtce planuj^ 



przeslAsd sig na PS2. Jako ze posiadam wiele 
akcesonowdo PSX, niepokoi mnie pewna 
kwestia: czy b^d^ one wsp6)pracowad z PS2? 
Chodzl mi 0 gry 2 PSX zapuszczane na PS2. 




HIV: Po pierwsze. me musisz przepraszad. My • 
PE - jestedmy od odpowladaniaiak [S: HIV, 
wyci^lem Ci tojakze wyszukane pordwnanie], 
Oorzeezy. (...)Najoopulamie|Szygadzet-Dual 
Shock 2 ■ bddzie dzialal z grami z PSX C>ez 
zarzutow: analogowesterowanie. wtbraeje. DS2 
ma Id przewagd nad DS. ze dodatkowo posiada 
analogowe przydski (notabene b. przydatne). 
Niestely, zaczasdw PSX fen standard me istnial. 
Memory Card dia PS2 me rozpoznajegier z PSX 
(a raeze) na odwrdt;). Zamlast tego. stany gier 
mozesz nagrywac na standardowa, PSX'owq 
kartd pamifcl, po czym przegrywac na 
Memork? do PS2 (w systemowym 
■menadzerze’) • dzt^ki temu mozesz 
skladowac. niezym w magazynie. mase 
Save’dw z PSX, gdyz karta pamidct do PS2 jest 
8-krotnie pojemniejsza (SMB wobec 1 MB). 
Kiarownice rowniez dzialaiq. tyle ze model 
pozbawione bajerdw Dia przykiadu. zabawka 
finny Logrtech z systemem Force Feedback me 



ruszy. ltd. Na konlec sprawa MultITap'dw - me sa 
kompatytjllne. ale MT PSX'owy dziata na PS2 z 
PSX'owymi grami, 

2> Zachdcony mozllwoSclami Dreamcasta oraz 
dostdpnyml na td konsold grami - kllka miesidcy 
temu kupllem sprzdt (na gieldzle). Nie mam 
zamlaru Was oklamywac - glownie z mysl^ o 
granlu na 'koplach bezpleczeiistwa' (nie stad 
mnie naoryginafy). NIestety, plraty nie dzialajA. 
Czy mam obid mordd koleslowi. ktdry sprzeda) 
ml wadllwd konsold? 

H. Hlehle! Atodobre! Na pr7ysz)oSd:zanim 
komu^ obl)esz buzkd. zasifgnlj rady. Tak sid 
sklada, Ze na konsolach DC. ktOre zostafy 
wyprodukowane po pazdziemiku 2000 r., me 
dzialai 4 piraty (tyle ze panuje spore zamieszanie 
w temacie informacji dot. istoty problemu - 
mektdre zrodia dorx)sz^, iz korrsole te wogdie 
me czytaiA piratow; Inne - ze nalezy pogrzebad 



przy czytniku; jeazcze mne - ze chodzl o BIOS). 
Aby sprawdze. kiedy zostal wyprodukowany 
posiadany przez Ciebie egzemplarz - sprawdz 
stosown^ rv3tkd informacyjng na naklejce 
znajdujacei sid naspodzie konsoll. 

3> Na chacie mam “sztywne l^cze’. wige 
chctalbym je wykorzystad grajqc na DC. Tyle ze 
me mam pojdcia, jak sid za to zabrad! Co kupid: 
kabelkl, przystawki. a moze udad sid do sledziby 
TP S.A. I pogadad? [...]' Rado, PoznarS 

H: RozbawileS mnie. Aby korzystad z zalet DC 
w temacie rozgrywki on-line musisz sid 
zaopatrzyc w urz^dzenle zwane Broadband 
Adapter. Nie zostalo ono oflqalnie puszczone na 
rynek europejSki, a coza tym idzie - musisz je 
sclqgn^ we wiasnym zakresie z USA (cena ok. 
12(>$) (zapraszam zajrzec np. pod adres' http:// 
www.sega.com/games/dreamcast/ 
hardware.jhtml). 
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VANDAL HEARTS 2(PSX) 31 

VANISHING POLNKPSX) 44 

VIGILANTE 8(PSX) II 

VILIGANTE B 2ND OFFENSE(PSX) 30 

V-RALIX(PSX) 3 

V-RALjy2(P5X) 25 

WAR GAMES; DEFCON KfSX) 14 

WARCRAFT2(PSX) 4 

WARGAMES: DEFCON 1(PSX) 13 

WMPATH; JURASSIC PARK(PSX) 29 

WARZ0NE210OLPSXI 25 

WAY0FTHESAMURAKPS2) 60 

WCW THUNDER(PSX) 19 

WIN BACK: COVERT 0PERATI0N(PS2) 45 

WILD 9(PSX) 18 

WILDARMSIPSX) 19 

WIP30UT(PSX) - 26,47 

WIPEOUT 2097(PSX)..... 4, 8, 19, 47 

WIPEOUT FUSION(P52) 55 

WOIFENSTELN 30(GBA) 58 

WORLD'S SCARIEST POUQ CHASESIPSX) .„ 47 

WRC WORLD RALLY CHAMPI0NSHIP(PS2) ... 54 

WRECKIN' (REW(PSX) 14 

WU-IANG; SHAOLLN SnLE(PSX) 28 

WWF: AniTUDE(PSX) 23,25 

WWF;RAV(XBOX) 63 

WWF: WARZONE(PSX) 14,22 

XENA(PSX1 - 27 

XENOGEARSIPSX) 23 

XEVIOUS 3D/6(PSX) B 

X-MEH(PSX) 37 

X-HEN MUTANT ACADEMY 2IPSX) 51 

X-MENVSSTREH FIGHTER(PSX) 11,13 

XGAMES SKATEBOARDING(PS2) 50 

ZONE OF THE ENDERSIPS2) 46 



PORADHIK02 

22 

... 65, PORADNIK02 



GEX 3; DCG ... 

G-POLICE2 

GRAN STREAM SAGA ... 



GRAN TLJRISMO 3 

GRANDIA 

GRANDIA XTREME 

GTA: LONDON 

GTA: VICE CITY 

GTA 3 

GUARDIAN'S CRUSADE 

HALF LIFE 

HARVEST MOON 

HEADHUNTER 53,58 

HEART Of DARKNESS 13 

HERDY GERDY 57,58 

HfTMAN 2; SILWT ASSASSIN 64 

ICO ... SI 

IN COLD BLOOD 37 

ISS PRO ‘98 16 

IS5 PRO EVOLUTION 32 

ISS PRO EVOLUTION 2 46 

JACKIE CHAN SIUHTMASTER 34 

JAK S DEXTER: THE PRECURSOR LEGAa .. 55 

JB; THE WORLD IS NOT ENOUGH 41 

KKND 

KLAYMAN . 

KLOHOA2 - 50 

KNOCKOUT KINGS 17 

KOUDELKA 37 

LEGACY OF KAIH 3, 4 

LEGAa OF XAIN: SOUL REAVER 25 

LEGAa OF KAIN: SOUL REAVER 2 55 

LEGEND OF LEGAIA 21 

LEGEND Of MANA 35/36,37 

U8EROGRANDE 17 



MEDIEVIl... 

MEOIEVIL 2 

METAL GEAR SOLID 

METAL GEAR SOUD 2 SOL 

MISSION IMPOSSIBLE 

MORTAL KOMBAT4 11/ 

MORTAL KOMBAl 5: DA PORAD 

MORTAL KOHBAT TRILOGY 

MUSIC 2000 

MONSnR RANCHER WRAD 

NBA UVE '99 

HEED FOR SPEED 4 

NIGHTMARE CREATURES 2 

fl.D.l 

ONIMUSHA 2; SAMURAI'S DESTINY... 

PUYER MANAGER '99 

PARASin EVt 

PARASITE RE 2 

PUNH OF THE WES 

POPULOUS 3 

PREMIER MENAGER '99 

PRISONER Of WAR 

PRO EVOLPOH SOCCER PORAD 

RAILROAD TYCOON 2 

RATCHET S CLANK PORAD 

RAYMAN 2. 

RED ALERT. 

RED ALERT REIAUATION 

RESIDENT EVIL 

RESIDENT EVIL 2 7, PORAD 

RESIDENT RIL 3 

RIDGE RACER TYPE 4 

RIVAL SCHOOLS 

ROGUE SPEAR 

ROGUE TRIP 

ROLLCAGE . 

SAGA FRONTIER 2 

SHAOLIN .. 

SHADOW OF MEMORIES 

SHAOOWMAN 

SHADOW MAN: 2ECOKT COMING 

SHEEP DOG 'N' WOLF 

SHENMUE 2 

SILENT HILL 

SILENT HILL 2 

SOUL OF SAMURAI 

SPEC OPS. 

SP££DBAli2100 

SPLINTER CELL PORAC 

SPYRO THE DRAGON 

SPYRO 2... 

STAR OCEAN 23 

STREH FIGHTER 

STREH FIGHTER EX2t 

STREET FIGHTER ZERO 3 

STREET SK8ER 2 

SUIKODEN 

SUIKODEN 2 

STAR FOX ADVENTURES PORAI 

SW El: PHANTOM MENACE 

SYPHON FILTER 

SYPHON FILTER 2 

SYPHON FILnR 3 

TALES Of DESTINY 2 

TECHNOMAGE 

TENCHU... 

TENCHU 2 

THE GETAWAY 67, PORAI 

THE THING 

THEME PARK WORLD 

THRILL KILL 

TEKKEH 3 ... 

TEKKEN4... 
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